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本 书 是 系统 、 全 面 学 习 Creo 1.0 软件 的 实例 宝典 类 书籍 ， 该 书 以 Creo1.0 中 文 版 为 蓝本 进行 编写 ， 内 
容 包 括 二 维 草 图 设计 实例 、 零 件 设 计 实 例 、 曲 面 设计 实例 、 参 数 化 设计 实例 、 装 配 设计 实例 、TOP_DOWN 
设计 实例 、 饭 金 设 计 实 例 、 模 型 的 外 观 设置 与 深 染 实例 、 运 动 仿 真 及 动画 实例 、 管 道 与 电 顷 设计 实例 、 模 
其 设计 实例 以 及 数控 加 工 实例 等 ， 选 用 的 实例 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 例子 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 著名 公司 《〈 售 国 外 独资 和 合资 公司 ) 的 
培训 教案 整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 两 张 多 媒体 DVD 学 习 光 一 ， 制 作 了 
113 个 具有 人 针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语 首 讲 解 ， 时 间 长 达 25.5 个 小 时 ;， 另 外， 光盘 中 还 包含 
本 书 所 有 的 素材 文件 和 已 完成 的 范例 文件 (两 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.9GB) 。 

本 书 实例 的 安排 次 序 采 用 由 浅 入 深 、 循序渐进 的 原则 。 在 内 容 上 ， 人 针对 每 一 个 实例 先进 行 概 述 ， 说 明 
该 实例 的 特点 、 操 作 技巧 及 重点 掌握 内 容 和 要 用 到 的 操作 命令 ， 使 谈 者 对 它 有 一 个 整体 概念 ， 学 习 也 更 有 
针对 性 ， 然 后 是 实例 的 详细 操作 步骤 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 楷 由 Creo1.0 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真 
实 的 对 话 杠 、 操 探 板 、 按 钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 下 观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 提 高 学 习 效 率 。 

本 书 可 作为 机 械 工程 设计 人 员 的 Creo1.0 目 学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 供 大 中 专 院 校 机 械 类 专业 师 生 教 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国家 
生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 时 代 发 展 和 进步 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 化 
与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 路 越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 主 
导 看 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 朝 独 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信息 
化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 的 
工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 与 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
染 构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提高 产品 开发 、 制 造 等 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 
共享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企 
业 的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Creo、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宇 吐 的 
经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 中 关 村 软 
件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 
和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 
集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公司 充分 依托 中 关 村 软件 园 的 
人 才 优 势 ， 在 机 械 工业 出 版 社 的 大 力 文 持 下 ， 已 经 推出 了 Creo “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 
及 宝典 ， 包 括 : 

@ Creol.0 守 上 典 
Creo1.0 实例 守 典 
Creol.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 丛书 














































































































IV Creo 1.0 实例 宝典 


@ Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 4.0 工程 应 用 靖 解 从 书 

@ Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 3.0 工程 应 用 靖 解 从 书 

@ Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 2.0 工程 应 用 靖 解 从 书 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具 有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清 晰 。 由 于 作者 队伍 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 
师 和 高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软 
件 的 使 用 方法 和 技巧 进行 了 人 全面、 系统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ 范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

@ 写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 琳 单 、 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

@ 随 书 光 盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 视频 文件 ， 帮 助 读 者 轻松 、 
高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http://www.zalldy.com) 获得 技术 支持 。 


























我 们 破 诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 三 解 ”系列 图 书 ， 能 够 融 效 地 掌握 有 关 
制造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 行 您 给 我 
们 提出 宇 贯 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 


一 份 力量 。 








北京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 
机 械 工 业 出 版 社 
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ll 


Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 僚 博 大 精深 的 机 械 三 维 CADVMCAMUVCAE 参数 化 软 
件 系统 ， 整 合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 
技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 ,， 它 作为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操 
作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。Creo 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模 
型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 其 中 还 
包含 了 大 量 的 电 绕 及 溃 首 布线、 模具 设计 与 分 析 等 实用 模块 ， 应 用 沁 围 涉及 航空 航天 、 汽 
车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。Creo 1.0 是 美国 PTC 公司 目前 推出 的 最 
狐 的 版 本 ， 它 构建 于 ProENGINEER 野火 版 的 成 熟 技 术 之 上 ， 新 增 了 许多 功能 ， 使 其 技术 
水 准 又 上 了 一 个 新 的 台阶 。 
本 书 是 系统 、 人 全面 学 习 Creo 1.0 软件 的 实例 宝典 类 书籍 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 内容 丰富 ， 本 书 的 实例 涵盖 Creo 1.0 几乎 所 有 模块 。 
@ 讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 保 证 日 学 的 读者 能 够 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 
e@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 1.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 初学 
者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提 融 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 两 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 113 个 具有 针对 性 实例 
的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 25.5 个 小 时 ; 另外 ， 光 盘 还 包含 
本 书 所 有 的 素材 文件 和 已 完成 的 范例 文件 《两 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 
6.7GB)， 可 以 帮助 读者 轻松 、 局 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 上 共有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 科技 
有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CADMCAMUVCAE 技 术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 
力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 恋 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 
的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 詹 友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 间 静 、 雷 保 珍 、 关 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
营 华 、 往 路、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 骨 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 人 入 
棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 芮 红 起 、 尹 果 、 李 行 、 入 超 、 尹 佩 文 、 赵 衡 、 王 晓 萍 、 陈 淑 重 、 
司 林 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 聪 、 平 过 、 管 政 、 
TT 

本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 了 玻 漏 之 处 ， 恳 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanysjames@163.com 





































































































网 者 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 和 面 的 内 容 。 

与 作 环 境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 范例 也 同样 适用 。 本 书 采 用 的 写作 监 本 是 Creo 1.0 中 文 版 ， 对 瑞 文 Creo 1.0 版 
本 同样 适用 。 

光盘 使 用 

为 方便 谈 者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 已 完成 的 实例 、 配 置 文件 等 放 入 随 书 附 赠 的 交往 中 ， 
读者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光 检 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 便 舟 的 D 入 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 内 video2 文件 夹 中 的 所 有 文件 复制 到 
第 一 张 光盘 的 video 文件 夹 中 。 在 D 盘 上 creoinsl 目录 下 共有 三 个 子 目 录 : 

(1) Creol1.0_system_file 子 目 录 : 包含 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 〈 合 语音 讲解 )。 旋 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 日 录 中 按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

光 往 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 

建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 科 的 D 入 中 。 

本 书 约定 


@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

加 单 击 : 将 忌 标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 限 标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 链 。 
滚动 中 键 : 只 是 深 动 有限 标 的 中 刍 ， 而 不 能 按 中 刍 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 荣 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
移动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 

回 ”对 于 一 役 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

名 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 包 
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含 (1)、(2)、(3) 等 子 操 作 、(1) 子 操作 下 可 能 包含 DD、 书 、@ 等 子 操作 ， 
(了 探 作 下 可 能 包 他 aj% bj 5 等 于 可 作 。 

加 如 末 操 作 较 复 杀 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步 又 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 有 冠 以 
Stagel1、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
过 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 DD 一 中 , 所 以 书 中 在 
要 求 设 置 工 作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 艾 以 “D:\” 开 始 。 


软件 设置 














@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\ creoinsl\creol.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 1.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTQ\Creo 1.0， 则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\PTQO\Creo 
1.0\Common Files\FO00\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: ”选择 “文件 ”下 拉 亲 中 
的 文件 n> 性 命令 ， 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 宝 闪 功能 区 区 域 ， 单 击 _， 呈 入 7 于 出 外 ) “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 妹 必 目下 兰芝 上任 选项， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 D:\ 
creoinsl creol1.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 单 
市 计量 呈 | 安 饲 ， 然 后 单 市 [号 信 甩 有 日 下头 | 控 包 ，。 


技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北京 兆 迪 科技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技 术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
ne os Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 

遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:Wwww.zalldycom 来 获得 技术 支持 。 咨 询 电话 : 
010-82176248，010-82176249。 
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本 篇 主要 包含 如 下 内 容 : 

实例 1 二 维 草图 设计 01 
实例 2 ”二 维 草图 设计 02 
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实例 1 二 维 章 图 设计 01 


实例 概述 : 

本 范例 详细 介绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 一 般 过 程 ， 通 过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 掌 
握 相 切 约束 、 相 等 约束 和 对 称 约束 的 使 用 方法 及 技巧 。 本 实例 的 草图 如 图 1.1 所 示 ， 其 绘制 过 
程 如 下 : 


Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 
Stepl1. 选择 下 拉 菜单 文件 "| 一 > | 症结 今 (或 单 击 “新建” 按钮 口 )。 


本 框 中 输入 草图 名 spsk3; 单 击 能 焉 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 
Stage2. 绘图 琢 的 必要 设置 


Step1. 设置 栅 格 。 EE 


Step2. 在 草 绘 选项 卡 中 单 击 峡 按钮 。 
step3， 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 山 格 间距 选项 组 中 选中 男 幕 态 单 选项 ， 
然后 在 * 间距 和 1 间距 文本 框 中 输入 间距 值 10， 单 击 [ 瑚 定 按钮 ， 结 束 栅 格 设置 。 


Step4. 在 “视图 ”工具 条 中 单 击 “ 后 绘 显示 过 滤 带 ”按钮 演 ,， 在 系统 弹出 的 末 单 中 选 

















滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 调 整 顶 格 到 合适 的 大 小 〈 图 1.2)。 单 击 “ 章 绘 显示 过 滤器 ”按钮 党 .， 


在 系统 弹出 的 菜单 中 取消 选中 口 各 亚 节 利和 复 选 枉 ， 将 栅 格 的 显示 关闭 。 








PT ooouocannossuaao 有 onceooocooucondyoooe 
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图 1.1 草 绘 实例 01 图 1.2 ”调整 栅 格 到 合适 的 大 小 





Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 
Step1. 确认 口 " 有 a 显示 尺寸 复 选 框 处 于 未 被 选中 的 状态 ( 即 不 显示 尺寸 )。 
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Step2. 单 击 草 缀 区 域 中 的 1 中 心绪" 按钮 ， 绘 制图 1.3 所 示 的 一 条 竖 直 的 中 心 线 。 
Step3. 单 击 全 加 节点 下 的 仿 训 涟 命令， 绘制 图 14 所 示 的 图 形 。 
Step4. 单 击 、 亚 “命令 ， 在 图 1.4 所 示 的 基础 上 绘制 出 图 1.5 所 示 的 图 形 。 








图 1.3 绘制 中 心 线 图 1.4 ”绘制 图 形 (一 ) 图 1.5 ”绘制 图 形 (二 ) 


Stage4. 为 草图 创建 约束 


Step1. 确认 ,按钮 中 的 芝 “各 显示 约束 复 选 框 处 于 选中 状态 。 
Step2. 添加 相 切 约束 。 单 击 草 符 功能 选项 卡 扣 束 7 区域 中 的 2 按钮 , 然后 选取 图 1.6a 
所 示 的 边 1 和 边 2; 完成 操作 后 ， 图 形 如 网 1.6b 所 示 。 








a) 相 切 约束 前 BS 
图 1.6 添加 相 切 约束 


Step3. 参照 Stepl 的 方法 还 图 1.7 所 示 的 相 切 约束 。 





图 1.7 添加 相 切 约束 
Step4. 添加 相等 约束 。 单 击 在 守 素 区域 中 的 “相等 ” 按钮 =， 然后 选取 图 1.8a 所 示 


的 直线 1 和 直线 2; 完成 操作 后 ， 图 形 如 图 1.8b 所 示 。 
Step5. 参照 Step4 的 方法 添加 网 1.9 所 示 的 相等 约束 。 


4 Creo 1.0 实例 宝典 


入 





a) 相等 约束 前 b) 相等 约束 后 
图 1.8 添加 相等 约束 





图 1.9 添加 相等 约束 
Step6. 添加 对 称 约束 。 单 击 在 公事 * 区 域 中 的 “对 称 ” 按 钮 于 ， 然 后 依次 选取 图 1.10a 
所 示 的 关 点 1、 婧 点 2 和 坚 直 中 心 线 ; 完成 操作 后 ， 图 形 如 图 1.10b 所 示 。 


端点 1 端 护 2 





b) 对 称 约束 后 


图 1.10 添加 对 称 的 约束 





Step1. 确认 图 "这 显示 尺寸 复 选 框 处 于 选中 状态 ,打开 尺寸 显示 ,移动 尺寸 至 合适 的 位 置 ， 
如 图 1.11 所 示 。 

ae 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 
1.12 所 示 。 

















| 


图 1.11 移动 尺寸 至 合适 的 位 置 图 1.12 锁定 有 用 的 尺寸 标注 
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Step3. 添加 水 平 尺寸 标识 。 单 击 R 寺 ”区域 中 的 “法 向 ”按钮 [中 |,， 在 图 1.13 所 示 的 图 
形 中 ， 依 次 单 击 圆 弧 1 和 圆 弧 2， 中 键 单 击 位 置 1 放置 尺寸 。 
Step4. 参照 上 步 的 方法 添加 图 1.14 所 示 的 另外 一 个 尺寸 “32.6” 





同 缴 2 


Rh | 


i R13.7 一 站 


] 





168 | ee | 


图 1.13 添加 水 平 尺寸 标注 图 1.14 添加 另外 一 个 尺寸 


Step5. 修改 尺寸 至 最 终 尺 寸 。 

(1) 在 图 1.15a 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 “32.6”， 然 后 在 系统 弹出 的 文本 框 
中 输入 正确 的 尺寸 值 “25.0”， 并 按 回 车 键 。 

(2) 用 同样 的 方法 修改 其 余 的 尺寸 值 ， 使 图 形 最 终 变 成 图 1.15b 所 示 的 图 形 。 


: RI 
oy M7 





:168.1 | 
目 


16.8 | | 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 1.15 修改 尺寸 


2 





Stage6. 保存 草图 文件 。 


买 例 2 ”二 维 早 图 攻 计 02 


实例 概述 : 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 一 般 过 程 。 通 过 本 
实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 草图 修剪 、 镜 像 命 令 的 使 用 和 技巧 。 本 实例 所 绘制 的 草图 如 图 2.1 
所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 


Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”| 天 | 请 汪 国 命 全 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )， 


本 框 中 输入 草图 名 spsk2; 单 击 一 下 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 
Stage2. 绘图 表 的 必要 设置 


Stepl “ 设置 栅 格 四 TS 


Step2. 在 章 终 选项 卡 中 单 击 岂 按钮 。 
Step3. 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 希 格 间距 选项 组 中 选中 男 攻 态 单 选 项 ， 
然后 在 * 间距 和 1 间距 文本 框 中 输入 间距 值 1， 单 击 一定 按钮， 结束 栅 格 设置 。 
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图 2.1 草 绘 设计 02 图 2.2 ”调整 栅 格 到 合适 的 大 小 








实例 2 二 维 草 图 设计 02 7 


Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 


Step1. 确认 口 1d 显示 尺寸 复 选 框 处 于 未 被 选中 的 状态 ， 不 最 示 尺 寸 。 
Step2. 单 击 曹 给 区 域 中 的 二" 按钮 ， 绘 制图 2.3 所 示 的 两 条 中 心 线 。 
Step3. 单 击 咏 国 " 节点 下 的 售 加 5 和 点 命令 ， 绘 制图 2.4 所 示 的 2 个 圆 。 
Step4. 单 击 口中 “命令 ， 在 图 2.4 所 示 的 基础 上 绘制 出 图 2.5 所 示 的 图 形 。 














图 23 ”绘制 中 心 线 图 2.4 绘制 图 形 1 图 25 绘制 图 形 2 


Stage4. 编辑 草图 


Step1. 编辑 草图 前 的 准备 工作 。 


(2) 确认 党 .按钮 中 的 口 如 显示 约束 复 选 框 处 于 取消 选中 状态 〈 即 约束 显示 关闭 )。 

Step2. 修 筋 早 几 。 

(1) 单 击 草 绘 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “删除 段 ” 按 钮 抑 。 

(2) 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 ， 绘 制图 2.6a 所 示 的 路 径 ， 与 此 路 径 相 交 的 部 分 将 被 前 掉 ， 如 图 
2.6b 所 示 。 

















拖 动 鼠标 绘制 此 路 和 
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Step3. 参照 Stepl 的 方法 修 檀 草图 ， 如 图 2.7 所 示 。 








图 2.7 修一 完成 后 的 草图 


Stage5. 为 草图 创建 约束 





Step2. 添加 对 称 约束 。 单 击 在 针 束 区域 中 的 “对 称 ” 按 钮 下 ， 然 后 依次 选取 图 2.8a 
所 示 的 点 1、 点 2 和 竖 直 中 心 线 ; 完成 操作 后 ， 图 形 如 图 2.8b 所 示 。 








和 b) 添加 对 称 约束 后 
图 2.8 添加 对 称 约束 


Step3. 参照 Stepl 的 方法 添加 其 余 对 称 约 束 ， 如 网 2.9 所 示 。 











图 2.9 添加 其 余 对 称 约束 


Step4. 添加 相等 约束 。 在 约束 区域 中 单 击 “相等 ”按钮 =>， 然后 选取 图 2.10a 所 示 
的 边 1 和 边 2;， 完成 操作 后 ， 图 形 如 图 2.10b 所 示 。 
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a) 添加 相等 约束 前 b) 添加 相等 约束 后 
图 2.10 添加 相等 约束 


Step5. 参照 Stepl 的 方法 添加 其 余 的 相等 约束 ， 如 图 2.11 所 示 。 





图 2.11 添加 其 余 相 等 约束 
Step6. 镜像 网 元 1。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2.12a 所 示 的 边 1、 边 2、 边 3。 
(2) 单 击 草 符 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 典 按 钮 。 
(3) 选取 水 平 中 心 线 为 镜像 中 心 线 ， 完 成 后 结果 如 图 2.12b 所 示 。 








a) 镜像 图 元 前 b) 镜像 图 元 后 
图 2.12 镜像 图 元 1 
Step7. 镜像 图 元 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 2.13a 所 示 的 边 1、 边 2、 边 3; 然后 单 击 响 按 
钮 ， 选 取 竖 直 中 心 线 为 镜像 中 心 线 ， 完 成 后 结果 如 图 2.13b 所 示 。 
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a) 镜像 图 元 前 b) 镜像 图 元 后 
图 2.13 镜像 图 元 2 


Step8. 参照 Stage4 中 修 酸 草图 的 方法 ， 将 图 2.14a 所 示 的 图 形 进行 修剪， 完成 后 如 多 
2.14b 所 示 。 








图 2.14 修剪 草 网 


2.15 所 示 。 

Step2. 锁定 有 用 的 尺寸 标注 。 在 图 2.15 所 示 的 图 形 中 ， 单 击 有 用 的 尺寸 ， 然 后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 订单 中 选择 
2.16 所 示 。 






















图 2.15 ”移动 矿 寸 至 合适 的 位 置 图 2.16 锁定 有 用 的 尺寸 标注 
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Step3. 添加 距离 标注 。 单 击 RT 区域 中 的 “法 向 ”按钮 | 吕 |, 在 图 2.17 所 示 的 图 形 中 ， 
依次 单 击 边 1 和 水 平 中 心 线 ， 中 键 单 击 位 置 1 放置 尺寸 ， 创 建 距离 尺寸。 











图 2.17 添加 距离 标注 


Step4. 修改 尺寸 全 最 终 尺 寸 。 

(1) 在 图 2.18a 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 “2.2”， 然 后 在 系统 弹出 的 文本 框 中 
输入 正确 的 尺寸 值 “1.2”， 并 按 回 车 键 。 

(2) 用 同样 的 方法 修改 其 余 的 太 寸 值 ， 使 图 形 最 终 变 成 图 2.18b 所 示 的 图 形 。 








a) 修改 前 b) 修改 后 
图 2.18 修改 尺寸 


Step5. 你 存 章 图 文件 。 
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实例 概述 : 
在 本 实例 中 ， 要 重点 掌握 尺寸 锁定 功能 的 使 用 方法 和 技巧 ， 对 于 较 复 杂 的 草图 ， 在 创建 
新 尺寸 前 ， 需 要 对 有 用 的 尺寸 进行 锁定 。 本 实例 的 草图 如 图 3.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 


Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 -一 | 国信 (或 单 击 “新建” 按钮 口 )。 


本 框 中 输入 草图 名 spsk5; 单 击 能 下 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 


Stage2. 绘图 表 的 必要 设置 


Stepl. 在 章 终 选项 卡 中 单 击 人 按钮 。 
Step2， 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 山 格 间距 选项 组 中 选中 男 基态 单 选项 ， 
然后 在 * 间距 和 Y 间距 文本 框 中 输入 间距 值 10， 单 击 | 兢 定 按钮 ， 结 束 栅 格 设置 。 

















i 


a 





图 3.1 草 绘 实例 03 图 3.2 ”调整 栅 格 到 合适 的 大 小 
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Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 





Stepl. 确认 日志 显 示 Rd 复 选 框 处 于 未 被 选中 状态 〈 即 不 显示 尺寸 )。 
Step2. 单 击 草皮 区 域 中 的 王 中 此 “按钮 ， 绘 制图 3.3 所 示 的 中 心 线 。 
Step3. 单 击 们 些 "节点 下 的 蕉 | 碾 隆 命令 ， 绘 制图 3.4 所 示 的 图 形 。 

Step4. 单 击 人 型 命令， 在 图 3.4 所 示 的 基础 上 绘制 出 图 3.5 所 示 的 图 形 。 


人 aa 全 





图 3.3 ”绘制 中 心 线 图 3.4 绘制 图 形 图 3.5 绘制 图 形 


Step5. 单 击 司 加 和 “节点 下 的 作 轴 命令 ， 分 别 选 取 图 3.6a 所 示 的 边 1 和 边 2， 完 成 操 
作 后 ， 图 形 如 图 3.6b 所 示 。 
Step6. 参照 Step5 的 方法 创建 男 外 两 个 贺 角 ， 如 图 3.7 所 示 。 








a) 添加 圆 角 前 b) 添加 圆 角 后 
图 3.6 创建 圆 角 图 3.7 创建 其 余 两 个 圆 角 


Stage4. 为 草图 创建 约束 

Step1. 确认 各 显示 约束 复 选 框 处 于 选中 状态 。 

Step2. 添加 相 切 约束 。 单 击 草 给 功能 选项 卡 扣 束 区域 中 的 ?按钮 , 然后 选取 图 3.8a 
所 示 的 边 1 和 边 2， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.8b 所 示 。 

Step3. 参照 Stepl 的 方法 其 余 的 相 切 约束 ， 如 图 3.9 所 示 。 












人 
a) 相 切 约束 前 b) 相 切 约束 后 1 | 
图 3.8 ”添加 相 切 约束 图 3.9 添加 其 余 相 切 约束 





Step4. 添加 两 顶点 紧 直 约束 。 单 击 草 绘 功能 选项 卡 约束 区域 中 的 | 十 按钮 , 然后 选取 
3.10a 所 示 的 圆心 及 点 1， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.10b 所 示 。 

Step5. 添加 共 线 约束 单 击 名 束 ”区 域 中 的 . 信 按 钮 ,然后 选取 图 3.11a 所 示 的 圆心 及 竖 直 
中 心 线 ， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.11b 所 示 。 


同心 
、\ 


PR 


本 








T |! T | T 


a) 两 顶点 垂直 约束 前 b) 两 顶点 垂直 约束 后 a) 共 线 约束 前 b) 共 线 约束 后 
图 3.10 添加 两 顶点 垂直 约束 图 3.11 添加 共 线 约束 








Stage5. 调整 草图 尺寸 





Step1. 确认 ”= 叶 司 复 选 框 处 于 选中 状态 ， 打 开 尺 寸 显 示 。 移 动 尺寸 至 合适 的 位 置 ， 
如 图 3.12 所 示 。 

Step2. 锁定 有 用 的 尺寸 标注 。 如 图 3.12 所 示 的 图 形 中 ， 单 击 有 用 的 尺寸 ， 然 后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 由 = 生命 令 。 此 时 被 锁定 的 尺寸 将 以 橘 黄色 显示 ， 结 果 如 图 
3.13 所 示 。 

Step3. 添加 角度 标注 。 单 击 Rd * 区 域 中 的 “法 向 ”按钮 | 一 |, 在 图 3.14 所 示 的 图 形 中 ， 
依次 单 击 边 1 和 边 2， 中 键 单 击 位 置 1 放置 尺寸 ， 创 建 和 角度 尺寸 。 

Step4. 参照 Step3 的 方法 添加 图 3.15 所 示 的 男 外 两 个 尺寸 “230.6” 和 “550.3”。 
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R325.2 


215.6 














R325.2 


215.6 





放大 图 “252.6 





图 3.14 添加 角度 标注 图 3.15 添加 另外 两 个 尺寸 
Step5. 修改 尺寸 全 最 终 矿 寸 。 
(1) 在 图 3.16a 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 “230.6”， 然 后 在 系统 弹出 的 文本 框 


中 输入 正确 的 太 寸 值 “150”， 并 按 回 车 键 。 
(2) 用 同样 的 方法 修改 其 余 的 太 寸 值 ， 使 图 形 最 终 变 成 图 3.16b 所 示 的 图 形 。 





b) 修改 后 


a) 修改 前 


图 3.16 修改 尺寸 


Step6. 你 存 盏 图 文件 。 
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实例 概述 : 
过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 中 心 线 的 操作 方法 及 技巧 ， 在 绘制 一 些 较 复杂 的 草图 时 ， 
可 多 绘制 一 条 或 多 条 中 心 线 ， 以 便 更 好 、 更 快 调整 草图 。 本 实例 的 草图 如 图 4.1 所 示 ， 其 绘 
制 过 程 如 下 。 

Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 

Stepl. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 。 


深 和 启 


本 框 中 输入 草图 名 spsk4; 单 击 于 下 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 
Stage2. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 


Stepl. 确认 口 1H 显示 尺寸 复 选 框 处 于 未 被 选中 状态 ( 即 尺寸 显示 关闭 )。 
Step2. 单 击 草 蔡 区 域 中 的 中 必 堵 " 按 钮 ， 绘 制图 4.2 所 示 的 中 心 线 。 
Step3. 单 击 六 总 “命令 ， 绘 制图 4.3 所 示 的 大 概 形状 。 














20.0 
17oo| 1 | 
i Le 
105.0 
一 28.0 » | a 
"7 Ts0.0 本 I 
L180 | 一 - | 
1 | 
12.0 ' | 
图 4.1 调整 草图 尺寸 图 4.2 ”绘制 中 心 线 图 4.3 ”大概 形状 


Stage3. 修改 尺寸 


Stepl. 人 确认” 骂 R1 复 选 框 处 于 选中 状态 ， 并 将 草图 的 尺寸 移动 至 适当 的 位 置 ， 如 图 
4.4 所 不 。 

Step2. 将 符合 设计 意图 的 “ 弱 ” 矿 十 转换 为 “ 强 ” 矿 寸 。 分 别 选取 图 4.5 所 示 的 5 个 下 
寸 ， 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 ES 信人. 

Step3. 改变 标注 方式 ， 满 足 设 计 意 图。 添加 图 4.6 所 示 的 新 尺寸 。 
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注意 : 图 中 还 有 一 个 垂直 约束 。 





和 3 
RR ， 3.9 


图 4.5 ”转换 为 “ 强 ” 尺 十 图 4.6 ”添加 独 尺 十 


Step4. 缩放 草图 。 选 取 整 个 草 绘 截面 ， 然 后 单 击 草 答 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 各 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “旋转 调整 大 小 ”对 话 框 中 输入 比例 值 10， 单 击 按钮 关闭 操控 板 。 





Step5. 添加 图 4.7b 所 示 的 新 尺寸 。 





a) 改变 前 b) 改变 后 
图 4.7 ”改变 标注 方式 
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Step6. 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 。 





(1) 在 图 4.8a 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 信 寸 “57.5”， 然 后 在 系统 弹出 的 文本 框 中 
输入 正确 的 尺寸 值 60.0， 并 按 回 车 键 确认 。 
(2) 用 相同 的 方法 修改 其 他 的 尺寸 ， 使 图 形 最 终 变 成 图 4.9 所 示 的 图 形 。 





b) 修改 后 








图 4.9 修改 至 最 终 尺 寸 尺寸 


Stage4. 保存 草图 文件 


实例 5 “二 维 早 图 攻 计 05 


实例 概述 : 

本 实例 主要 讲解 了 一 个 比较 复杂 草图 的 创建 过 程 ， 在 创建 草图 上 时， 首先 需要 注意 绘制 草 
图 大 概 轮 廊 时 的 顺序 ， 其 次 要 尽量 避免 系统 自动 捕捉 到 的 不 必要 约束 。 如 果 初 次 绘制 的 轮 诛 
与 目标 草图 轮廓 相差 很 多 ， 则 要 拖 动 最 初 轮廓 到 与 目标 轮 廊 较 接 近 的 形状 。 图 形 如 图 5.1 所 
示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 


R53.0 17.0| 





图 5.1 草 绘 实例 10 


Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 
Stepl. 单 击 “新 建 ”按钮 已 。 


本 框 中 输入 草图 名 spsk5; 单 击 于 芷 按钮， 即 进入 草 绘 环境 。 
Stage2. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 
Step1. 确认 已 需 显示 尺寸 复 选 框 处 于 未 被 选中 状态 ( 即 尺寸 显示 关闭 )。 
Step2. 单 击 草 符 区 域 中 的 中 必 读 "按钮 ， 绘 制图 5.2 所 示 的 中 心 线 。 
Step3. 单 击 、 亚 “命令 ， 在 图 5.2 所 示 的 基础 上 绘制 出 图 5.3 所 示 的 图 形 。 
Step4. 单 击 习 车" 命令 ， 绘 制图 5.4 所 示 的 图 形 。 
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图 $.2 ”绘制 中 心 线 图 5.3 绘制 图 形 图 5.4 绘制 图 形 
Step5， 单 击 站 命令， 在 图 5.4 所 示 的 基础 上 绘制 出 图 5.5 所 示 的 图 形 。 
Stage3. 为 草图 创建 约束 


Step1. 确认 沁 条 显示 约束 复 选 框 处 于 选中 状态 。 
Step2. 添加 相 切 约束 1。 单 击 草 绘 功能 选项 卡 关 束 ”区 域 中 的 按钮， 选取 图 5.6a 
所 示 的 圆 焉 1、 圆 跌 2， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.6b 所 示 。 








a) 相 切 约束 前 b) 相 切 约束 后 

图 $.5 绘制 图 形 图 5.6 添加 相 切 约束 1 

Step3. 添加 相 切 约束 2。 单 击 章 绘 功能 选项 卡 约束 7 区域 中 的 9 按 乌 ， 选 取 图 5.7a 
所 示 的 直线 1]、 辆 着 2， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.7b 所 示 。 





一 一 上 -一 一 
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a) 相 切 约束 前 b) 相 切 约束 后 
图 5.7 添加 相 切 约束 2 
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Step4. 参照 上 步 的 方法 创建 图 5.8 所 示 的 其 余 相 切 约束 。 
Step5. 添加 共 线 约束 1。 单 击 名 过 区域 中 的 念 按钮 ， 然 后 选取 图 5.9a 所 示 的 圆心 和 


紧 直 中 心 线 ， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.9b 所 示 。 








| 二 











| a) 共 线 约束 前 
图 5.8 ”添加 其 余 相 切 约 束 图 5.9 
Step6. 添加 共 线 约束 2。 单 击 约束 区域 中 的 令 控 钮 ， 然 后 选取 图 5.10a 所 示 的 圆心 和 
坚 直 中 心 线 共 线 ， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.10b 所 示 。 


b) 共 线 约束 后 
添加 共 线 约束 1 








b) 共 线 约束 后 





图 5.10 ”添加 共 线 约束 2 
Step7. 添加 共 线 约束 3。 单 击 欧 事 * 区 域 中 的 仿 按 钮 ， 然 后 选取 图 5.11a 所 示 的 圆心 和 
水 平 中 心 线 ， 完 成 操作 后 ， 疼 形 如 图 5.11b 所 示 。 





b) 共 线 约束 后 





图 $.11 添加 共 线 约束 3 
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Step8. 添加 共 线 约束 4。 单 击 名 束 ”区 域 中 的 多 控 钮 ， 然 后 选取 图 5.12a 所 示 的 圆心 和 
水 平 中 心 线 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.12b 所 示 。 





b) 共 线 约束 后 
图 5.12 添加 共 线 约束 4 


Step9. 添加 共 线 约束 5。 单 击 名 束 7 区域 中 的 令 按 钮 ， 然 后 选取 图 5.13a 所 示 的 圆心 和 
竖 直 中 心 线 以 及 圆心 和 水 平 中 心 线 ， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.13b 所 示 。 





b) 共 线 约束 后 
图 5.13 添加 共 线 约束 5 
Step10. 添加 竖 直 约束 6。 单 击 音符 功能 选项 卡 当 束 ” 区 域 中 的 土 按 钮 ， 然后 选取 图 
5.14a 所 示 的 点 1 和 圆心， 完成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.14b 所 示 。 









和 





| T 
a) 共 线 约束 前 b) 共 线 约束 后 
图 5.14 添加 共 线 约束 6 
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Step11. 添加 相等 约束 。 单 击 约束 ”区 域 中 的 “相等 ”按钮 =， 然后 选取 图 5.15a 所 示 
的 图 形 中 分 别 单 击 圆 角 1 和 圆 角 2， 完成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.15b 所 示 。 

Step12. 单 击 咏 加 "节点 下 的 售 国 B 和 点 命令 ， 将 圆心 约束 到 与 图 5.16 所 示 的 中 心 线 重 
合 ， 绘 制图 5.17 所 示 的 圆 。 








b) 相 气 等 约束 后 
图 5.15 添加 相等 约束 图 5.16 定义 参照 





Stage4. 调整 草图 轮廓 


Step. 在 草图 中 选中 一 些 关 键 点 〈 如 百 线 靖 扣 、 圆 心 等 ) 可 以 对 图 形 进行 拖 动 ， 使 草图 
轮廓 尺 量 接近 想 要 得 到 的 最 终 轮廓 ， 如 图 5.18 所 示 。 














a) 拖 动 前 b) 拖 动 后 
图 5.17 绘制 圆 图 5.18 ”调整 草图 轮 局 
注意 : 有 些 尺 寸 如 果 无 法 进行 修改 ， 可 以 通过 拖 搜 草图 的 方法 将 这 些 尺寸 调整 到 适当 
的 位 置 ， 然 后 进行 尺寸 修改 。 





Stage5. 调整 草图 尺寸 


Stepl. 确认 "这 显示 尺寸 复 选 框 处 于 选中 状态 , 打开 尺寸 显示 。 移动 尺寸 至 合适 的 位 置 ， 
如 图 5.19 所 示 。 

Siep2, 将 有 用 的 尺寸 改 为 强 尺寸 单 击 有 用 的 尺寸 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 命令 ， 此 时 弱 尺 寸 被 加 强 ， 加 强 后 的 尺寸 系统 不 能 自动 删除 。 

Step3. 添加 竖 直 标注 。 单 击 “ 标 注 ” 按 钮 | 个 |， 在 图 5.20 所 示 的 图 形 中 ， 依 次 单 击 水 
平 中 心 线 和 点 1， 中 键 单 击 位 置 1 放置 尺寸 ， 创 建 竖 直 尺寸 。 
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Step4. 参照 Step3 的 方法 添加 图 5.20 所 示 的 另外 一 个 尺寸 “1.0?”。 


R18.4 





图 5.19 ”显示 尺寸 图 5.20 添加 尺寸 标注 


Step5. 修改 尺寸 全 最 终 尺 寸 。 

(1) 用 框 选 的 方法 选中 图 形 中 的 所 有 尺寸 ， 单 击 子 人 六 命令 ， 在 系统 弹出 “修改 尺寸 ” 
对 话 框 中 取消 选中 口 潮 新 生成 如 复 选 框 。 

(2) 在 “修改 尺寸 ”对 话 框 中， 对 所 有 尺寸 输入 正确 的 数值 后 ， 单 击 光 按钮 ， 草 图 
如 5.21 所 示 。 

说 明 : 由 于 草图 的 尺寸 的 变化 较 大 且 尺 寸 较 多 ， 建 议 读者 通过 上 述 方法 修改 尺寸 ， 若 每 次 
只 修改 一 个 尺寸 ， 则 草图 的 变化 较 大 ， 不 利于 调整 。 


Stage6. 保存 草 绘 文件 
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图 5.21 修改 尺寸 


谎 
EI 


烛 
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含 如 下 内 容 : 


塑料 旋钮 
烟灰 针 
托 架 

前 笔力 使 
泵 新 
排水 旋钮 
塑料 热 片 
塑料 挂 钧 
全 
塑料 区 
泵 箱 


提 手 
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买 例 6 塑料 旋 铎 


实例 概述 : 

本 实例 主要 讲解 了 一 款 简单 的 塑料 旋钮 的 设计 过 程 ， 在 该 零件 的 设计 过 程 中 运用 了 拉 
伸 、 旋 转 、 阵 列 等 命 今 ， 需 要 读者 注意 的 是 创建 拉 伸 特征 香 绘 时 的 方法 和 技巧 。 零 件 模型 
和 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 


画 LAMINHADI. PET Ea 证 转 2 


由 -后 阵列 1 / 拉 伸 
由 - 钱 拉 伸 3 





= 动 合 贺 角 2 
由 -ip 旋转 1 0 倒 贺 月 3 
田中 拉 促 1 中 在 此 插入 


从 A 问 查 看 


图 6.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > | 着 人 合 仿 ， 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 -类 型 -选项 组 中 选中 鲁 品 雪 忻 单 选项 ， 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 称 
LAMINA01， 取 消 选 中 口 使 用 默认 顿 板 复 选 框 ， 单 击 ” 碍 下 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选 
项 ”对 话 框 的 慷 模 选项 组 中 选择 "ns?=t-solid 模板 , 单 击 三 下 按钮 , 系统 进入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 零件 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 中 放样 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 世 失 部 皇 笃 … 命 令 ; 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 可 ; 单 击 双人 按钮 ， 
绘制 图 6.3 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 守 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 半 按钮， 完成 特征 创建 。 














ps 
旋转 中 心 线 


250.,0 





图 6.2 旋转 1 图 6.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 6.4 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 号 ”确认 “ 移 
除 材料 ”按钮 加 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令， 选取 
选取 图 6.5 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 埋 ， 单 击 曹 稚 按 
钮 ， 绘 制图 6.6 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 190.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 他 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 


选取 该 面 为 草 绘 平面 


~ 














图 6.4 拉 伸 1 图 6.5 定义 草 绘 平面 图 6.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 6.7 所 示 的 “ 移 除 材料 ”旋转 特征 2。 加 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 宝 认 栖 按钮 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 名 被 
按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 章 给 命令， 选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 砚 ， 单 击 草 稚 按钮， 给 
制图 6.8 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于， 完成 旋转 特征 2 的 创建 。 

















图 6.7 旋转 2 图 6.8 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 6.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 加 按钮 。 

(2) 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 部 草 涂 命令， 选取 TOP 基准 平面 
为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赴 ， 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 6.10 所 示 
的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 55.0。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 6.9 拉 伸 2 图 6.10 截面 草图 


Step6. 创建 图 6.11 所 示 的 阵列 特征 1。 





说 明 : 或 单 击 寞 型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 站， 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 _ 造 弄 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一般 选项 。 
(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 独 选项 。 
(4) 选取 阵列 参考 。 选 取 图 6.11 所 示 的 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 。 

(5) 设置 阵列 参数 值 。 输 入 阵列 成 员 间 的 角度 值 为 120， 输 入 阵列 个 数值 为 3.0。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 6.11 阵列 1 
Step7. 创建 图 6.12 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伟 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 扎 -2 按钮 ， 确 认 
“ 移 除 材料 ”按钮 名 被 按 下 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 鹿 训 ; 单 击 | 草 柴 按钮 ,绘制 图 6.13 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 
输入 深度 值 20.0; 单 击 拓 按 钮 调整 拉 伸 方向 ; 单 击 团 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 











选取 此 基准 轴 A_1 
,为 阵列 参照 
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图 6.12 拉 伸 3 图 6.13 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 6.14b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 总 又 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
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站 倒 国 外 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.14a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 25.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.14 倒 圆 角 1 
Step9. 创建 图 6.15b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 
“证 国 第 "按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.15 a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 2.0。 





3 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.15 倒 圆 角 2 


Step10. 创建 图 6.16b 所 示 的 圆 角 特征 3。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 6.16a 所 示 的 一 条 边 链 为 
倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 2.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.16 倒 圆 角 3 


step11. 保存 零件 模型 文件 。 单 击 快速 工具 栏 中 的 | 图 按钮 〈 或 选择 下 拉 菜 单 
下 命令)， 系 统 弹出 “保存 对 象 ” 对话 框 ， 文 件 名 LAMINA01 自动 出 现 
在 颜 型 略称 文本 框 中 ， 单 击 “ 保 存 对 象 ”对 话 框 的 匡 定 按钮 。 











实例 7 烟 灰 和 


实例 概述 : 


本 实例 介绍 了 一 个 烟灰 红 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 主 要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 基础 命 
人 


令 ， 包 括 实 体 拉 伸 、 技 模 、 个 圆 角 、 阵 列 、 抽 完 等 ， 其 中 拉 伸 1 特征 中 草图 的 绘制 有 一 定 
的 技巧 ， 需 要 读者 用 心 体会 。 模 型 及 模型 树 如 图 7.1 所 示 。 






回 ASHTRAY OF FRT 本 倒 圆 角 1 
A RIGHT 由 -ebp 旋转 1 
i TOP 由 [ 澡 阵 列 1 7 拉 伸 2 
A FRONT 一 恒 倒 国外 2 
Mx PRT_CSYS_DEF 人 倒 贺 角 3 
“要 > 的 拉 伸 1 - 回 壳 1 
从 A 向 查看 贡 技 模 着 度 1 路 正 此 插 六 


图 7.1 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 并 命名 为 ASHTRAY， 选 用 "ms 了 et_solid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 ”* 。 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 单 击 章 按钮 ， 绘 
制图 7.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 30.0。 单 击 关 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 7.2 拉 伸 1 


图 7.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 7.4b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 更 昏 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 蔚 拷 模 
按钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 7.5 所 示 模 型 三 个 侧面 为 要 拔 模 的 面 ， 单 击 也 图标 后 的 
9 单 击 此 处 添加 项 。 字符， 选取 图 7.5 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 拔 模 方向 如 图 7.5 
所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 7.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 黎 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
寻 鲁 加 外 “按钮 ， 选 取 图 7.6a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 20.0。 
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氢 横 方 向 。 没 积 棋 册 
, 





拔 模 曲 面 本 9 





SS 


a) 拔 横 前 b) 拔 模 后 
图 7.4 拔 模 1 图 7.5 定义 拔 模 参照 





’ | 
’ 
’ 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 7.6 倒 圆 角 1 


Step5. 创建 图 7.7a 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 中 并 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 他 |。 选取 TOP 基准 平面 为 草 给 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 项 ， 单 击 墓 给 按钮 ， 绘 制图 7.7b 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 
旋转 类 型 为 山 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 350.0， 单 击 中 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





旋转 中 心 币 线 
/ 





a) 实体 旋转 特征 1 b) 截面 草图 
图 7.7 旋转 1 


说 明 : 在 绘制 该 草图 时 ， 圆 绝 的 圆心 必须 与 旋转 中 心 轴线 重合 ， 否 则 会 出 现 兴 点 现象 。 

Step6. 创建 图 7.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 王 eH 。 在 操控 板 中 
按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 凶 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 | 区 给 按钮 ， 绘 制图 7.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选 族 拉 伸 类 型 为 
扑 守 天 ， 单 击 攻 按钮 ， 使 其 拉 伸 方向 为 系统 默认 方向 的 反方 向 。 单 击 咬 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 
2 的 创建 。 

Step7. 创建 图 7.10 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 “ 拉 伸 2” 特 征 后 右 击 , 选择 阵列 … 
命令 。 在 阵列 操控 板 的 选 让 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一季 选项。。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 
国 选 项 ， 在 图 7.11 所 示 的 模型 中 选择 基准 轴 A_1， 输 入 阵列 的 个 数 3， 并 按 回 车 键 ， 输 入 角 
度 增 量 值 120.0， 并 按 回 车 键 。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
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一 3.5 
图 7.8 拉 伸 2 图 7.9 截面 草图 


一 ) 
i 志 | 
上 上 - 庆 9 

a) 阵列 前 b) 阵列 后 : 

图 7.10 阵列 1 图 7.11 定义 阵列 参照 


Step8. 创建 图 7.12 所 示 的 倒 贺 角 特征 2。 选 取 图 7.12 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 
入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 

Step9. 创建 图 7.13 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 7.13 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 
入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 


选取 此 基准 轴 120.0 
1 A 








选取 圆 角 边线 
选取 此 六 条 边线 
为 圆 角 参照 
图 7.12 倒 圆 角 2 图 7.13 倒 圆 角 3 


Step10. 创建 图 7.14b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 起 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 > 
按钮 加 过 ， 选 取 图 7.14a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.5， 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选取 要 移 除 的 面 


Ld 





a) 抽 元 前 b) 抽 元 后 


图 7.14 壳 1 


Step11. 保存 零件 模型 。 


买 例 8 托 染 


实例 概述 : 
本 实例 主要 讲述 托 架 的 设计 过 程 ， 运 用 了 如 下 命令 : 拉 伸 、 筋 ( 肋 )、 孔 和 镜像 等 。 其 中 
需要 注意 的 是 筋 ( 肋 ) 特征 的 创建 过 程 及 其 技巧 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 8.1 所 示 。 


问 BFRAcIET_FRT -2 拉 伸 3 

i RIGHT 向 -入 , 前 1 

-TO 四 -加 拉 伸 4 

: a A FRONT 吕 ] 技 伸 5 

i FRT CSYs DEF -可 阵列 1 拉 伸 日 
相国 折 介 1 -3 1 





四- -镜像 1 
本 让 在 此 插 信 


由 - 白 ] 拉 伸 2 





图 8. 1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BRACKET， 选 用 ms 堆 
件 模 板 。 

Step2. 创建 图 8.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 ”* 。 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 剖 私 按钮 ， 绘 
制图 8.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 55。 单 击 科 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 ” 。 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 剖 稚 按钮， 绘 
制图 8.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 4.0。 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 


@ OO 


图 8.2 拉 伸 1 图 8.3 ”截面 草图 图 8.4 拉 伸 2 图 8.5 截面 草图 





自 拉 伸 





让 拉 伸 


Step4. 创建 图 8.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 品 。 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 碍 ; 单 击 对 全 按钮 ， 绘 
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制图 8.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 % 按钮 调 
整 拉 伸 方 向 。 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step5. 创建 图 8.8 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 写 第 "下 的 
有 &- 辊 廊 筋 按钮 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 
单 击 量 等 按钮 ,绘制 图 8.9 所 示 的 截面 草图 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实 
体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 5.0。 单 击 引 按钮 ， 完 成 


轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 
| 6.0 : se 
截面 草图 图 8.8 筋 1 图 8.9 ”截面 草图 


图 8.6 拉 伸 3 图 8.7 

Step6. 创建 图 8.10 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各“”*”。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ,方向 为 在 ， 单 击 草 瞪 按钮 ， 绘 制图 8.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 
类 型 为 村， 输入 深度 值 25。 单 击 失 按钮 调整 拉 伸 方 向 。 单 击 丢 按钮， 完成 拉 伸 特 征 4 的 创 
建 。 

Step7. 创建 图 8.12 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 单 击 草签 按 包 ,绘制 图 8.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 
类 型 为 4E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 。 单 击 交 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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图 8.10 拉 伸 4 图 8.11 和 截面 草图 图 8.12 拉 伸 5 图 8.13 截面 草图 
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Step8. 创建 图 8.14 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 FRONT 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ,方向 为 在， 单 击 草签 近 钮 ， 绘 制图 8.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 
类 型 为 aE， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step9. 创建 图 8.16b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 “ 拉 伸 6” 特 征 后 右 击 , 选择 阵列 … 
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命令 。 在 阵列 操控 板 的 迁 贡 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 - 盘 选项 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 图 
选项 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1;， 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 4 和 角度 增 量 值 90.0， 并 按 回 
车 键 。 单 击 半 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.14 拉 伸 6 图 8.15 ”截面 草图 图 8.16 创建 阵列 特征 


Step10. 创建 图 8.17 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 模 挂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 
钮 。 选 取 图 8.18 所 示 的 模型 表面 为 主 参 考 ， 选 择 放置 类 型 为 线 型 ， 孔 的 定位 尺寸 如 图 8.18 
所 示 。 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 ， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M6X 1， 深 度 
类 型 aE， 确认 “添加 沉 孔 ”按钮 被 按 下 。 单 击 囊 兢 按钮 在 弹出 的 界面 中 , 分别 输入 2， 
11.2， 选 中 “全 螺纹 ” 单 选 项 。 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 





- 一 参照 曲面 





图 8.17 了 孔 1 图 8.18 和 孔 的 放置 
Stepl1. 创建 图 8.19 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 创 建 的 孔 1 特征 。 单 击 蕉 于 功能 
选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 半 按钮 ， 
完成 镜像 特征 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.19 镜像 1 


Step12. 保存 零件 模型 。 


实例 9 削 笔 刀 盒 
实例 概述 


拉 伸 切削 、 pe eqn ep og 令 的 创建 过 程 。 零 
件 模 型 及 模型 树 如 图 9.1 所 示 。 
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人 -全 回 角 8 
小 找 模 射 度 1 … 同 壳 1 
从 A 问 查 看 .中 在 此 插 六 


图 9.1 零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 狐 建 零件 模型 。 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SHARPENER_BOX ， 选 用 
mmns _ part solid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 妆 , 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大， 单 击 | 草签 校 乌 ， 绘 
制图 9.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 40.0。 单 击 当 按钮， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 9.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 妆 ， 在 操控 板 中 
按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要。 选取 图 9.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 方 向 为 而 ， 单 击 | 章 绽 
钮 ， 绘 制图 9.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 52.0。 




















选取 此 而 
~ 为 草 绘 平面 





图 9.2 拉 伸 1 图 9.3 截面 草图 图 9.4 拉 伸 2 图 9.5 ”定义 草 绘 平面 
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Step4. 创建 图 9.7 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”* 。 在 操控 板 中 
按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |。 选取 图 9.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 方 向 为 而 ， 单 击 草 符 榨 
钮 ， 绘 制图 9.9 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 55.0。 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








“~ ~ 选取 此 面 为 草 绘 平面 





和 
图 9.6 截面 草图 图 9.7 拉 伸 3 图 9.8 ”定义 草 绘 平面 


Step5. 创建 图 9.10b 所 示 的 技 模特 征 1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 共 模 ” 
按钮 。 选 取 图 9.11 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲 面 ， 选 取 图 9.11 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 
面 。 单 击 扣 按钮 .采用 系统 默认 相反 的 拔 模 方 向 ,在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0。 
单 击 YY 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 











站 a) 拔 横 前 b) 拔 模 后 
图 9.9 ”截面 于 图 图 9.10 拔 模 1 


Step6. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 也 角 加 用“ 按钮 ， 选 
取 图 9.12 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 








选取 圆 角 边线 选取 圆 凶 边线 
要 拔 模 的 面 \、 ,7 
Ed 多 
’ 
| 
拔 模 枢 轴 平 面 
图 9.11 定义 拔 模 面 和 枢 轴 平面 图 9.12 定义 圆 角 参照 


Step7. 创建 倒 圆 角 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 他 前 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 9.13 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 

Step8. 创建 倒 圆 角 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~x 区 域 中 的 全角 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 9.14 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 
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Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 “人 四 "按钮 ， 选 
取 图 9.15 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 






国光 到 上 这儿 为 加 角 参 风 
要 圆 角 边 线 Wa 


一 一 一 一 了 






要 圆 角 边线 
-7 





/ 
/ 





图 9.13 定义 圆 角 参照 图 9.14 定义 圆 角 参照 图 9.15 ”定义 圆 角 参照 
Step10. 创建 倒 圆 角 特征 5。 单 击 裂 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 便 辊 "按钮 ， 选 
取 儿 9.16 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 
Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “人 鲁 罗 "按钮 ， 选 
取 图 9.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 2.5。 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 卫 角 四角“ 按钮 ， 选 
取 图 9.18 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 




















~、 这 些 边线 ( 链 ) j 选取 此 边 链 
~ 选取 此 两 条 边线 所 取 这 ' 连 
” 为 圆 角 参照 为 加 和 参照 | 尖 圆 角 参 照 
V4 “7 
/ 
图 9.16 定义 圆 角 参照 图 9.17 定义 圆 角 参照 图 9.18 ”定义 圆 角 参照 


Step13. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “便利 "按钮 ， 选 
取 图 9.19 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 

Step14. 创建 图 9.20b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 朴 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 回 索 ， 选 取 图 9.20a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.2， 单 击 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 

此 平面 为 要 去 除 的 面 


/ 
/ 
/ 





A 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 9.19 ”定义 圆 角 参 照 图 9.20 过 1 


Step15. 保存 零件 模型 。 


买 例 10 条 雪 


实例 概述 ; 

本 实例 介绍 了 一 个 普通 的 对 盖 ， 主 要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常用 命令 ， 包 括 实体 拉 伸 、 
倒 角 、 倒 圆 角 、 阵 列 、 镜 像 等 ， 其 中 本 实例 中 的 阵列 特征 所 使 用 的 “曲线 ”阵列 方式 运用 
很 巧妙 ， 此 处 需要 读者 注意 。 模 型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 





(I FUWF_.FRT 四 -对阵 列 1 /旋转 1 
RIGHT 由 -名 拉 伸 4 

: 于 A TOP | 2 也 1 

Ca FRONT 由 -…[ 惨 镶 地 1 

i PRT_CSYS_DEF| 人 倒 角 1 

四 -向 控 伸 1 | 沪 他 倒 圆 角 1 

由 -后 拉 种 2 | 中 在 此 插入 





由 -的 拉 伸 3 


从 A 问 查 看 
图 10.1 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 PUMP， 选 用 ms 零件 模 
板 。 

Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 蛙 击 “ 拉 伸 ”按钮 了 2 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 查 ;， 单 击 基 甜 按钮， 绘 
制图 10.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 击 妥 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











\ 


图 10.2 零件 的 实体 拉 伸 特征 1 图 10.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 10.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 总 * 。 选 取 图 10.5 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 者 ; 单 击 对 话 框 中 的 草 终 ， 
按钮 . 绘制 图 10.6 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 相 , 输入 深度 值 8.0。 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 10.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”*” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 选取 图 10.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 
草 绘 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ; 单 击 对 话 框 中 的 草 拔 按钮 ， 绘 制图 10.9 所 示 的 截面 草图 ,在 
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操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 六 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








选取 此 面 为 草 绘 
Nu es 
图 10.4 零件 的 实体 拉 伸 特征 2 图 10.5 ”设置 草 绘 平面 
i 选取 此 面 为 Sn 
草 绘 基准 而 ot 
CC 1 | 
/_ | | 
1 oy 
图 10.7 零件 的 实体 拉 伸 特征 3 图 10.8 设置 草 绘 与 参照 平面 图 10.9 ”截面 草图 





Step5. 创建 图 10.10a 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 并 和 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 几 按钮 ,绘制 图 10.10b 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 
中 选择 旋转 类 型 为 | 芷 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 \Y 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 


的 创建 。 





，“ 旗 巷 中心 笨 线 





a) 实体 旋转 特征 1 “_b) 截面 草图 
图 10.10 旋转 1 
Step6. 创建 图 10.11b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 “旋转 1” 特 征 后 右 击 ， 选 择 
阵列 命令。 在 阵列 操控 板 的 、 迁 齐 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一 上限 选项 。 在 “阵列 ”操控 板 
中 选取 册 选项 ; 在 阵列 操控 板 的 对 所 选项 卡 下 单 击 下 从... 按钮。 选取 图 10.12 所 示 的 
te 会 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 对 话 框 中 的 草 绽 ， 
按钮 。 绘 制图 10.13 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 从 后 输入 值 6。 单 击 久 按钮 ， 完 成 阵列 特征 


1 的 创建 。 
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a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 10.11 创建 “曲线 ”阵列 特征 





选取 该 平面 
为 曹 绘 乎 而 
~ 1 
图 10.12 ”操作 过 程 定义 草 绘 平 面 图 10.13 ”操作 过 程 


Step7. 创建 图 10.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 癌 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四。 选取 图 10.15 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 车 给 按钮， 绘制 图 10.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 
拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 5.0。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 











ee Se” 


、 本 全 16.0 于 二 让 汪 浊 和 
选取 此 面 为 草 绘 了 > 、， 
~ 基准 面 及 参考 基 ’ 


vi ~ 、 
’ 
准 面 0 





图 10.14 零件 的 实体 拉 伸 特征 4 图 10.15 设置 草 绘 与 参照 平面 图 10.16 截面 草图 





Step8. 创建 图 10.17 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 模 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 
钮 。 选 取 图 10.18 所 示 的 模型 表面 为 主 参考 ， 按 住 CTRL 键 ， 选 取 图 10.18 轴线 为 次 参考 。 
在 操控 板 中 单 击 “简单 孔 ” 按 钮 HU， 类 型 选择 V ,在 直径 文本 框 中 输入 6。 拉 伸 类 型 为 直 ， 
输入 深度 值 97。 在 操控 板 中 ， 单 击 形状 按钮 ， 按 照 图 10.19 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参 
数 设 置 来 定义 孔 的 形状 。 在 操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 孔 特征 1 的 创建 。 








六” 局 


oe 


[a.7 -| 


此 轴线 ,A_11 为 次 参照 
/ 


/ ”选取 此 端面 为 主 参照 









曙 筷 特 wi|e.0 "|—* 十 | 
人 一 六 | 证 
[1zo. "| 


, 大 退出 埋头 筷 
图 10.17 创建 螺 孔 图 10.18 ”和 孔 的 放置 图 10.19” 螺 孔 参 数 设 置 
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Step9. 创建 图 10.20b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 图 10.20a 所 示 的 镜像 特征 ; 
选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





需要 复制 的 特征 ,镜像 中 心 面 
A 


\ 


镜像 特征 





a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 10.20 ”创建 镜像 复制 特征 1 











Step10. 创建 倒 角 特征 1。 选 取 图 10.21b 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 ;输入 倒 角 值 0.5。 
Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 10.22 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 
径 值 2.0。 





3 。 选取 此 四 条 边线 
. -选取 此 边 链 





图 10.21 创建 倒 角 特征 1 图 10.22 ”创建 圆 角 特征 1 


Step12. 你 存 零 件 模 型 。 


实例 11 排水 谍 包 


实例 概述 : 

本 实例 讲解 了 日 常生 活 中 常见 的 洗衣 机 排水 旋钮 的 设计 过 程 ， 本 实例 中 运用 了 简单 的 
曲面 建 模 命令 ， 如 边界 混合 、 实 体 化 等 ， 对 于 曲面 的 建 模 方法 需要 读者 仔细 体会 。 罕 件 实 
体 模型 及 模型 树 如 图 11.1 所 示 。 










v 

FNOB. PRT ke 站 镇 顽 2 
A RIGHT { 实 忻 攻 1 
TOF ff 实体 化 2 
1 FRONT 总 便 圆 前 1 
Sex PRT_CSYS_DEF 他 倒 圆 角 2 
ke ch 旋转 1 他 例 圆 角 3 

a DTH1 回 过 1 

zw 草皮 1 be 各 拉 伸 1 

zw 草 纵 2 be 种 拉 伸 2 

a # 中 镜像 1 中 
从 六 而 查 兰 进 异 混合 1 


图 11.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 KNOB， 并 选用 "n= 了 et_solia 零件 
模板 。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 旋转 特征 1, 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 加 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 ; 单 击 草 稚 按钮 ,绘制 图 11.3 
所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 山 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 
值 360.0， 单 击 六 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.4 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 状 译 功能 选项 卡 基 稚 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 入， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 























图 11.2 旋转 1 图 11.3 截面 草图 


Step4. 创建 图 11.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮; 选取 RIGHT 基准 


44 Creo1.0 实例 宝典 


平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坡 ， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 
11.5 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 11.6 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTMI1 基准 
平面 作为 草 给 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 
11.6 所 示 的 草图 。 





| 12.0 R35.0 i | | 
| dk 后 二 
| 43.0 
图 11.5 草 绘 1 图 11.6 草 绘 2 


Step6. 创建 图 11.7 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 图 11.7a 所 示 的 镜像 特征 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





[>< 一 mv ~ 
选取 此 曲线 人 J 入 | ~ 人 
为 要 镜像 的 特征 八 _ 1 一 一 全- 委 ， 人 | 一 一 一 >< 
0 s 、_| Ti 一 -一 YY | Pf 一 ~ 一 
ws 一 SR XH 
4 1GHT RIGHT 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 11.7 镜像 1 
Step7. 创建 图 11.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 OI， 按 住 Ctl 键 ， 
依次 选取 图 11.9 所 示 基 准 曲 线 1、 基 准 曲 线 2 和 基准 曲线 3 为 第 一 方向 边界 曲线 。 单 击 秽 按 
钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 





王 T:00 






基准 曲线 3 
站 | “ 
-三 Tz0 


一 ”基准 曲线 2 
基准 曲线 上 一 一 





图 11.8 ”边界 混合 1 图 11.9 选择 第 一 方向 曲线 


Step8. 创建 图 11.10 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 图 11.10a 所 示 的 镜像 特征 。 选 
取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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选取 此 曲面 为 
要 锯 像 的 特 往 





SS 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 11.10 镜像 2 
Step9. 创建 图 11.11 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 11.11 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 和 象 ; 
单 击 品 实 体 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ; 
如 图 11.11a 所 示 。 单 击 按钮 吧 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 








实体 去 除 
二 ~” 材料 方向 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.11 实体 化 1 


Step10. 创建 图 11.12 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选 取 图 11.12 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 加 实 休 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 国 ， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 
单 击 按钮 四 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.12 ”实体 化 2 


Step1l1. 创建 图 11.13 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 下 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 旬 加币“ 按钮 ， 选 取 图 11.13 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 12.0。 








_ -选取 此 两 条 边线 
”为 圆 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 11.13 ” 倒 圆 角 1 
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Step12. 创建 图 11.14 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 束 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“全国 第 “按钮 ， 选 取 图 11.14 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


、、 选取 这 两 条 边 链 


9 
“一 为 刚 角 参照 
一 
> 
有 Be 





b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 


图 11.14 倒 圆 角 2 


Step13. 创建 图 11.15 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 回 第“ 按钮， 选取 图 11.15 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 15.0。 


选取 此 边 链 
一 为 圆 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.15 ” 倒 圆 角 3 





Step14. 创建 图 12.16b 所 示 的 抽 这 特征 1。 单 击 区 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 回 索 ,选取 图 12.16a 所 示 的 面 为 移 除 面 , 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0, 单 击 踊 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





ea 


要 去 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 11.16 过 1 


Step15. 创建 图 11.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ?按钮 所 * 。 选 取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 | 章 给 按钮， 给 
制图 11.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 苦 ， 单 击 图 11.19 所 示 的 面 为 拉 但 
至 此 面相 交 。 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 11.20 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 图 11.21 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 其 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 栅 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 11.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
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中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 5.0。 单 击 六 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 11.17 拉 伸 1 图 11.18 截面 草图 图 11.19 定义 拉 伸 参照 图 11.20 拉 伸 2 





图 11.21 模型 参照 图 11.22 截面 草图 


Step17. 创建 图 11.23b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 取 图 11.23a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 ; 
输入 倒 角 值 0.5。 





~， ,选取 此 两 条 边线 
“ 为 圆 角 参照 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 


图 11.23 倒 角 1 
Step18. 创建 图 11.24b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 神 齐 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
避 倒 加 第 "按钮 ， 选 取 图 11.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


选取 此 边线 为 圆 角 参照 





人 pb) 个 圆 角 后 
图 11.24 ” 倒 圆 角 4 


Step19. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 : 
在 本 实例 的 设计 过 程 中 ， 镜 像 特征 的 运用 较为 巧妙 ， 在 创建 “镜像 ”特征 时 ， 可 根据 
需要 创建 “组 ”特征 ， 在 镜像 时 应 注意 镜像 基准 面 的 选择 。 零 件 模型 和 模型 树 如 图 12.1 所 


~ 
LA 
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回 GANE. PRT 由 -上 拉 伸 1 
本 A RIGHT 由 -和 旋转 2 
Ft TOF 由- 岂 3 控 伸 2 
-7 了 RDNT 由 -名 组 LDCAL_GROUP 
i PRT_CSYS_DEF 由 - 川 [ 镶 怕 1 
四 5 和 o 旋转 1 
a i DTH! 
i THE i 





图 12.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零 件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 GAME， 并 选用 "ss 零件 
模板 。 

Step2. 创建 图 12.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 字 六 ,选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 时 等 按 包 ， 绘 制图 
12.3 所 示 的 蕉 面 捍 图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角度 文本 框 中 输入 
角度 值 360.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 12.4 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 桨 储 功能 选项 卡 革 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
6.0， 单 击 对 话 框 中 的 列 焉 按钮 。 




















9.0 
: I 1 1.0 
~ 2 [L_ 
旋转 中 心 线 ” | 25 | 


图 12.2 旋转 1 图 12.3 截面 草图 图 12.4 基准 面 DTMI1 








Step4. 创建 图 12.5 所 示 的 基准 平面 特征 2。 单 击 型 至 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 , 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 中 参考 面 , 按 住 Ctrl 键 选取 基准 轴 A_1， 
在 旋转 文本 框 中 输入 值 30.0， 单 击 对 话 框 中 的 “ 痛 定 按钮。 
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Step5. 创建 图 12.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 _ 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 。 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 | 列 枯 按钮 ， 绘 制图 12.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 昔 ， 输 入 深度 值 .0。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


2 © ~ B13.0 
RIGHT ' 


图 12.5 ”基准 耐 DTM2 图 12.6 拉 伸 1 图 12.7 截面 草图 


Step6. 创建 图 12.8 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 中 久生。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 瑚 可， 单 击 草 蛤 校 乌 ， 绘 制图 12.9 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 
中 选择 旋转 类 型 为 罩 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 
的 创建 。 











旋转 中 心 线 、、 


O 


图 12.8 旋转 2 图 12.9 截面 草图 





| 拉 伸 


Step7. 创建 图 12.10 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 


。 在 操控 


参考 平面 , 方向 为 在， 单 击 曹 委 按钮 ， 绘 制图 12.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 。 单 击 兆 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 12.10 拉 伸 2 图 12.11 截面 草图 
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Step8. 创建 图 12.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 百 癌 。 选取 DTM2 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 更 ; 单 击 音符 按钮 ， 绘 制图 
12.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 总 ,输入 深度 值 5.0。 单 击 壬 按钮， 完成 
拉 伸 特征 3 的 创建 。 











图 12.12 拉 伸 3 图 12.13 截面 草图 





Er 


的 大 苇 计 区 按钮 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亚 : 
单 击 车 等 按钮， 绘制 图 12.15 所 示 的 截面 草图 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 
实体 人 出， 采用 系统 默认 的 加 厚 方 向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 0.5。 单 击 美 按钮 ， 完 
成 轮廓 篇 特 征 1 的 创建 。 









































选取 此 边线 为 草 绘 参照 选取 此 边线 
-~ 二 天 1.0 ‘x . 为 草 绘 参照 
1 H | 
Tl | | 
图 12.14 筋 1 图 12.1$ 截面 草图 


Step10. 创建 图 12.16 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step8 、Step9 
所 创建 的 “ 拉 伸 2” 和 “和 特征 1” 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蕉 痢 先 项 ， 即 可 创建 
各 组 uch SEOF， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 是 。 选 择 RIGHT 基 
准 面 为 镜像 平面 ， 单 击 加 | 按钮 ， 完 成 镜像 复制 特征 1 的 创建 。 

Stepl1. 创建 图 12.17 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 所 创建 的 
移 组 DCAL_cROF 和 ) 国 到 四， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六 。 选 择 
FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 镜像 复制 特征 2 的 创建 。 


多 2 AN> 
wo vy Vy 口 ， 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 12.16 镑 像 1 图 12.17 镜像 2 
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Step12. 创建 图 12.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 厅 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 便 回 角 “按钮 ， 选 取 图 12.18a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


选取 此 边 链 为 圆 角 参照 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 12.18 倒 圆 角 1 


Step13. 创建 图 12.19b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 各 李 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 辣 四 入“ 按钮， 选取 图 12.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


选取 此 边 链 为 圆 角 参照 神 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 12.19 倒 圆 角 2 


Step14. 创建 图 12.20b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 区 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 国 六” 按钮 ， 选 取 图 12.20a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


略 选取 此 边 链 为 圆 角 参照 


sa 9 SR 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 12.20 倒 圆 角 3 


Step15. 创建 图 12.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 敬 双 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 辣 四 入“ 按钮， 选取 图 12.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


选取 此 边 链 为 圆 角 参照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 12. 21 倒 圆 角 4 








Step16. 创建 图 12.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
出国 第 ”按钮 ， 选 取 图 12.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
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选取 圆 角 参照 
\ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 12. 22 倒 圆 角 5 


Step17. 创建 图 12.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 单 击 桨 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 辣 四 入 “按钮 ， 选 取 图 12.23a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


有 


图 12.23 倒 圆 角 6 





b) 圆 角 后 


Step18. 创建 图 12.24b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 单 击 玖 谱 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 辣 四 入 “按钮 ， 选 取 图 12.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


选取 此 八条 边线 为 加 角 参照 






4 一 一 一 一 一 一 








4) 国 角 前 b) 圆 角 后 
图 12.24 倒 圆 角 7 
Step19. 创建 倒 圆 角 特征 8。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 便 蜀 "按钮 ， 选 
取 儿 12.25 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.1。 
Step20. 创建 倒 圆 角 特 征 9。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 他 角 加 第 “按钮 ， 选 
取 儿 12.26 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 和 输入 倒 圆 角 半径 值 0.1。 







£ 、 RR 
A 中 
ti, 
4 


Sd 


图 12.25 定义 倒 圆 角 8 的 参照 图 12. 26 ”定义 倒 圆 角 9 的 参照 


Step21. 保存 零件 模型 文件 。 


一 太志 取 此 边 蚀 为 四 角 参展 





头 例 13 塑料 挂 钧 


实例 概述 : 
本 实例 讲解 了 一 个 普通 的 塑料 挂钩 的 设计 过 程 ， 其 中 运用 了 简单 建 模 的 一 些 常 用 命 
令 ， 如 拉 伸 、 镜 像 和 盘 等 命令 , 其 中 筋 特征 运用 很 巧妙 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 13.1 所 示 。 





国 TOP_DEAY. PRT 上 六 镶 清 2 

A RIGHT 天 全 1 拉 伸 了 

i TOP 上 六 镶 池 3 
za FRONT 世 例 圆 角 1 
Ss PRT_CSYS_DEF 他 例 圆 角 2 
> [0 拉 伸 1 世 倒 贺 角 3 
> 0 拉 伸 2 世 倒 贺 角 4 

> 镇 全 1 区 全 角 1 

be 台 ] 拉 伸 3 并 镜 博 4 

be 各 1 拉 伸 4 Fi 旋转 1 
bp 让? 拉 5 节 例 圆 角 5 
kb 各, 辊 麻 筋 1 他 例 圆 角 日 
从 A 向 查看 bp 让 ?3 拉 仲 6 中 在 此 皇上 


图 13.1 和 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_DRAY,， 并 选用 ms st se1ia 
零件 模板 。 

Step2. 创建 图 13.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 妆 .选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 草 稚 按钮， 给 
制图 13.3 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 了 ,输入 深度 值 16.0, 再 点 击 世 ( 即 
加 厚 草 绘 ) 按钮 输入 厚度 值 1.5。 并 单 击 二 次 各 按钮 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创 
建 。 

















六 8.0 | 
T ' 
18.0 一 10.0 ' 
1 
10.0 
|- 11.5 | 
图 13.2 拉 伸 1 图 13.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 13.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 “”。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 要。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 硕 ， 单 击 , 草 纤 按钮， 绘制 图 13.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 促 
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类 型 为 3E， 单 击 次 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





图 13.4 拉 伸 2 图 13.5 截面 草图 


Step4. 创建 图 13.6b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 图 13.6a 所 示 的 镜像 特征 。 选 
取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 





FRONT FRONT 
N 


镜像 中 心 面 
需要 复制 的 特征 -2 源 特征 
、 2 AP N 
、 
> 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.6 镜像 1 





Step5. 创建 图 13.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 加 | 选取 FRONT 
2 人 


基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 蛙 尝 按钮， 给 
制图 13.8 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 二 ， 输 入 深度 值 24.0。 单 击 按钮， 





完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





图 13.8 截面 草图 


图 13.7 拉 伸 3 


Step6. 创建 图 13.9 所 示 的 拉 伸 特征 4 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 。 选 取 FRONT 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 石 ; 单 击 宇 罕 按钮 ， 绘 


制图 13.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 交接 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 
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图 13.9 拉 伸 4 图 13.10 茂 面 草图 


Step7. 创建 图 13.11 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 * 拉 伸 ”按钮 所 癌 .选取 FRONT 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 查 ; 单 击 [ 基 振 ,按钮 ， 绘 
制图 13.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 16.0。 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








图 13.11 拉 伸 5 图 13.12 截面 草图 


咎 ) 盘 | 


Step8. 创建 图 13.13 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 单 击 上 雹 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 呈 入 "下 
为 在 ; 单 击 | 圣 乱 按钮， 选取 图 13.14 所 示 的 曲面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 13.15 所 示 的 截面 草 
几 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方 癌 指 癌 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方 同 ， 在 厚 虔 
文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 2.0。 单 击 半 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特 征 1 的 创建 。 





















选取 草 绘 参照 
-一 7 
/ 





ae 





R18.5 





图 13.13 创建 筋 特 征 1 图 13.14 定义 草 绘 参照 图 13.15 截面 草图 


Step9. 创建 图 13.16 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加。 选取 图 13.17 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 草 稚 | 按钮， 绘制 图 13.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 促 
类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 10。 单 击 引 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
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铸 2.0 
选取 该 平面 为 草 绘 平 面 
图 13.16 拉 伸 6 图 13.17 定义 草 绘 平面 图 13.18 截面 草图 


Step10. 创建 图 13.19b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 图 13.19a 所 示 的 镜像 特征 。 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


FRONT 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 13.19 镜像 2 


Step11. 创建 图 13.20 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 区。 选取 图 13.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 看; 单 击 [ 草 杖 按钮， 绘制 图 13.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 
类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 50。 单 击 喷 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 





FRONT 








’ 
AP 


需要 复制 的 特征 


“~ 镜像 特征 











选取 该 平面 为 草 绘 平面 
is 
a © 
图 13.20 拉 伸 7 图 13.21 定义 草 绘 平面 图 13.22 截面 草图 


Step12. 创建 图 13.23b 所 示 的 镜像 特征 3。 在 图 形 区 中 选取 图 13.23a 所 示 的 镜像 特征 。 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 


FRON 
需要 复制 的 特征 赤 








a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 13.23 ”镜像 3 
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Step13. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “人 加 多" 按钮 ， 
选取 图 13.24 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step14. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 便利" 按 饵 ， 
选取 图 13.25 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.2。 




















_ 选取 该 四 条 边线 WA 选取 此 两 条 边线 
-为 圆 角 参照 秆 NN ,为 出 角 参 昭 





Lo 
二 一 一 人- 


图 13.24 定义 倒 圆 角 参 照 图 13.25 ”定义 倒 圆 角 参 照 


Step15. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 他 前 图 角 “ 按钮 ， 
选取 图 13.26 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step16. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 世间 四角 “按钮 ， 
选取 图 13.27 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 0.2。 

Step17. 创建 倒 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 他 侧 外 “按钮 ， 选 取 
13.28 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 ， 输 入 倒 角 值 0.3。 






























4 选取 此 边 链 选取 此 边 链 、、 
' ys 颂 : | 略 六 人 少 作 5 § 、 
| 为 国 角 参照 是 选取 此 边 链 
/ 中 区 为 倒 角 参照 
二 4 
Cy 
图 13.26 定义 倒 圆 角 参照 图 13.27 定义 倒 圆 角 参照 图 13.28 ”定义 倒 角 参照 


Step18. 创建 图 13.29b 所 示 的 镜像 特征 4。 在 图 形 区 中 选取 图 13.29a 所 示 的 镜像 特征 。 
选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 











需要 复制 的 特征 


~ 
~ 


RIGHT 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 13.29 镜像 4 


Step19. 创建 图 13.30 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ”按钮 淖 # 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 


58 Creo 1.0 实例 宝典 


面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 曹 终 按钮， 选取 图 13.31 所 示 的 面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 
13.32 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 答 
入 角度 值 360.0， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





旋转 中 心 线 、 % 
二 





图 13.30 旋 轻 1 图 13.31 定义 草 绘 参照 平面 图 13.32 ”截面 草图 


Step20. 创建 倒 圆 角 特征 5。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 和 " 按 钮 ， 
选取 图 13.33 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step21. 创建 倒 圆 角 特征 6。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 加 多" 按钮 ， 
选取 图 13.34 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 0.5。 


























人 ， 选取 此 四 条 边线 
~” 为 圆 角 参照 选取 此 两 条 边 链 
SN 一” 为 圆 角 参照 
图 13.33 定义 圆 角 参照 图 13.34 定义 贺 角 参照 


Step22. 保存 零件 模型 。 


实例 14 盒 本 


实例 概述 : 

本 实例 主要 运用 了 拉 伸 、 抽 充 、 阵 列 和 孔 等 命令 ， 在 进行 “阵列 ”特征 时 读者 要 注意 
选择 恰当 的 阵列 方式 ， 此 外 在 绘制 拉 伸 截面 草图 的 过 程 中 要 选取 合适 的 章 绘 参照 ， 以 便 简 
化 草图 的 绘制 。 零 件 模型 和 模型 树 如 图 14.1 所 示 。 


(I B0X. PRT 







人 -ee FRT_CSYSs_ DEF 
时 加 拉 伸 1 


上 拉 伸 3 
自控 伸 4 
问 拉 伸 5 





从 A 问 查 看 


… 避 便 国 站 3 中 在 此 插 久 
图 14.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX， 并 选用 "ms 了 xrt_solid 零件 模 
板 。 

Step2. 创建 图 14.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 部 .选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 草签 按钮， 绘 
制图 14.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 划 ， 输 入 深度 值 30.0。 单 击 轨 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











图 14.2 拉 伸 1 图 14.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 14.4b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “这” 
按钮 加 过, 选取 图 14.4a 所 示 的 面 为 移 除 面 , 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 10.0, 单 击 按 
钮 ， 完 成 抽 有 元 特征 1 的 创建 。 
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选取 此 面 为 要 移 除 的 面 : 


a) 抽 元 前 b) 抽 有 元 后 
图 14.4 元 1 


Step4. 创建 图 14.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 *” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 图 14.5a 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 雪 ， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 14.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 
型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 27.0。 单 击 六 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


时 -» 国 | = 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 14.5 拉 伸 2 图 14.6 截面 草图 
Step5. 创建 图 14.7b 所 示 的 抽 壳 特征 2。 单 击 过 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 是 区 ， 选 取 图 14.7a 所 示 的 面 (图 14.7a 所 示 的 上 表面 及 各 侧面 ) 为 移 除 面 ， 在 萌 度 文本 
框 中 输入 壁 厚 值 为 3.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 2 的 创建 。 


选取 要 移 除 的 面 - 外 一 一 ™ 


a) 抽 膏 前 b) 抽 壳 后 
图 14.7 壳 2 

Step6. 创建 图 14.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 *” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 回 | 选取 FRONT 基准 平面 为 理 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ,方向 为 者 ， 单 击 | 车 些 按钮， 绘制 图 14.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 
类 型 为 些 ， 单 击 基 按钮， 单 击 跨 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 14.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 如。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 答 按钮， 绘制 图 14.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 29.0。 单 击 多 按钮 ， 单 击 次 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








选取 此 而 
为 草 绘 平面 
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-i _ EDs | ee- 5.0 
元 人 本 
本 ER a 
- | 
0 至 sl | 1 
图 14.8 拉 伸 3 图 14.9 截面 草图 图 14.10 拉 伸 4 


Step8. 创建 图 14.12 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * .选取 图 14.13 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 遭 杖 按 
钮 ， 绘 制图 14.14 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ,输入 深度 值 3.0。 单 击 % 
按钮 调整 拉 伟 方向 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

















图 14.11 截面 草图 图 14.12 拉 伸 5 
选取 此 面 为 草 绘 平面 
58.0 放大 图 ni: 
省 | a ne @ 
39.0。 | @D5.5 
图 14.13 ”定义 草 绘 平面 图 14.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 14.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 第 ”按钮 ， 选 取 图 14.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 4.0。 

Step10. 创建 倒 圆 角 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 下旬 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 14.16 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 4.0。 








选取 此 边 链 为 加 角 参 昭 
/ 






选取 圆 角 参照 、 
~ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 14.15 倒 圆 角 1 图 14.16 定义 倒 圆 角 2 的 参照 


Step11. 创建 倒 圆 角 特征 3。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 “全 加 第 "按钮 ， 选 





取 图 14.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 4.0。 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 耻 甸 加 外“ 按钮 ， 选 
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取 图 14.18 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 4.0。 


选取 此 边线 为 圆 角 参照 选取 此 边 链 为 圆 角 参照 








图 14.17 ”定义 倒 圆 角 3 的 参照 图 14.18 定义 圆 角 4 的 参照 


Step13. 创建 图 14.19b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 上 办 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 痢 贺 利 “ 按钮 ， 选 取 图 14.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 


选取 边线 为 圆 角 参照 
/ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 14.19 ” 倒 圆 角 5 

Step14. 创建 图 14.20 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 |。 选取 图 14.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 和 参照 平面 , 方向 为 页 ， 

草 给 按钮， 绘制 图 14.22 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 
值 10.0。 单 击 芝 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step15. 创建 图 14.23b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 合同 和 ”按钮 ， 选 取 图 14.23a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 








,选取 此 面 为 
y 草 绘 平面 





图 14.20 拉 伸 6 图 14.21 定义 草 绘 平面 和 参照 平面 





选取 此 边线 为 圆 角 参照 ~ _ _ 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 14.23 倒 贺 角 6 


Step16. 创建 图 14.24 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 更 主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 
钮 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 14.25 所 示 的 面 和 基准 轴 A_3 为 主 参照 。 在 操控 板 中 单 击 而 | 按钮 ， 
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再 单 击 “ 深 加 沉 头 孔 ” 按钮 剧 。 单 击 恒基 按钮， 按照 图 14.26 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 
参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 在 操控 板 的 古文 本 框 中 输入 直径 值 3.0， 选 取 深 度 类 型 在， 输 
入 深度 值 10.0。 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 


选取 此 面 为 参照 
\ 














局 A e 
选取 该 圆柱 面 对 应 
的 轴 A_3 为 参照 


图 14.25” 定义 了 筷 的 放置 参照 


局 授 出 埋 涉 筷 


图 14.26” 蕊 参数 设置 
Step17. 创建 图 14.27b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step16 创建 的 特征 UE . 
单 击 模型 功能 选项 卡 编 缉 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 弟 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





b) 镜像 后 


图 14.27 镜像 1 





Step18. 创建 图 14.28b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 单 击 了 和 J 时 . 单 击 
异型 功能 选项 卡 编辑 ~” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 浅 。 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 
击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step19. 创建 倒 圆 角 特征 7。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 则 "按钮 ， 选 
取 图 14.29 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 1.5。 

Step20. 创建 图 14.30b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 单 击 模 玉 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 
也 全 加 第 “按钮 ， 选 取 图 14.30a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 
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TOP 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.28 镜像 2 


选取 此 边线 为 圆 角 参照 
放大 图 ， 










选取 此 边 链 为 圆 角 参照 


™_ 
su 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 14.30 ” 倒 圆 角 8 


Step21. 创建 图 14.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 9。 单 击 起 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
倒 国 多" 按钮， 选取 图 14.31a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 


“A 放大 图 ， 
选取 圆 角 参照 - sp By 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 14.31 倒 圆 角 9 






Step22. 创建 倒 圆 角 特征 10。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 泡 旬 加 外 “按钮 ， 
选取 图 14.32 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 1.0。 

Step23. 创建 倒 圆 角 特 征 11。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 局 倒 B 晶 “按钮 ， 
选取 图 14.33 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 1.0。 








选取 此 边 链 为 圆 角 参 昭 





渤 取 此 边 链 为 圆 角 参照 


图 14.32 定义 圆 角 10 的 参照 图 14.33 ”定义 圆 角 11 的 参照 


Step24. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 : 

本 实例 详细 讲解 了 一 款 塑料 区 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 运用 了 如 下 命令 : 实体 拉 伸 、 技 模 、 
壳 、 阵 列 和 倒 圆 角 等 。 其 中 技 模 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 
图 15.1 所 示 。 


I FLASTIC STODL. FRT 


二 合 贺 角 3 
ee : i 回 壳 1 
Fy FRONT 中 拉 伸 3 
Ms PRT_CSYS_DEF He 拉 伸 本 
2 芍 拉 伸 1 | ~ 蔬 倒 加 角 4 
要 怠 便 圆 角 5 
a 巴 倒 回 角 6 
本 邓 便 贺 角 了 
可 倒 圆 角 8 





他 倒 贺 角 2 








图 15.1 和 雪 件 模型 及 模型 树 


Step1. 狐 建 零件 模型 。 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 PLASTIC_STOOL。 

Step2. 创建 图 15.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 - 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 启 ， 单 击 可 和 尘 按钮， 给 
制图 15.3 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 在 ,输入 深度 值 200.0。 单 击 关 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





-一 240.0 = 


---200.0 





图 15.2 拉 伸 1 图 15.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 15.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -5 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 友 |。 选 取 图 15.4 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 车 驮 按钮， 绘制 图 15.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 先 
择 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 190.0。 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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-选取 此 表面 i ll 

为 草 绘 平面 有 
加 国 

图 15.4 拉 伸 2 图 15.5 截面 草 绘 


Step4. 创建 图 15.6b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 杭 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 失 模 ” 
按钮 。 选 取 图 15.6a 所 示 的 模型 全 部 侧 表 面 为 拔 模 曲 面 。 选 取 图 15.6a 所 示 的 模型 表面 为 拔 
模 枢 轴 平 面 。 拔 模 方向 如 图 15.6a 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 2.0。 单 击 % 
按钮 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


拔 模 方向 - ~ _ _ 
拔 模 枢 轴 平 面 Lag 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 15.6 拔 模 1 


Step5. 创建 图 15.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 蜀 谱 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“出国 第 “ 控 钮 ， 选 取 图 15.7a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 


此 十 二 条 边线 
-为 圆 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.7 倒 圆 角 1 


Step6. 创建 图 15.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
字 全 加 和 “按钮 ， 选 取 图 15.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 贺 角 半 径 值 20.0。 


_ 此 边 链 为 
贺 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.8 倒 圆 角 2 






拔 模 曲 面 
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Step7. 创建 图 15.9b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 上 克 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


“ 便 国 第 “按钮 ， 选 取 图 15.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 20.0。 


此 四 条 边线 
-” 为 圆 角 参照 





a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 圆 角 后 
图 1$.9 倒 圆 角 3 
Step8. 创建 图 15.10b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “这” 
按钮 回 过 , 选取 图 15.10a 所 示 的 面 为 移 除 面 , 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0, 单 击 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








要 去 除 的 面 





a) ” 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 15.10 壳 1 


Step9. 创建 图 15.11 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 各 。 在 操控 板 





钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 而 工 的 深度 类 型 设置 为 引 这 各 ， 将 鹿 = 的 深度 类 型 也 设置 为 引 民 这 生 ， 
单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 3 的 创建 。 

Step10. 创建 图 15.13 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 站。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参 
考 平面 ,方向 为 者 ; 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 15.14 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 连 页 
按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 画工 和 而 的 深度 类 型 均 设置 为 在 这 到 ， 单 击 吧 按钮， 完成 拉 伸 
特征 4 的 创建 。 








图 15.11 拉 伸 3 图 15.12 截面 草图 图 15.13 拉 伸 4 
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Step11. 创建 图 15.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 芍 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
倒 国 多" 按钮， 选取 图 15.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 





_ 此 四 条 边线 
为 圆 角 参照 
Se 二 
100.0; a) 倒 圆 角 朋 b ) 倒 圆 角 后 
图 15.14 截面 草图 图 15.15 倒 圆 角 4 


Step12. 创建 图 15.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 单 击 堆 言 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 多 ”按钮 ， 选 取 图 15.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 15.0。 





此 八条 边线 
为 圆 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 bp) 倒 圆 角 后 


图 15.16 倒 圆 角 5$ 


Step13. 创建 图 15.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 单 击 起 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 国 角 按钮， 选取 图 15.17a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 15.0。 









放大 图 





此 八条 边线 I 
为 圆 角 参照 : 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 15.17 倒 贺 角 6 


Step14. 创建 图 15.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 单 击 型 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
出 国 第 "按钮 ， 选 取 图 15.18a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 10.0。 





- -~ -~ -~ 此 八条 边线 
为 圆 角 参 照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 15.18 倒 圆 角 7 
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Step15. 创建 图 15.19b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 单 击 型 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 加 第 “ 按钮， 选取 图 15.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 





此 八条 边线 、 
为 国 者 参 展 Eseeesea 
放大 图 ' 
a) 倒 圆 角 前 bp) 倒 圆 角 后 


图 15.19 倒 圆 角 8 


Step16. 创建 图 15.20 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 FRONT 其 准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 市 曹 短 按钮， 绘制 图 15.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 
拉 伸 类 型 为 站 ， 单 击 芭 按钮 ， 单 击 医 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





-I 
放大 图 下 





图 15.20 拉 伸 5 图 15.21 截面 草图 


Step17. 创建 图 15.22 所 示 的 阵列 特征 1。 选 中 上 一 步 创建 的 “ 拉 伸 5” 特征， 右 击 ， 选 
择 阵列 命令 。 在 阵列 操控 板 的 选 弄 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一 般 选 项 。 在 阵列 控制 方式 
下 拉 列 表 中 选择 选项 。 选 取 RIGHT 基准 面 为 第 一 方 回 参 照 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 个 数 
值 5， 设 置 增 量 (间距 ) 值 34.0， 单 击 第 二 方 同 参考 后 的 文本 框 。 选 取 TOP 基准 面 为 第 二 
方向 参照 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 个 数值 4， 设 置 增 量 (间距 ) 值 32.0， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 
阵列 特征 1 的 创建 。 














a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 15.22 阵列 1 


Step18. 保存 创建 的 文件 。 


买 例 16 条 枯 


实例 概述 : 

该 零件 在 进行 设计 的 过 程 中 充分 利用 了 “ 孔 ”、“ 阵 列 ”和 “镜像 ”等 命令 ， 在 进行 堆 
面 草图 绘制 的 过 程 中 ， 要 注意 日 绘 平 面 和 参照 平面 的 选择 ， 此 外 还 应 注意 单 绘 参照 的 选择 。 
零件 模型 和 模型 树 如 图 16.1 所 示 。 


PUMP_EOX. PRT 





i RIGHT bb 和 拉 伸 8 他 倒 圆 角 1 

WE TOF be 各 2 拉 伸 了 他 倒 圆 角 2 

AT FRONT [可 阵列 2 7 LOCAL 他 倒 圆 角 3 

ex PRT_CSYS_DEF kb 台 1 拉 伸 8 他 例 圆 角 4 

各 拉 伸 1 kb 名 租 LOCAL GROUP_4 他 例 圆 角 5 

? 拉 坤 2 b> 站 镇 吉 4 也 倒 贺 角 8 

加 bE 从 5 司 他 倒 圆 角 了 

kb 4 了 筷 3 倒 圆 角 8 

从 A 向 查看 bP | 了 阵列 5 了 7 筷 4 人 


图 16.1 和 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 狐 建 零件 模型 。 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 PUMP_BOX。 

Step2. 创建 图 16.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 单 击 坚 笃 按钮， 绘制 图 
16.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 105.0。 单 击 吧 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











图 16.2 拉 伸 1 图 16.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 16.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 图 16.5 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 在 ， 单 击 曹 上 按钮 ， 绘 制图 16.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站， 





给 入 深度 值 90.0。 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


\ 


_- 选 取 该 平面 
为 草 绘 平面 


EF 


二 “196.0 





图 16.4 拉 伸 2 图 16.5 定义 草 绘 平面 图 16.6 截面 草图 
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Step4. 创建 图 16.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 5 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 , 方向 为 鹿 名 ; 单 击 草丛 按钮 , 绘制 图 16.8 所 示 的 截面 草图 , 单 击 操控 板 中 的 选项 
按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 刹 1 和 好 2 的 深度 类 型 均 设置 为 EE 这 淄 ， 单 击 多 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 3 的 创建 。 





R100 一 J 
图 16.7 拉 伸 3 图 16.8 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 16.9 所 示 的 拉 伸 特征 4, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 ”选取 图 16.10 
所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 参照 平面 , 方向 为 让; 单 击 旱 徐 按钮 , 绘制 图 16.10 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 丰 , 输入 深度 值 30.0。 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方 
向 。 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


AR 选取 该 平面 为 草 绘 平面 me 
| 1 


图 16.9 拉 伸 4 图 16.10 ”定义 草 绘 平面 图 16.11 截面 草图 


Step6. 创建 图 16.12 所 示 的 孔 特 征 1。 单 击 模 诗 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 志气 按 
钮 。 在 操控 板 中 单 击 后 按钮， 再 单 击 “ 创 建 剖面 ” 按钮 至 ， 进 入 和 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 16.13 
所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 选 取 图 16.14 所 示 的 面 为 孔 的 放置 参照 。 单 击 坊 称 参考 下 
的 [* 单 击 此 处 水 加 字符， 然后 选取 TOP 基准 面 ， 设 置 为 匡 宣 级 ， 在 其 文本 框 中 输入 偏 距 32.0; 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 16.14 所 示 的 边线 ， 设 置 为 本 计划 ， 在 其 文本 框 中 输入 俩 距 25.0。 在 操 
控 板 中 单 击 革 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 
































8.0 
5 ~ - -选取 此 面 为 孔 
16.0 | 的 放置 参照 
] ee “选取 此 边线 为 
13.0 孔 的 俩 移 参照 
图 16.12 和 孔 1 图 16.13 截面 草图 几 16.14 定义 放置 参照 


Step7. 创建 图 16.15 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 单 击 Step6 创建 的 孔 特 征 后 , 右 击 ， 
选择 阵列 命令 。 在 阵列 操控 板 的 过 不 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一 盘 选项 。 在 “阵列 ” 操 
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控 板 中 选取 3 选项， 选取 TOP 基准 面 为 第 一 方向 的 参照 ， 输 入 第 一 方向 的 成 员 数 2 个 ; 
输入 第 一 方向 的 整 列 成 员 之 间 的 间距 为 150， 单 击 团 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


有 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 16.1$ 阵列 1 





Step8. 创建 图 16.16 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”*” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 图 16.17 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平 
面 ， 方 向 为 而 ， 单 击 曹 终 按钮， 绘制 图 16.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 
为 3E， 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





B10.0. 
草 绘 平面 
I 142.0 








140.0 
图 16.16 拉 伸 5 图 16.17 定义 草 绘 平面 图 16.18 截面 草图 





Step9. 创建 图 16.19 所 示 的 锐 像 特征 1。 投 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 Step5~Step8 中 创建 的 
特征 ; 单 击 鼠 标 右键 。 选 择 组 命令 。 所 创建 的 特征 即 合并 为 上 嘱 四 WESEOUE 。 单 击 创建 
的 组 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 也。 选取 FRONT 基准 平面 为 


镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


ey - ~ 





~ a 


a) 镜像 前 a) 镜像 后 
图 16.19 镜像 1 


Step10. 创建 图 16.20 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”*” 。 选 取 图 
16.21 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 诡 鲁 ， 单 击 章 绘 按钮， 绘制 
16.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 厌 按钮， 在 “深度 ”界面 中 将 鹿 工 的 深度 类 型 
设置 为 在 证 扎 ， 输 入 深度 值 18.0; 将 出 三 的 深度 类 型 设置 为 在 台所 ， 输 入 深度 值 55.0。 单 击 
按钮， 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
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为 Du 7 


草 绘 平面 De: 
中 165.0 





图 16.20 拉 伸 6 图 16.21 定义 草 绘 平面 图 16.22 截面 草图 


Step11. 创建 图 16.23 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 节 。 选 取 图 16.24 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平 
面 ,方向 为 启 郭 ， 单 击 草签 掖 钮 ,绘制 图 16.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 
为 皇 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 








图 16.23 拉 伸 7 图 16.24 定义 草 绘 平面 图 16.25 截面 草图 
Step12. 创建 图 16.26 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 字 岂 和 。 选 取 图 
16.27 所 示 的 草 绘 平面 和 参照 平面 ， 方 向 为 顶 ， 单 击 旦 又 按钮 ， 绘 制图 16.28 所 示 的 截面 
草图 《包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
单 击 轩 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


站 人 
~ 





- - 此 平面 为 旋转 中 心 线 ， 








总 A、 





_ 


图 1626 旋转 1 图 16.27 定义 草 绘 平面 和 参照 平面 图 16.28 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 16.29 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 Step12 创建 的 实体 旋转 特征 为 镜像 对 象 。 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.29 镜像 2 


Step14. 创建 图 16.30 所 示 的 阵列 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 单 击 选 中 吧 贸 灼 着 和 
六 锯 芒 员 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 。 单 击 创建 的 组 特征 右 击 , 选择 阵列， 合 
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令 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 六 日 选项， 选取 TOP 基准 面 为 第 一 方向 的 参照 ， 输 入 第 一 方 
向 的 成 员 数 2 个 ， 输 入 第 一 方向 的 整 列 成 员 之 间 的 间距 为 105， 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特 
征 2 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 16.30 ”阵列 2 


Step15. 创建 图 16.31 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ””* 。 选 取 图 
16.32 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 硬 达 ; 单 击 | 草 答 | 按钮， 
绘制 图 16.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 得 ， 输 入 深度 值 15.0, 单 击 气 按 
钮 调整 拉 伸 方向 。 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 





选取 该 书面 为 草 绘 平面 





-一 60.0 


图 16.31 拉 伸 8 图 16.32 ”定义 草 绘 平面 图 16.33 ”截面 草图 





Step16. 创建 图 16.34 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 空 加 。 选 取 图 
16.35 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 和 参照 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草莽 按钮 ， 绘 制图 16.36 所 示 的 
截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 四 |, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 
单 击 员 按钮， 完成 旋转 特征 2 的 创建 。 








全 小组 
A ss -| 汪汪 
mm ~ 从 
~ 大 9 | 30.01 
| 
图 16.34 旋转 2 图 16.35 ”定义 草 绘 平面 和 参照 平面 图 16.36 截面 草图 


Step17. 创建 图 16.37 所 示 的 孔 特征 2。 单 击 模 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 
钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 16.38 所 示 的 面 和 实体 旋转 特征 2 的 圆柱 面 对 应 的 基准 轴 A_17 为 
主 参照 。 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 ， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M8X1， 在 
操控 板 中 单 击 形状 按钮 ， 在 其 界面 中 指定 螺纹 的 深度 值 为 15.0， 钻 孔 顶 角 的 角度 值 为 
118.0; 选取 深度 类 型 蔡 , 输入 深度 值 18.0。 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮 , 完成 孔 特 征 2 的 创建 。 
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此 平面 为 孔 ~~ ;> 
的 放置 面 全 
图 16.37 孔 2 图 16.38 ”定义 放置 参照 


Step18. 创建 图 16.39 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选中 Step17 创建 的 孔 特 征 2 为 阵 
列 对 象 并 右 击 , 选择 阵列 命令 。 在 阵列 操控 板 的 _ 连 入 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一 最 选项 。 
在 “阵列 ”操控 板 中 选取 35 选项 ; 选取 图 16.40 所 示 的 面 为 第 一 方向 的 参照 ， 输 入 第 一 方 
向 的 成 员 数 4 个 ， 输 入 第 一 方向 的 整 列 成 员 之 间 的 间距 为 100， 单 击 竺 按钮 ， 完 成 阵列 特 
征 3 的 创建 。 











此 面 为 阵列 方向 参照 。 





< 口 so VN 

a) 阵列 前 b) 阵列 后 和 < 

图 16.39 ”阵列 3 图 16.40 ”定义 放置 参照 

Step19. 创建 图 16.41 所 示 的 镜像 特征 3。 将 Step16~ Step18 所 创建 的 特征 合并 为 “组 ”; 

单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 池 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.41 镜像 3 


Step20. 创建 图 16.42 所 示 的 旋转 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 宗 认 。 选 取 图 
16.43 所 示 的 面 为 草 绘 平面 和 参照 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 16.44 所 示 的 
截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 二 |, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 180.0， 
单 击 委 按钮 ， 完 成 旋转 特征 3 的 创建 。 








~ ~ 此 平面 为 
此 平面 为 ~ ~ 草 绘 平面 
参照 平面 





图 16.42 旋转 3 图 16.43 定义 草 绘 平面 和 参照 平面 
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= 放大 图 ----- 
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图 16.44 ”截面 草图 
Step21. 创建 图 16.45 所 示 的 孔 特 征 3。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 关 乱 按 
钮 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 16.46 所 示 的 面 和 实体 旋转 特征 3 的 圆柱 面 对 应 的 基准 轴 为 主 参照 。 
在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 |， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M8X 1， 在 操控 板 中 
单 击 形 热 按钮 ， 在 其 界面 中 指定 螺纹 的 深度 值 为 15.0， 钻 孔 顶 角 的 角度 值 为 118.0;， 选 取 
深度 类 型 共 ， 和 输入 深度 值 18.0。 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 孔 特征 3 的 创建 。 

















和 一 此 平面 为 孔 
的 放置 面 





图 16.45 了 和 孔 3 图 16.46 定义 放置 参照 


Step22. 创建 图 16.47 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选择 Step21 创建 的 孔 特 征 3 为 阵 
列 对 象 后 ; 右 击 ， 选 择 办 列 … 命 令 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 5 自 选项 。 选 TOP 面 
为 第 一 方向 的 参照 ， 输 入 第 一 方向 的 成 员 数 2 个 ; 输入 第 一 方向 的 整 列 成 员 之 间 的 间距 为 
300， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 阵列 特征 4 的 创建 。 


' 医 | 
a ee 和 pp 
; EE 用 PAYPF 


) 阵列 前 b) 阵列 后 
四 图 16.47 阵列 4 


Step23. 创建 图 16.48 所 示 的 孔 特征 4。 单 击 模 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 
钮 。 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 号 |， 螺 钉 尺寸 选择 M8X1， 选 取 图 16.49 所 示 的 面 为 孔 
的 放置 参照 ; 单 击 坊 称 参考 下 的 [* 单 击 此 处 添加 .字符 ,然后 选取 FRONT 基准 面 , 设置 为 国友 
按 住 Ctrl 键 ， 选取 TOP 基准 面 ， 设置 为 葬 强 ,在 其 文本 框 中 输入 偏 距 72.0。 在 操控 板 中 单 
击 形状 Ey 在 其 界面 中 指定 螺纹 的 深度 值 为 13.0， 铅 孔 顶 角 的 角度 值 为 118.0; 选取 深 
度 类 型 芷 ， 输 入 深度 值 18.0。 在 操控 板 中 单 击 团 按钮 ， 完 成 孔 特征 4 的 创建 。 
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此 平面 为 ~ 、 


帮 大 图 放置 平面 





图 16.48 孔 4 图 16.49 定义 放置 参照 
Step24. 创建 图 16.50b 所 示 的 阵列 特征 5。 在 模型 树 中 选取 “了 和 孔 特 征 4” 特 征 后 右 击 ， 
选择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 揽 选项; 设置 阵列 个 数 为 4， 阵 列 角 度 为 90.0; 


单 击 加 按钮 ， 完 成 阵列 特征 5 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 16.50 ”阵列 5 


Step25. 创建 图 16.51b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 芍 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
倒 国 钊 "按钮 ， 选 取 图 16.51a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 10.0。 
此 三 条 边线 为 圆 角 参照 


过 
-7 、\ 














此 边线 为 
圆 角 参照 
N 


图 16.51 倒 圆 角 1 


Step26. 创建 倒 圆 角 特征 2。 单 击 检 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 创 邮 和 和 "按钮 ， 选 
取 图 16.52 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 


|， 为 贺 角 参照 
加 此 两 条 边线 。-- 
为 国 角 参照 “、、 





图 16.52 倒 贺 角 2 


Step27. 创建 倒 圆 角 特征 2。 单 击 的 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 疗 创 和 " 按 乌 ， 选 
取 图 16.53 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 


此 边 链 为 圆 角 参照 


Ed 
Ed 





图 16.53 ”定义 倒 圆 角 3 的 参照 
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Step28. 创建 倒 圆 角 特征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 卫 角 四角“ 按钮 ， 选 
取 图 16.54 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 








图 16.54 定义 倒 加 角 4 的 参照 


Step29. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 16.55 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 10.0。 






此 两 条 这 线 为 圆 角 参照 
Z) I 
此 两 条 边线 为 圆 角 参照 < 


ee 
_ 





图 16.55 ”定义 倒 贺 角 5 的 参照 


Step30. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 16.56 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输入 倒 圆 角 半 
径 值 3.0。 

Step31. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 16.57 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 5.0。 

Step32. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 16.58 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 
径 值 2.0。 


此 边 链 为 圆 角 参 照 此 边 链 为 加 角 参 昭 
\ 
Na > 


此 边 链 为 圆 角 参照 
人 | 








图 16.56 定义 倒 圆 角 6 的 参照 图 16.57 定义 倒 圆 角 7 的 参照 图 16.58 ”定义 倒 圆 角 8 的 参照 


Step33. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 17 提 手 


实例 概述 : 
本 实例 设计 的 零件 具有 对 称 性 ， 因 此 在 进行 设计 的 过 程 中 要 充分 利用 “镜像 ”特征 命 
令 。 下 面 介绍 了 该 零件 的 设计 过 程 ， 零 件 模型 和 模型 树 如 图 17.1 所 示 。 





-| I > [中 拉 伸 2 

A 、 ee 书 倒 回 角 2 
) 本 > 的 拉 伸 3 

AR NA Ws FRT_FSYS_DEF bE 6 名 组 LOCAL_SRDUF 
1 > 罗拉 伸 1 :iL 
eC 是 7 DTM kk 痊 LOCATL SEOUE 1 

对 全 加 角 1 * 攻 镜 便 3 

A 音色 1 闻 倒 回 角 9 

从 A 问 查 看 kp 引 、 扫描 1 记 倒 圆 角 10 

> 号 镜像 1 中 在 此 插入 








图 17.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 狐 建 和 零件 模型 。 狐 建 一 个 零件 模型 ， 合 名 为 HAND。 

Step2. 创建 图 17.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 曹 给 按 
制图 17.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 8.0。 单 击 委 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 17.4 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 高 
值 为 46.0， 单 击 对 话 框 中 的 列 老 按钮 。 

















! 
| 
100.0 










~ | 人 
0 i RIGHT 
图 17.2 拉 伸 1 图 17.3 截面 草图 图 17.4 创建 基准 面 DIMI 


Step4. 创建 图 17.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 阅 回 外“ 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.5a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 于 选项 ， 
在 其 界面 中 单 击 _ 完 全 便 圆 角 ”| 按 外 

Step5. 创建 图 17.6 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选取 DTMI1 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 曹 符 按钮 ， 绘 制图 
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17.6 所 示 的 草图 。 
这 两 条 边 链 为 圆 角 参 照 
ss ss 人 全 de T 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 17.5 倒 圆 角 1 图 17.6 草 绘 1 
Step6. 创建 图 17.7 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 稀 扫 葡 “ 
按钮 。 在 图 形 区 选取 Step5 创建 的 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截 
面 ” 按钮 图 ， 绘 制图 17.8 所 示 的 扫描 截面 草图 。 单 击 Y 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 








图 17.7 扫描 特征 1 图 17.8 截面 草图 


Step7. 创建 图 17.9 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 单 击 Step6 创建 的 扫描 伸 出 项 特征 1。 
选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 装 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 17.9 镜像 1 


Step8. 创建 图 17.10 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按钮 加 |， 选取 图 17.10 所 示 的 面 为 理 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 疝 为 三 ; 单 击 宇和 替 按钮 ， 绘 制图 17.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 3E， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


此 面 为 章 绘 平面 








ns 
> se 
pm 





图 17.10 拉 伸 2 图 17.11 截面 曹 加 


Step9. 创建 图 17.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 单 击 裂 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
避 倒 加 第 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 集 _ 选 项 ， 
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在 其 界面 中 单 击 [完全 合 贺 角 | 按钮 


这 两 条 边 链 a 
为 同 角 参 昭 “~ ~ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 17.12 倒 圆 角 2 
Step10. 创建 图 17.13b 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 生 ” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 图 17.13a 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 17.14 所 示 的 截面 草图 ，( 注 : 通过 投影 合 
令 绘制 此 草图 ) 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 3.0。 单 击 尖 按钮， 完成 拉 伸 特 
征 3 的 创建 。 


此 面 为 草 绘 平面 ~ ~ 























a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 17.13 拉 伸 3 图 17.14 截面 草图 


Step11. 创建 如 图 17.15 所 示 的 基准 轴 A_1。 在 操控 板 中 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 过 型 。 先 
择 图 17.16 所 示 的 曲 而 为 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 村 ， 单 市 对 话 框 中 的 天 按钮 








_ 此 面 为 基准 
了“ 轴 放 置 参照 





图 17.15 创建 基准 轴 和 A_l 图 17.16 定义 放置 参照 


Step12. 创建 图 17.17 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 站 .选取 DTMIl 
基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 半生 按钮 ， 绘 制图 
17.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 8.0。 单 击 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 4 的 创建 。 








一 70 一 | 上 一 
图 17.17 拉 伸 4 图 17.18 截面 草图 


Step13. 创建 图 17.19 所 示 的 拉 伸 特征 5 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 条” ,选取 DTMI 
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基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 曹参 按钮 ， 绘 制图 
17.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 击 委 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

Step14. 创建 图 17.21 所 示 的 基准 平面 特征 2。 单 击 更 谎 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ” 按钮 纪 ,选取 图 17.21 所 示 的 实体 拉 伸 特征 5 的 曲面 对 应 的 基准 轴 A_2 为 参照 ， 设 
; 按 住 Ctrl 键 , 选取 TOP 基准 平面 为 参照 , 设置 为 医 B 于 , 单 击 对 话 框 中 的 王 定 ， 




















图 17.19 拉 伸 5 图 17.20 截面 草图 图 17.21 创建 基准 面 DTM2 


Step15. 创建 图 17.22 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 沁 和 。 选 取 
DTM2 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 加 等 按钮 ， 绘 
制图 17.23 所 示 的 稚 面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角度 文本 框 
中 输入 角度 值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


-----------[-------- =---! 放大 图 = 


oe 大 
1 
1 





二 
图 17.22 旋转 1 


Step16. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 17.24 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 0.5。 





选取 此 边 链 为 圆 角 参照 
人 A 


I 一 一 ~ < 4 
| s 


， 放大 图 


CC - 
1 1 
1 





Step17. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 17.25 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 
径 值 0.5。 

Step18. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 17.26 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 
径 值 1.0。 
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这 五 条 边线 为 圆 角 参照 
A 





图 17.25 定义 倒 圆 角 4 的 参照 


此 边 链 为 图 角 参 昭 





图 17.26 定义 倒 圆 角 5 的 参照 


Step19. 创建 图 17.27 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 分 别 选 取 Step11~ Step18 中 创建 


的 特征 ; 单 击 鼠标 右键 。 选 择 给 命令 。 所 创建 的 特征 即 合并 为 上 只 狂 完 计 请 。 单 击 创 
建 的 组 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 17.27 镜像 2 


Step20. 创建 图 17.28 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 他。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 17.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 
拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 








6 7 


一 


图 17.28 拉 伸 6 图 17.29 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 17.30 所 示 的 基准 平面 特征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 拉 伸 切 削 特 征 6 圆柱 面 对 应 的 基准 轴 A_7 为 放置 参照 ， 如 图 17.30 
所 示 ， 设 置 为 医 芝 下， 接 住 Cul 键 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参照 ， 设 置 为 恩 区 一， 单 击 
对 话 框 中 的 葡 是 按钮。 

Step22. 创建 图 17.31 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 .选取 DTM4 
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基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 单 击 草 给 | 按钮， 绘制 图 
17.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 卫 ， 和 输入 深度 值 3.0。 单 击 当 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 7 的 创建 。 








图 17.30 创建 基准 面 DTM4 图 17.31 拉 伸 7 


Step23. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 17.33 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 
径 值 0.5。 








Zr 为 圆 角 参照 





Ln 





图 17.32 ”截面 草图 图 17.33 ”定义 倒 圆 角 6 的 参照 


Step24. 创建 图 17.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 单 击 殉 谋 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 便 回 第“ 按钮， 选取 图 17.34a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


一 = 一 一 一 
1 






_ - 此 两 条 边 链 NR 
为 圆 角 参照 和 | 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 17.34 倒 圆 角 7 








Step25. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 17.35 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 
径 值 0.5。 


jt 边 链 为 
和 贺 角 参照 
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图 17.35 定义 倒 圆 角 8 的 参照 
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Step26. 创建 图 17.36 所 示 的 镜像 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 分 别 选 取 
Step20~Step25 所 创建 的 特征 ;， 单 击 鼠 标 右键 。 选 择 钥 命令 。 所 创建 的 特征 即 合并 为 
。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创 


Ey 


a) 镜像 前 要 b) 镜像 后 L 


图 17.36 镜像 3 


Step27. 创建 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 17.37 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 :和 输入 倒 圆 角 半 


径 值 0.5。 
此 边 链 为 圆 角 参照 
a ep 
“Wp Pd 


图 17.37 定义 倒 圆 角 9 的 参照 


Step28. 创建 图 17.38b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 10。 选 取 图 17.38a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 辆 和 角 半 径 值 1.0。 
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此 两 条 边线 为 加 角 参照 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 17.38 倒 贺 角 10 


Step29. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 20 
实例 21 
实例 22 
实例 23 
实例 24 
实例 25 


曲面 攻 计 实 


插头 


实例 26 灯罩 
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买 例 18 肥 是 


实例 概述 : 
本 实例 主要 讲述 了 一 款 肥皂 的 创建 过 程 ， 在 整个 设计 过 程 中 运用 了 曲面 拉 伸 、 旋 转 、 合 并 、 
扫描 、 倒 圆 角 等 命令 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 18.1 所 示 。 





BB soAP. PRT 习 延 人 1 
az RIGHT 划 延伸 2 -EE = 
a 加 合并 1 A ITH 
4 FRONT 了 A 1 pf 
FRT CsrYSs DEF 合并 2 让 rr 
> 的 拉 伸 1 ， 光 施 转 1 全 本 
人 草 给 1 全 和 
Se bp 6 净 组 COPIED_GROUP 
I 3 倒 圆 角 5 
和 中 在 此 插入 





图 18.1 零件 恒 型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SOAP。 

Step2. 创建 图 18.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 看 ;绘制 图 18.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此 ,输入 深 
度 值 18， 单 击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 





六 1000 | 
1 









图 18.2 拉 伸 1 


Step3. 创建 图 18.4 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “%， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 面 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 旦 稚 护 钮 ， 选 取 点 1 和 点 2 


为 参照 ， 绘 制图 18.5 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 六 ， 











图 18.4 基准 曲面 1 图 18.5 草 绘 截面 
Step4. 创建 图 18.6 所 示 的 基准 点 PNTO。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 屏 点 "， 选 择 上 一 步 
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创建 的 曲线 1 和 FRONT 基准 面 为 参照 ， 完 成 后 单 击 | 王 定 按钮 。 

Step5. 创建 图 18.7 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ~， 选取 FRONT 基准 平面 
为 草 绘 面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 ， 方 向 为 赴 ; 单 击 | 章 给 | 按钮， 绘制 图 18.8 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y 。 





图 18.6 PNTO 图 18.7 草 绘 2 图 188 草 绘 截面 


Step6. 创建 图 18.9 所 示 的 ISDX 曲面 1。 单 击 模 媒 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 计 
按钮 。 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 厂 |。 在 操控 板 中 单 击 参考 选项 
卡 ， 首 要 栏 选取 图 18.9 所 示 的 曲线 为 2。 横 切 栏 选取 曲线 1， 单 击 当 按钮 ， 单 击 当 按钮 ， 
退出 ISDX 曲面 造型 环境 。 


曲线 1 、 
~ 








a) 混合 前 b) 混合 后 
图 18.9 类 型 1 


Step7. 创建 图 18.10 所 示 的 曲面 延伸 1。 单 击 “ 智 能 ?选取 栏 后 面 的 按钮 剧 , 选择 洛 体 
选项 ， 选 取 图 18.11 所 示 的 边线 为 要 延伸 的 参考 ， 单 击 辐 延 申 按钮 ， 输 入 延伸 长 度 值 6.0; 
单 击 按钮 Y ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 


> 会 


图 18.10 曲面 延伸 1 图 18.11 ”延伸 参考 边线 
Step8. 创建 图 18.12 所 示 的 曲面 延伸 2。 有 具体 操作 步骤 参见 上 一 步 











图 18.12 ”曲面 延伸 2 
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Step9. 创建 图 18.13 所 示 的 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 18.13 所 示 的 面 组 为 合并 
对 象 单 击 咏 人 按钮 ， 单 击 按钮 ¥， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 








“~、 拉 伸 曲 面 


a) 合并 前 





图 18.13 合并 1 
Step10. 创建 图 18.14 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 品名 按钮， 选取 TOP 基准 平面 为 草 给 
平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 天， 绘制 图 18.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 





图 18.14 填充 1 图 18.15 草 绘 截面 


Step11. 创建 图 18.16 押 示 的 曲面 合并 2。 投 住 Ctrl 键 , 选取 图 18.16 所 示 的 填充 1 与 合 
并 1， 单 击 包 全 # 按钮 ， 单 击 按钮 Y， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 

Step12. 创建 图 18.17 所 示 的 旋转 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 定 诊 革 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 曹 按钮 ， 绘 制图 18.18 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操 
控 板 中 选择 旋转 类 型 为 芷 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 咪 按钮 ， 完 成 旋转 曲 
面 1 的 创建 。 











图 18.16 合并 2 图 18.17 旋转 1 图 18.18 截面 草 绘 
Step13. 创建 图 18.19 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 18.19 所 示 的 合并 3 与 旋 
转 1 特征 ， 单 击 乌 全 # 按钮 ， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 
说 明 : 在 合并 操控 板 中 分 别 单 击 两 个 及 | 按钮， 可 以 改变 合并 后 曲面 的 所 保留 的 部 分 。 
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a) 合并 前 bp) 合并 后 
图 18.19 合并 3 
Step14. 添加 实体 化 特征 1。 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 辆 加 时 选项 ， 然 后 选取 上 一 步 的 
合并 曲面 。 单 击 全 实 从 比 按 钮 ， 单 击 按钮 半 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 
Step15. 创建 图 18.20 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 得 - 癌 |。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 二 ;， 单 击 | 草 笑 按钮， 绘制 图 18.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 多 按钮。 在 操控 
板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E， 在 操控 板 中 单 击 最 后 面 的 交 按钮 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 
的 创建 。 





90.0 





0 
图 18.20 拉 伸 2 图 18.21 草 绘 截面 


Step16. 创建 图 18.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 天 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 辣 罩 入“ 按钮， 选取 图 18.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.22 倒 圆 角 1 


Step17. 创建 图 18.23b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 加 谱 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“他 国 第 按钮， 选取 图 18.23a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 


要 圆 角 a C= 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.23 倒 圆 角 2 
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Step18. 创建 图 18.24b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 更 皇 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 加 外“ 按钮， 选取 图 18.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 10.0。 
“(ES 四 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.24 倒 圆 角 3 


Step19. 创建 图 18.25 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 复 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 
值 为 -20.0， 单 击 对 话 框 中 的 葡 定 按钮 。 

Step20. 创建 图 18.26 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选取 DTMI1 基 
准 平面 作为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 关 等 按钮 ， 绘 
制图 18.27 所 示 的 草图 。 

















25.0 
图 18.25 创建 基准 DTMI1 图 18.26 草 绘 3( 建 模 环境 ) 图 18.27 ” 草 绘 3 〔 曹 会 环境 ) 
Step21. 创建 图 18.28 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 

和 3 增 了 按 钮 。 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选择 图 18.29 所 示 的 轨迹 线 。 在 操控 

板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 医 ， 绘 制图 18.30 所 示 的 扫描 截面 草图 。 单 击 W 接 

钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





图 18.28 扫描 特征 1 图 18.29 ”扫描 轨迹 线 


Step22. 创建 图 18.31b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
习 鲁 四角“ 按钮 ， 选 取 图 18.31a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 
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要 圆 角 的 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 18.31 倒 圆 角 4 


Step23. 创建 图 18.32 所 示 的 旋转 复制 特征 1。 单 击 黎 圣 功能 选项 卡 “如 人 ”节点 下 
的 特征 操作 命令 ， 在 可 了 条 内 人 下) 菜单 管理 器 中 选择 5or7 蜡 制 命令 。 在 展开 的 菜单 中 依次 选取 
命令 . 选取 扫描 1 特征 。 单 击 选择 对 话 框 中 的 确定 按钮 。 在 “ 特 
征 ” 菜 单 中 选择 国 吕 吕 革 时 渤 央 合 令 ， 在 展开 的 菜单 中 依次 选取 村 S33 加 ， 在 模型 中 选 
取 坐 标 ， 在 Wi ss -ep Okay (请 下) ， 输 入 旋转 角度 值 180， 
一 命令 。 单 击 菜单 管理 器 中 的 E 年 洒 命令. 


gg 





























er 
i 





a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 18.32 ”旋转 复制 特征 1 


Step24. 创建 图 18.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 单 击 更 驮 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 加 第 “按钮 ， 选 取 图 18.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 





要 圆 角 的 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.33 倒 圆 角 5 





Step25. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 19 “ 笔 由 


实例 概述 : 

本 实例 主要 运用 了 “造型 曲面 >、“ 曲 面 投影 "、“ 曲 面 填充 ”、“ 曲 面 合 并 ”和 “实体 化 ” 
等 命令 ， 在 设计 此 零件 的 过 程 中 应 注意 基准 面 及 基准 点 的 创建 ， 便 于 特征 截面 草图 的 绘制 。 
零件 模型 和 模型 树 如 图 19.1 所 示 。 


回 CAF_FEN.FRT 





A FRIGHT 一 草 纵 2 

a a 一 草 经 3 

草 尝 4 

、 es DEF “ww 基 准点 标识 201 
Gf .. 

| en ir DTH1 [全 1 

:DTM2 

A DTHS 

一 草 蚂 1 

四 - 3 投影 1 





图 19.1 和 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CAP_PEN。 

Step2. 创建 图 19.2 所 示 的 旋转 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 宝 证 ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 所 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 章 树 按钮， 绘制 图 19.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 
板 中 选择 旋转 类 型 为 则 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 旋转 曲面 1 
的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.4 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 分 , 在 模型 树 中 选取 TOP 
基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 向 下 偏 移 3.0， 单 击 对 话 框 中 的 区 定 
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| 100 


旋转 中 心绪“ bE 





图 19.2 旋转 1 图 19.3 ”截面 草图 图 19.4 创建 基准 面 DIMI 


Step4. 创建 图 19.5 所 示 的 基准 平面 特征 2。 单 击 “平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 
DTMI 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 向 下 偏 移 15.0， 单 击 对 话 框 中 的 一直 按钮 。 

Step5. 创建 图 19.5 所 示 的 基准 平面 特征 3。 单 击 “ 平 面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 
DTM2 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 向 下 偏 移 25.0， 单 击 对 话 框 中 的 “ 剖 震 按钮 。 
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图 19.5 基准 面 DTM2 和 DTM3 





Step6. 创建 图 19.6 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 面 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 稚 校 饲 ， 绘 制图 
19.7 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 六 。 选 择 创建 的 草 绘 1， 单 击 看 昏 功能 选项 卡 

编辑 ” 区 域 中 的 “投影 ”名 按钮 。 选 取 图 19.8 所 示 的 面 为 投影 面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 汪 。 





3.5 





>、、 此 而 为 投影 面 





图 19.6 投影 曲线 1 图 19.7 截面 草图 图 19.8 ”选取 投影 面 


Step7. 创建 图 19.9 所 示 的 基准 曲线 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全 ; 选取 DTMI1 基准 面 为 草 
绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 直 ; 单 击 草 振 按钮， 绘制 图 19.9 所 示 的 截面 
草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y 。 

Step8. 创建 图 19.10 所 示 的 基准 曲线 3。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTM2 基准 面 为 
草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 吉 ; 单 击 | 曹 拔 按钮 ， 绘 制图 19.10 所 示 的 
截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y . 

Step9. 创建 图 19.11 所 示 的 基准 曲线 4。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全， 选取 DTM3 基准 面 为 
草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 | 遭 按钮 ， 绘 制图 19.11 所 示 的 
截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y . 
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图 19.10 ”基准 曲线 3 图 19.11 基准 曲线 4 
Step10. 创建 基准 点 。 
(1) 创建 图 19.12 所 示 的 基准 点 PNTO、PNT1。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 羽 点 "， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 择 基准 曲线 4 和 基准 平面 RIGHT 为 参考 ， 即 可 完成 基准 点 PNTO 的 创建 ; 在 
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“基准 点 ”列表 框 中 单 击 梧 3 到 命令 , 按 住 Ctrl 键 , 分 别 选 取 基 准 曲 线 4 的 边线 和 FRONT 基 
准 面 为 参考 ， 即 可 完成 基准 点 PNTI1 的 创建 。 


ee 


@ 
Vy CJ 0 Xe 


图 19.12 ”基准 点 PNTO0、PNTI1 


(2) 创建 图 19.13 所 示 的 基准 点 PNT2、PNT3。 单 击 匡 命令 ， 按 件 Cul 键 ， 分 别 选 
取 基 准 曲线 3 边线 和 RIGHT 基准 面 即 可 完成 基准 点 PNT2 的 创建 ， 单 击 本 命令 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 分 别 选取 基准 曲线 3 的 边线 和 RIGHT 基准 面 即 可 完成 基准 点 PNT3 的 创建 。 


| 


图 19.13 ”基准 点 PNT2、PNT3 


(3) 参照 上 一 步 创 建 图 19.14 所 示 的 基准 点 PNT4、PNT5。 按 住 Ctrl 键 , 分别 选取 基准 
曲线 2 边线 和 RIGHT 基准 面 即 可 完成 基准 点 PNT4 的 创建 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 基准 曲 
线 2 的 边线 和 RIGHT 基准 面 即 可 完成 基准 点 PNTS 的 创建 。 
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图 19.14 ”基准 点 PNT4、PNT5 


(4) 参照 上 一 步 创 建 图 19.15 所 示 的 基准 点 PNT6、PNT7。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 投 影 
曲线 1 边线 和 RIGHT 基准 面 即 可 完成 基准 点 PNT6 的 创建 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 投影 
线 1 的 边线 和 RIGHT 基准 面 即 可 完成 基准 点 PNT7 的 创建 。 完 成 后 单 击 绚 焉 按钮 。 


Step11. 创建 图 19.16 所 示 的 基准 曲线 5。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 他 ; 选取 RIGHT 基准 平 
面 为 草 绘 面 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 时 笔 按钮 ， 绘 制图 19.16 


所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 W 。 
: mm 
CXPNT3 XI sh 


图 19.15 ”基准 点 PNT6、PNT7 图 19.16 基准 曲线 5 
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Step12. 创建 图 19.17 所 示 的 造型 曲面 特征 1。 





图 19.17 造型 曲面 特征 1 


(1) 单 击 玲 型 功能 选项 卡 邮 面 ” 区 域 中 的 “造型 ”按钮 己 诊 s 。 

(2) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 户 ]。 在 操控 板 中 单 击 参考 按 
钮 ， 在 首要 的 界面 中 。 选 取 图 19.18 所 示 的 边线 为 主 曲线 ， 在 内 序 的 界面 中 。 按 住 Ctrl 键 
依次 选取 图 19.19 所 示 的 边线 为 链 参 照 ， 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 完 成 图 19.20 
所 示 的 曲面 特征 1 的 创建 。 





此 边线 为 主 曲线 
< 三 oe 








图 19.18 定义 曲面 的 主 曲线 ”图 19.19 定义 曲面 的 边界 曲线 链 参 照 图 19.20 ”曲面 特征 1 


(3) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 广 ]。 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 
区 域 中 的 “曲面 ”按钮 |。 在 操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 首要 的 界面 中 。 选 取 图 19.21 
所 示 的 边线 为 主 曲线 , 在 内 部 的 界面 中 。 按 住 Ctrl 键 依次 选取 图 19.22 所 示 的 边线 为 链 参 照 ， 
单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 完 成 图 19.23 所 示 的 曲面 特征 2 的 创建 。 





此 曲线 为 主 参 照 曲 线 
一 上 各 


曲线 1 曲线 2 





图 19.21 定义 曲面 的 主 曲 线 图 19.22 定义 曲面 的 边界 曲线 链 参 照 





图 1923 曲面 特征 2 
(4) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 下 。 在 操控 板 中 单 击 四 后 的 





间 击 此 处 添加 项 目 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 19.24 所 示 的 两 条 曲面 边界 为 参照 。 单 击 操控 板 
中 的 “确定 ”按钮 Y 。 完 成 图 19.25 所 示 的 曲面 特征 3 的 创建 。 

(5) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 画 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 十。 在 操控 板 中 单 击 中 后 的 
间 击 此 处 添加 项 目 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 19.26 所 示 的 两 条 曲面 边界 为 参照 。 单 击 操控 板 
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中 的 “确定 ”按钮 W 。 完 成 图 19.27 所 示 的 曲面 特征 4 的 创建 。 


此 两 条 边线 为 曲面 边界 
一 一 \ 





图 19.24 设置 曲面 边界 图 19.25 曲面 特征 3 
(6) 单 击 工具 栏 中 的 “造型 特征 完成 ” 按钮 W ， 完 成 造型 曲面 的 创建 。 


al = 


此 两 条 边线 为 曲面 边界 
图 19.26 定义 曲面 边界 图 19.27 ”曲面 特征 4 








Step13. 创建 图 19.28 所 示 的 填充 曲面 1。 选 择 图 19.28 所 示 的 曲线 为 参照 ， 单 击 按 
钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 19.29 所 示 的 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 类 型 1 和 填充 1 为 合 
并 对 象 。 单 击 叶 Sf 按 钮 ， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 





此 曲线 为 参照 





图 19.28 填充 1 图 19.29 合并 1 


Step15. 创建 图 19.30 所 示 的 曲面 合并 2。 先 选取 图 19.31 所 示 的 面 1， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 图 19.31 所 示 的 面 2, 单 击 吕 人 按钮 ， 单 击 第 二 个 按钮 。 单 击 按钮 ¥， 完 成 曲面 合并 
2 的 创建 。 








面 1 


> 千 2， 
图 19.30 合并 2 图 19.31 定义 合并 对 象 
Step16. 创建 图 19.32 所 示 的 基准 平面 特征 4。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 人 乞 ， 选 取 图 19.32 所 
示 的 边线 为 放置 参照 ， 将 其 设置 为 医 圳 哺 ， 单 击 对 话 框 中 的 强 焉 按钮 。 
Step17. 创建 图 19.33 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 二 区 半 按钮， 选取 DTM4 基准 面 为 草 绘 
平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 项 ， 绘 制图 19.34 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 次 
按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 
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此 边线 为 、、 
放置 参照 





图 19.32 基准 面 DTM4 图 19.33 填充 2 图 19.34 截面 草图 


Step18. 创建 图 19.35 所 示 的 曲面 合并 3。 分 别 选取 填充 2 和 合并 2 为 合并 对 象 。 单 击 


按钮 Y ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 
Step19. 创建 图 19.36 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选取 Step18 中 合并 3 的 曲面 为 实体 化 对 象 。 


单 击 轩 实体 作 按钮， 单 击 按钮 四， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 








图 19.35 合并 3 图 19.36 实体 化 1 


Step20. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 措 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 全 和 "按钮 ， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 图 19.37 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 和 选项 ， 在 其 界面 中 单 击 





| 完全 便 因 外 “| 控 包 ， 





图 19.37 定义 倒 圆 角 1 的 参照 


Step21. 创建 图 19.38 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ?按钮 @ 一 。 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 珊 ， 单 击 车 等 按钮， 给 
制图 19.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 2.0。 单 击 关 按钮 ， 


完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 19.38 拉 伸 1 图 19.39 截面 草图 


Step22. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 19.40 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 


径 值 1.0。 
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Step23. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 19.41 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 和 角 半 
径 值 0.5。 


此 边 链 为 圆 角 参 照 









放大 图 “2 区 
/ 

| 
和 


图 19.40 ”定义 倒 圆 角 2 的 参照 图 19.41 定义 倒 圆 角 3 的 参照 


Step24. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 19.42 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 
径 值 1.0。 


此 条 边 链 为 圆 角 参 照 





图 19.42 定义 倒 圆 角 4 的 参照 图 19.43 拉 伸 2 


Step25. 创建 图 19.44 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 “”*” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 多 |。 选 取 图 19.44 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 而 为 
参照 平面 ， 方 向 为 大 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 19.45 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 站， 输入 深度 值 10.0。 单 击 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 








8.0 





此 平面 为 草 绘 平 面 
图 19.44 ”定义 草 绘 平面 图 19.45 截面 草图 


Step26. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 : 

该 零件 结构 较 复 杂 ， 在 设计 的 过 程 中 巧妙 运用 了 “曲面 填充 ”"、“ 曲 面 合并 ”、“ 曲 面 实 
体 化 ”"、“ 阵 列 ” 和 “ 技 模 ” 等 命令 ， 此 外 还 应 注意 基准 面 的 创建 以 及 技 模 面 的 选择 ， 下 面 
介绍 了 零件 的 设计 过 程 ， 零 件 模 型 和 模型 树 如 图 20.1 所 示 。 


BHCPFIN CONNECTOR 
BHT 已 倒 国外 1 





有 唐 1 近 人 种 5 

二 节 倒 回 角 “ 区 接 模 制度 2 

pe 卫 合 加 角 3 他 倒 贺 角 7 

2 : A DTH3 

EE kb [可 阵列 1 / 拉 伸 日 
k 语 " 拉 伸 1 

站 例外 1 >» MO 村 
天 0 2 kp 多 扫描 1 

刁 拉 十 

荔 技 顿 疼 度 1 Bb 占 抽 了 
各 1 拉 伸 3 be [阵列 = ， LOCAL， 
b> 人 和 甸 伪 1 bp [可 阵列 3 / LDCAL 
bp 户 ] 拉 伸 44 中 在 此 插 六 





图 20.1 要件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BNCPIN_CONNECTOR_PLUGS。 

Step2. 创建 图 20.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 ”*。 选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过， 单 击 所 爸 按钮 ， 绘 制图 
20.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 此 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 六 按钮， 完成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 20.2 拉 伸 1 图 203 堆 面 草图 








Step3. 创建 图 20.4b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 取 图 20.4a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 ; 
输入 倒 角 值 5.0。 
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这 两 条 边线 、_ 
为 个 角 参照 《~ ~、 
A 





Ey 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 20.4 倒 角 1 











Step4. 创建 图 20.5 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 你 于 功能 选项 卡 兰 伟 7 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ， 选 取 图 20.5 所 示 的 面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 为 -20.0， 单 击 对 


[ae | 





话 框 中 的 | 斑 定 和 


此 平面 为 参照 
~ 

~ 

~ 


DTMI 





图 20.5 基准 面 DTMI1 


Step5. 创建 图 20.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 ”* 。 选取 图 20.7 
所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赫 ， 单 击 草 皖 核 钮 ， 绘 制 
20.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 选 取 基准 面 DTM1 为 拉 伸 边界 。 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





此 平面 为 草 绘 平面 
\ 
\ 





图 20.6 拉 伸 2 图 20.7 定义 草 绘 平面 图 20.8 ”截面 草图 

Step6. 创建 图 20.9 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 卉 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 邓 术 模 ， 
按钮 。 选 取 图 20.10 所 示 的 模型 全 部 侧 表面 为 拔 模 曲面 。 选 取 图 20.11 所 示 的 模型 表面 为 拔 
借 枢 轴 平 面 。 氢 模 方向 如 图 20.11 所 示 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 8.0。 单 击 按 
钮 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 20.12 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 “”* 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ,方向 为 春生 ; 单 击 曹 给 按钮 ,绘制 图 20.13 所 示 的 截面 草图 , 单 击 操控 板 中 的 造 机 
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按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 而 二 和 而 三 的 深度 类 型 均 设置 为 直 这 天， 单 击 钢 按钮， 完成 拉 伸 
特征 3 的 创建 。 






要 拔 模 的 四 个 曲面 - 





图 20.9 拔 模 1 图 20.10 ”定义 要 拔 模 的 面 图 20.11 定义 拔 模 枢 轴 平 面 






图 20.12 拉 伸 3 图 20.13 堆 面 草图 


Step8. 创建 图 20.14 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 单 击 Step7 创建 的 特征 拉 伸 3。 选 
取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


人 -人 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 20.14 镜像 1 








Step9. 创建 图 20.15 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 辣 。 选 取 图 
20.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 ， 单 击 | 草 答 按 包 ， 
绘制 图 20.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 3.0。 单 击 Y 控 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





此 平面 为 、 
草 绘 平面 





图 20.15 拉 伸 4 图 20.16 定义 草 绘 平面 图 20.17 截面 草图 


Step10. 创建 图 20.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
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也 间 回 朋 “ 按钮 ， 选 取 图 20.18a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 
Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 20.19 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 :输入 倒 圆 角 半 
径 值 3.0。 


~_— 


>» % 和 条 i 线 为 区 参照 
， 此 六 条 边线 为 圆 角 参 照 Ce 






/ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 20.18 ” 倒 圆 角 1 图 20.19 ”定义 倒 圆 角 2 的 参照 


Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 20.20 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 2.0。 

Step13. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 20.21 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 0.5。 


此 边 链 为 圆 角 参照 
~ 
~ 





此 四 条 边线 “一 一 





为 圆 角 参照 
图 20.20 ”定义 倒 圆 角 3 的 参照 图 20.21 定义 倒 圆 角 4 的 参照 


Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 20.22 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 
径 值 2.0。 

Step15. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 20.23 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 0.5。 






此 边线 四 条 边 链 


a 和 i 

二 人 ~、 ~ ~ 此 边 链 9 
ce 有 I 连 为 

为 圆 角 参照 “~ 





圆 角 参照 
图 20.22 定义 倒 圆 角 5 的 参照 图 20.23” 定义 倒 圆 角 6 的 参照 





Step16. 创建 图 20.24 所 示 的 基准 平面 特征 2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 选 取 图 20.24 所 示 的 面 为 放置 参照 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 25.0， 单 
击 对 话 框 中 的 | 殴 定 .按钮 。 

Step17. 创建 图 25.25 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 图 20.26 所 示 的 
面 为 草 绘 平面, TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 国 ; 单 击 | 章 绘 按钮, 单 击 [ 章 给 按 
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钮 ， 绘 制图 25.25 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 。 


DTM2 






还 面 为 参照 











-一 并 十 十 和 ~ 


图 20.24 ”基准 平面 DTM2 图 20.25 ”基准 曲线 1 


Step18. 创建 图 25.27 所 示 的 基准 曲线 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 DTM2 基准 面 为 
草 给 平面，TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 硕 ， 单 击 曹 瓜 按钮 ， 绘 制图 20.27 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 





图 20.26 定义 草 绘 平面 图 20.27 基准 曲线 2 


Step19. 创建 图 20.28 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 “边界 混合 ”按钮 A; 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选择 草 绘 1、 草 绘 2 为 第 一 方向 的 边界 曲线 。 在 操控 面板 中 单 击 囊 制 点 按钮 ， 在 拟 合 
F 拉 列表 中 选择 盘 至 段 选项 。 单 击 轴 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 20.29 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 加 此 夺 按钮 ; 选择 草 绘 2 为 参照 , 单 击 员 
按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 











人 此 面 为 填 
9 充 曲 面 1 





图 20.28 边界 曲面 1 图 20.29 填充 1 


Step21. 创建 图 20.30 所 示 的 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 边 界 曲面 1 和 填充 曲 
面 1。 单 击 咏 按钮， 单 击 按钮 ¥， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step22. 创建 图 20.31 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 择 Step21 中 合并 的 曲面 。 单 击 全 实 信 化 按 
钮 ， 单 击 口 按钮 ， 单 击 交 按钮 。 单 击 当 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


一 此 曲面 为 
合并 1 曲面 





图 20.30 合并 1 图 20.31 实体 化 1 
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Step23. 创建 图 20.32 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 一 。 选 取 DTM2 
基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 敌 按钮 ， 绘 制图 
20.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 过 按钮 调整 
拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 











图 20.32 拉 伸 5 图 20.33 ”截面 草图 


Step24. 创建 拔 模 特征 2。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 失 模 " 按钮。 选取 
20.34 所 示 的 模型 全 部 侧 表 面 为 拔 柑 曲面 ,选取 图 20.35 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 
拔 模 方 向 如 图 20.35 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 1.0。 单 击 郑 按钮， 完成 拔 
模特 征 2 的 创建 。 














拔 模 方 问 






选取 该 四 个 


3 re | Wd 
而 为 拔 模 而 ~“、、 人 和 2 也 3 杖 模 权 四平 面 





图 20.34 定义 拔 模 的 面 图 20.35 定义 拔 模 枢 轴 平 面 


Step25. 创建 倒 圆 角 特征 7。 选 取 图 20.36 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 3.0。 

Step26. 创建 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 20.37 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 0.5。 










这 四 条 边线 为 、、 i 此 两 条 边 链 

网 角 参 照 AS、、 : 为 贺 角 参照 
\* ~~ ~ 

~ 


\ 


图 20.36 定义 倒 圆 角 7 的 参照 图 20.37 定义 倒 圆 角 8 的 参照 





Step27. 创建 图 20.38 所 示 的 基准 平面 特征 3。 单 击 从 蛙 功能 选项 卡 莽 鹤 ”区 域 中 的 





“平面 ” 按钮 名 ， 选 取 DTM2 基准 面 为 放 惫 参照 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 对 


| 








话 框 中 的 | 于 定 按 饥 。 
Step28. 创建 图 20.39 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 ” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 DTM3 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 
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平面 ， 方 向 为 在，; 单 击 | 草 维 按钮 ， 绘制 图 20.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 
型 为 在 ， 输 入 深度 值 3.0。 单 击 按钮， 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 








图 20.38 ”基准 面 DTM3 图 20.39 拉 伸 6 图 20.40 截面 草图 

Step29. 创建 图 20.41b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step36 创建 的 拉 伸 去 除 材 料 
特征 右 击 。 选 择 阵列 命令。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 六 各 选项 。 选 取 DTM3 基准 
面 为 第 一 方向 的 参照 ， 单 击 < 按钮， 指定 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 3.0， 间 距 为 6.0。 单 击 半 
按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 20.41 阵列 1 


Step30. 创建 图 20.42 所 示 的 镜像 特征 2。 在 柑 型 树 中 选取 Step31 所 创建 的 阵列 特征 。 
取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 关 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 20.42 ”镜像 2 





Step31. 创建 图 20.43 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选 择 TOP 基 
准 面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 旦 等 按钮 ， 绘 制 
20.43 所 示 的 草图 。 

Step32. 创建 图 20.44 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 更 许 功能 选项 卡 形似 区域 中 的 
居 扫 英 "按钮 。 在 图形 区 选取 Step33 创建 的 草 绘 3 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 纺 
辑 扫 描 截面 ”按钮 轿 ， 绘 制图 20.45 所 示 的 扫描 截面 草图 。 单 击 Y 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 
的 创建 。 
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图 20.43 “扫描 轨迹 草图 图 20.44 “扫描 特征 1 图 20.45 “扫描 截面 草图 


Step33. 创建 图 20.46 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 * 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 本。 选取 图 20.47 所 示 的 面 为 草 给 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 答 | 按钮， 绘制 图 20.48 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 8.0。 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 




















此 平面 为 草 绘 平面 
\ 





图 20.46 拉 伸 7 图 20.47 定义 草 绘 平面 图 20.48 堆 面 草图 


Step34. 创建 图 20.49 所 示 的 拉 伸 特 征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 ， 一 。 选 取 图 
20.50 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亚 ， 单 击 , 列 手 按钮 ， 
绘制 图 20.51 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 益 ， 输 入 深度 值 0.1。 单 击 尖 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 





此 平面 为 草 绘 平面 
放大 图 2 













图 20.49 拉 伸 8 图 20.50 ”定义 草 绘 平面 








图 20.51 截面 草图 


Step35. 创建 拔 模特 征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 鸡 半 得 "按钮 。 选 取 
图 20.52 所 示 的 模型 全 部 侧 表面 为 拔 模 曲面 。 选 取 图 20.53 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 
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单 击 “ 反 转角 度 以 添加 或 去 除 材 料 ” 按 钮 沧 ， 在 拔 模 角 度 文 本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 20.0。 


单 击 加 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 3 的 创建 。 
Gs 


图 20.52 拔 模 3 图 20.53 ”定义 拔 模 枢 轴 平面 





Step36. 创建 图 20.54b 所 示 的 阵列 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选择 Step36、Step37 
创建 的 实体 拉 伸 特征 和 拔 模特 征 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 钥 命令 。 在 模型 树 中 
单 市 者 EE 更 特 征 ， 右 击 ， 选 择 阵列 命令。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选 
择 民 寸 选项 。 单 击 大 十 选项 卡 ， 选 取 尺 寸 4.0 为 引导 尺寸 ， 在 方向 ! 区 域 的 增 且 文本 栏 中 输 
入 增 量 值 1.0; 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 栏 中 输入 10， 单 击 当 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 
的 创建 。 


a = 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 20.54 ”阵列 2 


Step37. 创建 图 20.55 所 示 的 拉 伸 特 征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 图 
20.56 所 示 的 面 为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平 而 ， 方 向 为 珊 ， 单 击 草 私 按钮， 
绘制 图 20.57 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 盐 ， 输 入 深度 值 0.1。 单 击 六 | 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 























图 20.56 ”定义 草 绘 平面 


图 20.57 截面 草图 
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Step38. 创建 图 20.58 所 示 的 拔 模 特征 4。 单 击 卡 诗 功能 选项 卡 工程 > 区 域 中 的 
也 找 模 “按钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 实体 拉 伸 特征 9 四 周 的 四 个 面 为 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 
图 20.59 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 单 击 “ 反 转角 度 以 添加 或 去 除 材料 ”按钮 %; 
在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 20.0。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 4 的 创建 。 











”人 找 模 枢 轴 平 而 





图 20.58 拔 模 4 图 20.59 ”定义 拔 模 枢 轴 平面 


Step39. 创建 图 20.60b 所 示 的 阵列 特征 3。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选择 Step39、Step40 
创建 的 实体 拉 伸 特征 和 技 模特 征 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 。 在 模型 树 中 
单 击 过 EBD 桂 征 ， 右 击 ， 选 择 阵列 命令 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选 
择 尺 圳 选项 。 单 击 尺 二 选项 卡 ， 选 取 尺寸 3.0 为 引导 尺寸 ， 在 方向 ! 区 域 的 增 量 文本 栏 中 输 
增 量 值 1.0; 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 栏 中 输入 10， 单 击 跑 按钮， 完成 阵列 特征 3 
的 创建 。 

















a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 20.60 “阵列 3 


Step40. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 21 曲面 上 创建 文字 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 在 曲面 上 创建 文字 的 一 般 方法 ， 其 操作 过 程 是 先 在 平面 上 创建 草 绘 文字 ， 
然后 将 其 印 贴 ( 包 络 ) 到 曲面 上 ， 再 利用 曲面 的 “ 偏 移 ”工具 使 曲面 上 的 日 绘 文字 是 起 ( 当 
然 也 可 以 实现 凹陷 效果 )， 最 后 利用 “实体 化 ”工具 将 文字 变 成 实体 。 零 件 模型 及 模型 树 如 
图 21.1 所 示 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creoins1l\work\ch03\ins21， 打 开 零 件 模 型 文件 TEXTPRT。 
Step2. 创建 图 21.2 所 示 的 草 绘 文字 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选 取 DTMI 
基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让，, 在 操控 板 中 单 击 “ 文 





本 ”按钮 馆 文本 ， 在 系统 电 志 共生 的 起 志 ,可 定 文本 高度 和 方向 -的 提示 下 ， 单 击 一 点 A， 作 为 起 始点 
(图 21.3)， 在 系统 E599 从 提 示 下 ， 单 击 男 一 点 B， 作 为 终止 点 。 在 





弹出 的 对 话 框 的 文本 框 中 输入 “北京 兆 迪 ”文本 ， 单 击 歼 定 校 钮 ， 进 行 尺寸 标注 ， 如 图 
21.3 所 示 。 





I TEXT. FRT A DT 

tT RIGHT 

tT TOP [加 复制 1 < 一 
-7 TRONT b> 国 包 络 1 、 
:ee FRT_CSsYS_DEF| 上 门 坊 移 1 

由- 季 ? 控 伸 1 人 实 件 化 1 








i DTM 中 在 此 皇上 
| 


十 二 


图 21.1 模型 及 模型 树 图 21.2 草 绘 文字 











Step3. 复制 模型 表面 。 单 击 屏幕 下 部 的 “智能 ”选取 栏 中 的 加 按钮 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 
项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.4 所 示 的 模型 的 外 表面 。 单 击 芥 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 
“复制 ” 按钮 站 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " 。 在 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 中 单 击 半 按钮 。 





: 15.0 选择 此 模型 的 外 表面 ~ = 





起 始点 A- 


图 21.3 截面 草图 图 21.4 ”选取 模型 的 外 表面 


Step4. 将 文字 印 贴 到 面 组 上 。 如 图 21.5 所 示 。 单 击 园 包 络 按钮， 选取 图 21.5 所 示 
的 草 绘 文字 。 在 模型 侧面 上 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 加 BEE 命令， 然后 在 弹出 的 “从 





实例 21 曲面 上 创建 文字 111 





列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 国王 于 选项 ， 单 击 殉 定 按钮 (注意 : 如 果 在 “从 列表 中 拾取 ” 
对 话 框 中 选择 国 驯 二 选项 ， 实 体 文字 将 无 法 创建 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 V . 

Step5. 创建 图 21.6 所 示 的 文字 偏 移 。 单 击 “智能 ”选取 栏 中 的 加 按钮 ， 选 择 “ 特 征 ” 
选项 ， 在 如 图 模型 侧面 右 击 ， 选 择 有 SEE 命令， 然后 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选 
择 EECEEES 生 选项 ， 单 击 瑞 定 按钮 。 单 击 “| 按钮， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 找 
模 偏 移 ” 选 项 中， 单 击 选项 按钮 ， 选 择 有 ES 和 选项， 并 选中 忆 曲面 选 项 与 曲直 单 选 
项 ， 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 | 唐 风琴 部 草 牙 汪 命 仿 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;利用 “投影 ”命令 创建 偏 移 草图 。 选 中 “类 型 ”对 话 框 中 




















图 21.5” 文字 印 贴 图 21.6 文字 偏 移 


Step6. 用 面 组 蔡 代 模型 表面 。 单 击 “ 智 能 ”选取 栏 中 的 司 按 钮 ， 选 择 “ 特 征 ” 选 项 。 
在 模型 的 侧面 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 基于 全 仿 。 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选 
择 EEEEEEEI 和 选项， 处 后 单 击 | 确定 按钮 。 单 击 呆 实 体 化 按钮 ， 在 操控 板 中 按 下 “实体 ” 按 
钮 口 ， 替 代 模 型 表面 的 方向 是 指向 圆心 ， 单 击 按钮 岂 。 

Step7. 将 面 组 百代 模型 的 表面 后 ， 文 字 便 变 成 实体 文字 ， 下 面 进 行 验证 。 选 择 下 拉 菜 
单 视图 | ep 各 视图 管理 器 命令。 在“ 视图 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 扒 截面 标签 ， 
然后 双击 ER 重水 时 在 模型 中 可 以 看 到 ， 图 21.8 所 示 的 文字 已 完全 被 实体 填充 ， 表 明 
文字 已 成 功 变 成 实体 文字 。 
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『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 











放大 四 | 
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图 21.7 截面 草图 图 21.8 已 变 成 实体 文字 


Step8. 保存 零件 模型 。 
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实例 概述 : 
该 零件 在 进行 设计 的 过 程 中 要 充分 利用 创建 的 曲面 ， 该 零件 主要 运用 了 “ 拉 伸 ”、“ 镜 
像 "、“ 偏 移 曲面 ”等 特征 命令 .下面 介 绍 了 该 零件 的 设计 过 程 ， 零 件 模型 和 模型 树 如 图 22.1 


加 HANDLE. FRT 
之 RIGHT 
A iF TDF 





bp 自控 促 5 他 例 圆 角 3 
坊 称 1 世人 屋 贺 角 4 
i FRONT bb 眉 拉 伸 68 他 倒 圆 角 5 
Sx FRT_FSYS_DEF 切 技 模 着 度 1 A DTH! 
有 让" 拉 伸 1 有 种 拉 伸 7 kb BS 组 LO0CAL_GROUP 
bb 各 拉 坤 2 bb 和 拉 伸 8 ke 站 镜像 1 
be 各 拉 伸 3 他 倒 圆 角 1 记 倒 贺 角 了 
be 种 2 拉 伸 4 剖 倒 图 和 2 中 在 此 插 信 


从 A 问 查 看 
图 22.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HANDLE。 

Step2. 创建 图 22.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 址 ; 单 击 蜡 稚 按钮， 绘 
制图 22.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 30.0。 单 击 委 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















图 22.2 拉 伸 1 图 22.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 22.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 入 选择 图 22.5 所 示 的 草 绘 平面 和 参照 平面 , 方向 为 页 ; 单 击 草 状 ， 
按钮 ， 绘 制图 22.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 丰 ， 输 入 深度 值 55.0。 单 击 
当 按 钮 ， 完 成 拉 健 特征 2 的 创建 。 





此 平面 为 _&@ 


AR 四 


图 22.4 拉 伸 2 图 22.5 定义 草 绘 平 面 图 22.6 截面 草图 





此 平面 为 草 绘 平面 
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Step4. 创建 图 22.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 号 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 22.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深 
度 值 55， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








图 22.7 拉 伸 3 图 22.8 截面 草图 


Step5. 创建 图 22.9 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 *” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选择 图 22.10 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 | 曹 羟 按钮， 绘制 图 22.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 共 ， 选 择 图 22.10 所 示 的 曲面 为 拉 伸 的 边界 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伟 特征 4 的 创 
建 。 











152.0 
i | 国有 
SS ss 

图 22.9 拉 伸 4 图 22.10 ”定义 草 绘 平面 图 22.11 截面 草图 


Step6. 创建 图 22.12 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 “”*。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ,方向 为 遍 部 ， 单 击 时 竺 按钮， 绘制 图 22.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 站 ,输入 深度 值 55.0。 单 击 志 后 的 名 按钮 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 








图 22.12 拉 伸 5 图 22.13 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 22.14 所 示 的 偏 移 曲面 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 22.15 所 示 的 曲面 为 要 偶 


移 的 曲面 ， 单 击 引信 区 按钮 ， 选 择 偏 移 “ 标 准 ”类 型 虽 ， 向 下 偏 移 距离 值 为 20， 单 击 四 按 
钮 ， 完 偏 移 曲面 1 的 创建 。 





114 Creo 1.0 实例 宝典 


- - 选取 该 面 为 偏 移 面 





图 22.14 偏 距 1 图 22.15 ”选取 偏 移 面 


Step8. 创建 图 22.16 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 呈 “”。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选择 图 22.17 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 曹 准 按钮， 绘制 图 22.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 共 ， 选 择 Step7 创建 的 偏 移 曲面 为 拉 伸 的 边界 ， 单 击 凌 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 
创建 。 

















图 22.16 拉 伸 6 图 22.17 定义 草 绘 平 面 图 22.18 ”截面 草图 


Step9. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 六 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 蔚 革 入 “ 按 钮 。 选 取 图 
22.20 所 示 的 面 为 拔 模 曲 面 。 选 取 图 22.20 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 拔 模 方向 如 图 
22.20 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 8.0， 单 击 近 按钮。 单 击 转 按钮， 完成 拔 模 
寺 征 1 的 创建 。 














拔 模 方向 
全 > 、、，。， 技 模 枢 轴 平面 






\ 


/ 
要 拔 模 的 曲面 





图 22.19 拔 模 1 图 22.20 ”定义 拔 模 参照 


Step10. 创建 图 22.21 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”*” 。 选 择 图 
22.22 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 单 击 草 稚 按钮 ， 
绘制 图 22.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选项 按钮， 在 “深度 ”界面 中 将 部 工 的 深度 
类 型 设置 为 此 ,选择 Step7 创建 的 偏 移 曲 面 为 第 一 侧 的 拉 伸 边界 ;将 他? 的 深度 类 型 设置 为 
共 ， 选 择 Step4 创建 的 拉 伸 曲面 为 第 二 侧 的 拉 伸 边界 。 按 下 “加 厚 草 绘 ”按钮 王 ， 在 其 文 
本 框 中 输入 值 1.0;， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 

Step11. 创建 图 22.24 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” 。 选 择 图 
22.25 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 及 方向 ， 绘 制图 22.26 所 示 的 截面 草 
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图 ,在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ,， 单 击 操控 板 中 的 造 页 | 按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 便 1 的 
深度 类 型 设置 为 蔡 ， 选 择 Step7 创建 的 偏 移 曲面 为 第 一 侧 的 拉 伸 边界 ;将 亨 2 的 深度 类 型 设 
置 为 些 ， 选 择 Step4 创建 的 拉 伸 曲 面 为 第 二 侧 的 拉 伸 边 界 。 按 下 “加 厚 草 绘 ”按钮 握 ， 在 
其 文本 框 中 输入 值 1.0; 单 击 纪 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 








放大 图 ; 






图 22.21 拉 伸 7 








图 22.24 拉 伸 8 图 22.25 ”定义 草 绘 平面 图 22.26 截面 草图 

Step12. 创建 图 22.27b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 22.27a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 
_ 此 两 条 边线 为 圆 角 参 照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 22.27 倒 圆 角 1 


Step13. 创建 图 22.28b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 22.28a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 人 径 值 2.0。 


生生 
N 
此 六 条 边线 圆 角 参 照 一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 22.28 倒 圆 角 2 


Step14. 创建 图 22.29b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 22.29a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 人 径 值 0.5。 










ne 
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此 两 条 边线 为 圆 角 参照 





b) 圆 角 后 


a) 圆 角 前 


图 22.29 倒 圆 角 3 


Step15. 创建 图 22.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 22.30a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 








\ 
ee yj 
此 三 条 边线 为 贺 角 参照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 22.30 倒 圆 角 4 


Step16. 创建 图 22.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选 取 图 22.31a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 22.31 倒 圆 角 5 

Step17. 创建 图 22.32 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 看 钳 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 人 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 
值 2.0， 单 击 对 话 框 中 的 ,区 定 按钮。 

Step18. 创建 图 22.33 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 。 选择 图 22.34 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 曹 构 按钮， 绘制 图 22.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 
拉 伸 类 型 为 此 ， 选 择 Step7 创建 的 偏 移 曲 面 为 拉 伸 的 边界 ， 单 击 轴 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 
的 创建 。 











这 两 条 边线 圆 角 参照 

















_ - - 草 绘 平面 





图 22.32 DTMI1 图 22.33 拉 伸 9 图 22.34 ”定义 草 绘 平面 
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图 22.35 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 22.36 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 品 ”* 。 选 择 图 
22.37 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 坦 ; 单 击 旦 稚 按钮， 
绘制 图 22.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 三 ， 选 择 Step7 创建 的 偏 移 曲面 
为 拉 伸 的 边界 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 











此 平面 为 草 绘 平面 





图 22.36 拉 伸 10 图 22.37 定义 草 绘 平面 


图 22.38 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 22.39 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 着 。 选 取 
DTMI1 基准 面 为 草 绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ;， 单 击 苦 佐 按钮， 
绘制 图 22.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 1.0。 单 击 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 





， 放 大 图 





1 
站 


图 22.39 拉 伸 11 图 22.40 ”截面 草图 





Step21. 创建 图 22.41 所 示 的 基准 平面 特征 2。 单 击 更 谎 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 面 ， 类 型 设置 为 平行 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 择 图 22.41 所 示 的 轴 A1， 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 

Step22. 创建 图 22.42 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 总 。 选 择 
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DTM2 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 草签 按钮， 


绘制 图 22.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 10。 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 12 的 创建 。 


A_l 
DTM2 


图 22.41 创建 基准 平面 DTM2 图 22.42 拉 伸 12 










PEs== 





图 22.43 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 22.44 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 更 振 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 北 按 





钮 。 按 住 CTRL 键 ， 选 取 图 22.45 所 示 的 模型 表面 和 轴线 A_1 为 主 参考 。 在 操控 板 中 单 击 
“ 螺 孔 ”按钮 ， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺 寸 选择 M5X.5， 在 操控 板 中 ， 单 击 避 按 钮 。 
单 击 形状 按钮 ， 按 照 图 22.46 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 在 操控 
板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 





此 面 为 孔 的 ~ 一 





图 22.45 ”定义 了 筷 的 放置 参照 


| B. 00 ™ 
2.00 本 ] ] 
| | 
| | 主 晤 过 
| 唱 | 可 变 
| | 13.00 
| 4.50 一 于 
一 并 | 全 - 
120.00 i™ 


可 包括 螺 综 曲面 
退出 这 头 孔 


图 22.46“” 孔 参 数 设置 


Step24. 创建 图 22.47b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 工程 ~ 区域 中 的 
也 全 加 第 “ 按钮， 选取 图 22.47a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
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A 
页 


此 两 条 边线 
为 圆 角 参照 人 





a) 圆 角 前 ”bp) 圆 角 后 
图 22.47 倒 圆 角 6 


Step25. 创建 图 22.48 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 分 别 选取 
Step18~Step24 中 创建 的 特征 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 钥 命令 。 在 模型 树 中 单 击 
特征 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 。 选取 RIGHT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





5 ET 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 22.48 ” 馆 像 1 


Step26. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 22.49 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 
径 值 3.0。 






A 


\\ 
AN ; 
\ 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 22.49 ” 倒 圆 角 7 





Step27. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 : 

本 实例 主要 运用 “ 拉 伸 "、“ 实 体 化 "、“ 扫 描 *、“ 帝 ”等 特征 命令 ， 在 设计 此 零件 的 过 
程 中 应 充分 利用 了 “ 偏 移 曲面 ”命令 ， 下 面 介 绍 该 零件 的 设计 过 程 ， 零 件 模 型 和 模型 树 如 
图 23.1 所 示 。 


问 soAEF_B0X FET 


i FRIGHT 他 便 贺 角 1 

A TOP 他 倒 圆 角 2 

/7 FEONT 字 

Se PRT_CSYS_DEF ff 实体 化 = 
有 种 拉 伸 1 kb 全] 扫描 1 
be 上 控 促 2 Bb 各 拉 伸 4 
be 全] 拉 伸 3 k 种 " 拉 伸 5 

因 坑 移 1 上 各 拉 伸 6 

{ 实体 作 1 中 在 此 插 六 





图 23.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零 件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SOAP_BOX。 

Step2. 创建 图 23.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ,选取 FRONT 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 址 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 
制图 23.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 30.0。 单 击 寺 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 23.2 拉 伸 1 图 23.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 23.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 自 着 |， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 23.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 
值 130， 单 击 革 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 23.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 着。 选取 图 23.7 
所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 旱 竺 按钮， 给 
制图 23.8 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 , 选择 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 为 拉 
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伸 边 界 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
图 23.4 拉 伸 2 图 23.5 截面 草图 
70.0 
六 B00 
2 > 草 绘 平面 a 沫 这 | a 
图 23.6 拉 伸 3 图 23.7 定义 草 绘 图 23.8 截面 草图 


Step5. 创建 图 23.9 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 选 取 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 ， 单 击 引信 营 按 饵 ， 
选择 偏 移 “ 标 准 ” 类 型 串 ， 偏 移 距离 值 为 30， 单 击 呈 按钮 。 单 击 世 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 
1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 23.10 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 Step5 创建 的 偏 移 曲面 ， 单 击 品 实 们 kt 按 








钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 单 击 世 按钮 使 切除 方向 反 向 。 单 击 跨 按钮， 完成 曲面 实体 


2 


化 1 的 创建 。 





图 23.9 偏 距 1 图 23.10 ”实体 化 1 


Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 在 模型 树 中 单 击 到 玉 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 且 s 油 命 令 ， 则 拉 伸 曲面 被 隐藏 。 选 取 图 23.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 
半径 值 12.0。 

Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 23.12 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 
值 4.0。 





此 边 链 为 圆 角 参照 此 边 链 为 圆 角 参照 
\ : 





图 23. 11 定义 倒 圆 角 1 的 参照 图 23. 12 定义 倒 加 角 2 的 参照 
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Step9. 创建 图 23.13b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 次 又 功能 选项 卡 工 托 ” 区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 加 过， 选取 图 23.13a 所 示 的 面 为 移 除 面 , 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0, 单 击 % 控 
钮 调整 加 厚 方向 ， 单 击 吧 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 














“要 去 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 23.13 壳 1 


Step10. 创建 图 23.14 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选 取 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 , 单 击 守 等 se 按 
钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 ; 单 击 站 按钮 ， 
完成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 

Stepl11. 创建 图 23.15 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 各 李 功能 选项 卡 展 杖 Y 区域 中 的 
匀 扫 着 "按钮 。 单 击 操控 面板 中 的 _ 他 祁 按钮 ， 再 单 击 , 组 车. 按钮， 选取 图 23.17 所 示 的 
扫描 轨迹 线 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 绘 制图 26.47 所 示 的 扫描 
截面 草图 (此 处 会 根据 选择 第 一 条 线段 的 不 同 草图 而 使 方向 不 同 )。 单 击 Y 按钮 ， 完 成 扫描 
特征 1 的 创建 。 


< 


图 23.14 实体 化 2 










选取 此 边 链 、、@ 
为 扫描 轨迹 








Nn 


图 23.16 “扫描 轨迹 图 23.17 截面 草图 

Step12. 创建 图 23.18 亡 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 着， 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 冯 |. 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 考 ; 单 击 | 区 给 按钮 ， 绘 制图 23.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选 
择 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 近 按钮 。 单 击 芝 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


> 


图 23.18 拉 伸 4 图 23.19 ”截面 草图 
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Step13. 创建 图 23.20 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 于 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 FRONT 基准 平 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 23.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选 族 
拉 伸 类 型 为 8。 单 击 轨 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








图 23.20 拉 伸 5 图 23.21 截面 草图 

Step14. 创建 图 23.22 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 避  。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如。 选取 图 23.23 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 参照 平面 ， 
方 问 为 车 , 单 击 双人 等 按钮 , 绘制 图 23.24 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E， 
单 击 净 按钮， 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 








草 绘 平面 









图 23.22 ” 拉 伸 6 图 23.23 设置 草 绘 平面 图 23.24 截面 草图 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 24 勺 下 


实例 概述 : 

本 实例 主要 讲述 勺子 实体 建 横 ， 建 模 过 程 中 包括 基准 点 、 基 准 面 、 边 界 混合 、 曲 面 合 
并 、 实 体 化 和 抽 壳 特征 的 创建 。 其 中 边界 混合 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 勾 
子 模型 和 模型 树 如 图 24.1 所 示 。 


I scooF.FRT 
1 FRIGHT 
A TOP 
z FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
A 草 控 1 
az DTH 
A 草 控 2 
,~ 基准 点 标识 60 
A 草 控 3 
,x 基准 点 标识 73 









图 24.1 和 零件 模型 及 模型 树 








Step1l. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SCOOP。 

Step2. 创建 图 24.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ; 选取 TOP 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 单 击 全 人 驮 按钮， 绘制 图 
24.2 所 示 的 草图 。 

Step3. 创建 图 24.3b 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ,在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 为 
25， 单 击 对 话 框 中 的 | 一定 .按钮 。 

















图 24.2 ”和 鹤 面 齐 图 〈 章 图 1) 图 24.3 DTMI1 





Step4. 创建 图 24.4 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~， 选取 DTMI1 基准 
平面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 在 ， 单 击 将 佐 按 钮 ， 绘 制 
图 24.4 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 24.5 所 示 的 基准 点 一 一 基准 点 标识 61。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 他 点 ”， 
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按 Ctrl 键 选取 模型 上 的 基准 曲线 1 和 基准 曲面 FRONT， 该 曲线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 
PNT0。 单 击 国 时 扩 钮 ， 按 Ctrl 键 选取 模型 上 的 基准 曲线 2 和 基准 曲面 FRONT， 该 曲线 上 
立即 出 现 一 个 基准 点 PNT1。 单 击 攻 时 扩 钮 ， 按 Ctrl 键 选取 模型 上 的 基准 曲线 3 和 基准 曲 
面 FRONT， 该 曲线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNT2。 单 击 国 时 护 钮 ， 按 Ctrl 键 选 取 模 型 上 的 
基准 曲线 4 和 基准 曲面 FRONT， 该 曲线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNT3。 在 “基准 点 ”对 话 
框 中 单 击 形 下 .按钮 。 




















基准 点 0 


~ 


二 


ee ee 


| ~ 一 NT 
基准 点 2 -x PNT1 
” 基准 点 3 


图 24.4 截面 草图 (草图 2) 图 24.5 基准 点 标识 61 


基准 点 1 
| 





Step6. 创建 图 24.6 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 FRONT 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让 ， 单 击 旦 等 按钮 ， 绘 
制图 24.6 所 示 的 草图 。 

Step7. 添加 如 图 24.7 所 示 的 基准 点 一 一 基准 点 标识 75。 单 击 “ 创 建 基 准点 ”按钮 

”“， 按 Ctrl 键 选 取 模 型 上 的 基准 曲线 5 和 基准 曲面 RIGHT， 该 曲线 上 立即 出 现 一 个 基 
准点 PNT4。 单 击 新 点 ， 按 Ctrl 键 选取 模型 上 的 基准 曲线 6 和 基准 曲面 RIGHT， 该 曲线 上 
立即 出 现 一 个 基准 点 PNT5。 

Step8. 创建 图 24.8 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 入， 选取 RIGHT 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 ' 旦 等 按钮 ， 绘 制 
图 24.8 所 示 的 章 图 。 




















基准 曲线 条 ~ ~ PNT4 ~ 


-基准 曲线 6~ 、 二 
> A PNT |) 
R80.0 i NS A A 50.0 


人 一 PNT7 


图 24.6 截面 草图 (草图 3) 图 24.7 基准 点 标识 75 ”图 24.8 截面 草图 (草图 4) 


Step9. 创建 图 24.9 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ! 六; 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 网 24.10 所 示 的 草 绘 1、 恒 给 2、 为 第 一 方 癌 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 第 二 方向 曲 
线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 24.11 所 示 的 边线 1、 边 线 2、 边 线 3 和 章 绘 4 为 第 二 
方向 边界 曲线 。 单 击 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 24.12 所 示 的 拉 伸 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 |， 按 下 操控 板 
中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 24.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 总 ， 输 入 
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126 Creo 1.0 实例 宝典 


深度 值 60， 单 击 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 


2 
~A 





“wa 翻 线 可 


图 24.9 边界 混合 曲面 1 图 24.10 第 一 方向 曲线 图 24.11 第 二 方向 曲线 





图 24.12 拉 伸 1 图 24.13 截面 草图 
Step11. 创建 图 24.14 所 示 的 曲面 合并 1。 单 击 系 统 界 面 下 部 的 “智能 ”选取 位 后 和 面 的 
一 掖 钮 ， 选择 国 E 国 选项 ; 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 1 与 而 组 2， 单 击 己 人 并 按钮 ， 单 击 
Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 





面 组 2 
1 





a) 合并 前 b) 合并 前 
图 24.14 合并 1 
Step12. 创建 图 24.15 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 口 宫 按钮 ; 选择 草 绘 1 为 参照 , 单 击 站 
按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 
Step13. 创建 图 24.16 所 示 的 曲面 合并 2。 单 击 系统 界面 下 部 的 “智能 ”选取 栏 后 面 的 加 
按钮 ， 选 择 国 于 国 先 项， 按 住 Ctrl 键 , 选取 合并 面 组 与 填充 而 组 ， 单 击 守 人 并 按钮 ， 单 击 
按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 





填充 面 组 
I 
填充 面 组 草 绘 合并 面 组 1 人 
~ ; 2 、 i ; 
网 a 





图 24.15 填充 1 图 24.16 合并 2 


Step14. 创建 图 24.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 24.17a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 辆 和 角 半 径 值 1.0。 
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选取 圆 角 这 链 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 24.17 倒 圆 角 1 


Step15. 添加 实体 化 曲面 一 一 实体 化 1。 选取 合并 曲面 2， 单 击 写 实 人 化 按钮 单 击 半 按钮， 
完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 24.18b 所 示 的 抽 过 特征 1。 单 击 党 他 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过” 
按钮 加 过 ， 选 取 图 24.18a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 0.8， 单 击 半 | 近 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





曲面 2 






4 
/ 






b) 抽 壳 后 


图 24.18 壳 1 
Step17. 创建 图 24.19b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 单 击 具 畦 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
下 全 本 镍 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 条 选项 ， 
在 其 界面 中 单 市 | 完全 便 国 角 | 按钮 。 





yr 一 -完全 圆 角 参照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 24.19 倒 圆 角 2 





Step18. 保存 零件 模型。 


实例 25 牙 出 


实例 概述 : 

本 实例 讲解 了 一 款 牙 刷 塑料 部 分 的 设计 过 程 ， 本 实例 的 创建 方法 技巧 性 较 强 ， 其 中 相 
交 特 征 的 创建 过 程 是 首次 出 现 ， 而 且 填 充 阵 列 的 操作 性 比较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 零 件 
模型 及 模型 树 如 图 25.1 所 示 。 
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图 25.1 零件 个 型 及 模型 树 
Step1. 痢 建 零件 模型 。 痢 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 TOOTHBRUSH。 
Step2. 创建 图 25.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 给 ”按钮 ~， 选取 RIGHT 基 
准 平面 作为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 旦 和 芍 按钮 ， 绘 制 
图 25.2 所 示 的 草图 。 











图 25.2 昔 绘 1 


Step3. 创建 图 25.3 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~ ， 选 取 FRONT 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 天， 单 击 关公 按钮 ， 绘 
制图 25.3 所 示 的 草图 。 

Step4. 创建 相交 曲线 一 一 相交 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 模型 树 中 的 草 绘 1， 章 绘 2， 单 击 
“相交 ”按钮 ”， 单 击 “ 完 成 ”按钮 BM。 
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Step5. 创建 图 25.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*。 选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 套 ， 单 击 , 章 绘 按钮， 绘制 图 
25.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 当 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 


-一 


图 25.4 拉 伸 1 图 25.5 截面 草图 














Step6. 创建 图 25.6 所 示 的 镜像 特征 1。 选 中 模型 树 中 所 相 :特征 ,选取 RIGHT 基准 平 
面 为 镜像 平面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 25.6 镜像 1 


Step7. 创建 图 25.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四。 选取 FRONT 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 唐 锅 ， 单 击 | 章 杖 按钮， 绘制 图 25.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 号， 输入 深度 值 50.0。 单 击 扬 后 的 扣 按 钮 , 单 击 叶 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 25.7 拉 伸 2 


图 25.8 截面 草图 


Step8. 创建 图 25.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 25.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 


这 两 条 边线 
”为 圆 角 参照 





| 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 25.9 倒 圆 角 1 


Step9. 创建 图 25.10b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 25.10a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半径 值 20.0。 





一 一 一 放大 图 ， a ee 放大 图 ! 0 1 
一 rm 
这 两 条 边线 ~ ” \ 
Ss 1 


a) 圆 角 前 


b) 圆 角 后 
图 25.10 倒 圆 角 2 


Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 25.11a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 1.5。 






\ 
\ 


此 边 链 为 
圆 角 参照 


图 25.11 倒 圆 角 3 


Step11. 创建 图 25.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 25.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半径 值 20.0。 


| 


放大 图 ; 全 
DE 
a ee 
册 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 


| 





b) 倒 圆 角 后 


图 25.12 ” 倒 圆 角 4 
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Step12. 创建 图 25.13b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选 取 图 25.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 1.5。 


a 
~ 一 一 
~ 此 边 链 为 La 
贺 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 25.13 ” 倒 圆 角 5 
Step13. 创建 图 25.14 所 示 的 孔 特 征 1。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 关 筷 按 
钮 。 选 取 图 25.14 所 示 的 模型 表面 为 主 参考 , 选取 基准 平面 RIGHT 为 孔 的 放置 参照 ， 与 孔 轴 
的 约束 类 型 为 荐 浊 ， 选 取 图 25.14 所 示 的 边线 为 参照 ， 约 束 类 型 为 国 加 ， 偏 移 距 离 为 3.0。 
在 操控 板 中 单 击 按 下 孔 类 型 按钮 HL ， 输 入 外 孔 直 径 2.0， 深 度 类 型 熙 ， 输 入 深度 值 3.0。 











“、 此 面 为 孔 放置 参照 





图 25.14 了 扎 1 
Step14. 创建 图 25.15b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 单 击 选中 证 








地 征 ， 再 右 击 选 
择 国 于 命令 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 “填充 ”方式 来 控制 阵列 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 冀 命令， 选择 图 25.16 所 示 的 表 平面 为 草 给 平面， 接受 系统 
默认 的 参照 平面 和 方向 。 绘 制图 25.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 喀 方 式 ， 在 2 引文 
本 框 中 输入 3.0， 在 文本 框 中 输入 1.0; 在 各 文 本 框 中 输入 角度 值 0.0。 单 击 中 按钮 ， 完 
成 阵列 特征 1 的 创建 。 


限 on sn 
et yy Hn 
本 四 
一 -一 -~ 一 4 . p> 
rr 和 -一 一 一 PER 
一 一 一 _ 
I 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 






































此 表面 为 草 绘 平面 
IE > EEEEEEEEE 
图 25.16 ”定义 草 绘 平面 图 25.17 截面 草 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 26 灯 党 


实例 概述 : 

本 实例 主要 介绍 了 利用 方程 创建 曲线 的 特征 ， 通 过 对 边界 混合 曲面 进行 加 厚 操 作 ， 就 
实现 了 零件 的 实体 特征 ， 读 者 在 绘制 过 程 中 应 注意 坐标 系 类 型 的 选择 。 零 件 模型 和 模型 树 
如 图 26.1 所 示 。 


EB INSTANCE_LAMF_SHADE. PRT 
dz RIGHT 
zi TOP 
zi FRONT 
Mex PRT_CSYS_DEF 


"同上 晓 1 





中 在 此 插 六 
图 26.1 零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE_LAMP_SHADE。 

Step2. 创建 图 26.2 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 下 人 ~ 同 后 的 
个 来 目 万 枉 且 曲线 从 标 系 类 型 选择 柱 坐 标 。 。 在 模型 树 中 单 击 选取 PRT_CSYS_DEF 坐标 
系 ， 单 击 方程 控 钮 。 在 系统 弹出 的 “方程 ”窗口 中 ， 输 入 螺旋 曲线 的 方程 组 : 

Tr=130 
theta=t*360 
Zz=9*s1n(10*t*360) 

单 击 奖 害 控 钮 ， 完 成 后 单 击 Y 按钮 。 

Step3. 创建 图 26.3 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 樟 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 和 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 
值 150， 单 击 对 话 框 中 的 王 焉 按钮 。 

Step4. 创建 图 26.4 所 示 的 基准 曲线 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全 ;选取 DTMI1 基准 面 为 草 
绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 在; 单 击 草 杖 按钮， 绘制 图 26.4 所 示 的 截面 
草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 
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FRONT DTMI1 / \ 
1 (BD" 
a 一 \ 2 


图 26.2 创建 基准 曲线 1 图 26.3 ”创建 基准 面 DIMI ”图 264 创建 基准 明 线 2 





Step5. 创建 图 26.5 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 不 
放 ， 分 别 选取 “基准 曲线 1” 和 “基准 曲线 2” 为 第 一 方向 的 边界 曲线 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 
边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 26.6 所 示 的 曲面 加 厚 1。 选取 “边界 混合 曲面 1 为 加 厚 对 象 , 单 击 握 加 
按钮 ， 输 入 厚度 值 3.0， 单 击 革 按钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 








图 26.5 边界 曲面 1 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


参数 化 设计 圆柱 实例 


含 如 下 内 容 : 
夹 例 27 参数 化 设计 圆柱 齿轮 
夹 例 28 ”参数 化 锥 齿轮 


只 让 
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实例 27 参数 化 设计 圆柱 齿轮 


实例 概述 : 

本 实例 将 创建 一 个 由 用 户 参 数 通 过 关系 式 所 控制 的 圆柱 次 轮 模型 ， 使 用 的 是 一 种 典型 
的 系列 化 产品 的 设计 方法 ， 它 使 产品 的 更 新 换代 更 加 快捷 、 方 便 。 模 型 及 模型 树 如 图 27.1 
所 示 。 





图 27.1 和 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 GEAR。 
Step2. 创建 齿轮 的 部 分 参数 : 具 轮 模 数 一 一 M, 具 轮 齿 数 一 一 Z, 具 轮 厚度 一 一 WIDTH， 
齿轮 压力 角 一 PA。 单 击 工具 功能 选项 卡 区 域 中 的 “参数 ”按钮 L」 者 数 。 设置 图 27.2 所 


| 

















不 的 “参数 ”， 单 击 四 下 按钮 。 
参数 - 口 x| 
文件 编辑 参数 工具 显示 
查找 范围 
零件 | NR orm ” 
过 滤 依 据 默认 | | 自 定义 ... 
名 称 类 型 值 指定 访问 源 说 明 受 单 单 
DESCRTF. . ， 字 符 审 要 僵 完 全 用户 定义 
NODELED_BY 字符 审 Vv 鱼 0 完 全 用 户 定 六 让 
lL 实数 2. 500000 鱼 o 完 全 ”用 户 定义 的 
7 实数 125. 000000 鲁 s 完 全 用 户 定义 的 
WIDTH 实数 80. 000000 总 5 完全 用户 定义 的 名 
PA 实数 ”|20 全 大全 。 用 户 定义 g 
-| 一 匡 | 尾 性 .-- | 男 此 


”确定 重 各 取消 

图 27.2 “参数 ”对 话 框 
Step3. 创建 图 27.3 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 袍 加 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;， 单 击 曹 等 按钮 ， 
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绘制 图 27.4 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ; 外 圆 直径 值 可 任意 给 出 , 此 后 将 由 关系 式 控制 ); 
单 击 按钮 工具 ”ep = 关系 命令 ,系统 弹出 关系 对 话 框 ， 草 绘 截面 将 变 成 如 图 27.4b 所 示 
的 参数 草 绘 。 在 关系 对 话 框 中 输入 关系 式 : 
sd0=width 
sd13=0.25*width 
sdl12=m*z+2.5*m 
单 击 参 数 对 话 框 中 的 确定 按钮 。 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 半 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 
为 加 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 当 按 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
说 明 : 关系 式 中 ，sd0、sd13、sd12 是 本 例 中 的 三 个 尺寸 值 ， 读 者 可 根据 自己 创建 的 
草图 进行 修改 。 














a) 打开 关系 窗口 前 b) 打开 关系 窗口 后 
图 27.3 旋转 1 图 27.4 截面 草 绘 
| 拉 伸 


Step4. 创建 图 27.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 这， 单 击 曹 瓜 按钮 ， 绘 制图 27.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 页 | 按 
钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 介 1 与 记 2 的 深度 类 型 均 设置 为 3 穿 堵 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 


NM 

图 27.5 拉 伸 1 图 27.6 截面 草图 
Step5. 创建 图 27.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 提 - i | 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 多 |。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 让， 单 击 曹 上 按钮 ， 绘 制图 27.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 先天 | 按 
钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 旭 1 与 他 的 深度 类 型 均 设 置 为 3E 衬 透 ， 单 击 交 按钮， 完成 拉 伸 特 

征 2 的 创建 。 

Step6. 创建 图 27.9 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 个; 选取 RIGHT 基准 平 





1 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


Lo i ee et rtd ed 
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面 为 草 绘 面 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 让 部， 单 击 型 徐 按钮， 绘制 图 27.9 
所 示 的 截面 草图 (直径 值 可 任意 给 出 , 此 后 将 由 关系 式 控制 )， 单 击 按钮 工具 ”mm d= 关系 
命令 ， 系 统 弹出 关系 对 话 框 ， 在 关系 对 话 框 中 输入 关系 式 : 

sd0=m*(z+2) 








sdl=m*z 
sd2=m*z*cos(pa) 


sd3=m*z-2.5*m 


db=sd2 
完成 后 单 击 按钮 Y . 
) 50.0 
)(¥) 加 
图 27.7 拉 伸 2 图 27.8 ”截面 草 绘 





Step7. 通过 渐 开 线 方程 创建 图 27.10 所 示 的 曲线 1。 单 击 列 时 功能 选项 卡 荆 准 ”下 的 
个 由 按钮 下 的 个 来 自 方程 的 曲线 按钮 。 坐 标 系 类 型 选择 下 上 水 。 在 系统 是 选取 本 标 标量 提示 
下 , 在 模型 树 中 单 击 选取 PRT_CSYS_DEF 坐标 系 , 单 击 ， 方 恰 ... 按钮 。 在 系统 弹出 的 “ 方 
早 ” 窗 口中， 输入 渐 开 线 方程 : 

r=db/2 

theta=t*60 

=0 
y=r*cos(theta)+r*(theta*p1i/180)*sin(theta) 
z=r*sin(theta)-r*(theta*p1/180)*cos(theta) 

单 击 瑚 是 按钮， 完成 后 单 击 W 按钮 。 

Step8. 创建 图 27.11 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 x** 和 让”"， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 择 图 27.11 所 示 的 曲线 和 分 度 圆 曲线 ， 该 边线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNT0。 完 
成 后 单 击 “前 下 按钮。 















, ma 一- 光大 区 
“有 -~ 昌 线 __ 放 人 图 _____. 
Hs, ~ | 
A J \ 分 度 圆 曲 线 、， -一 尺 -----， 且 线 
f i 新 i 全 | 一 " | 1 i - a de = 0 
Ee {OM Wk) 
| LL 有 ML 人 | 1 Ne .a . ee | 
| ~ \ 一 加 
As rm A ba pe , | | 
Te AR 和 
A ee 


图 27.10 ”曲线 标识 397 图 27.11 创建 基准 点 PNTO 
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Step9. 创建 图 27.12 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 人 乞 ， 选 择 图 27.12 所 示 
的 A_1 轴 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 基于 护 信 Ctrl 键 ， 再 选取 PNTO 为 参照 ; 
在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 BE 对 ， 单 市 对 话 框 中 的 绚 定 按钮 。 

Step10. 创建 图 27.13 所 示 的 基准 平面 特征 2。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 乞 ， 选 择 图 27.13 所 
示 的 A_1 轴 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 本 时。、 拉 全 Ctrl 键 ， 再 选取 DTMI1 基准 面 
为 参照 ; 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 狗 如 ,在 旋转 角度 中 输入 -0.7。 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按 
钮 。 





























图 27.12 基准 面 DIMI1 图 27.13 ”基准 面 DTM2 





Stepl1. 创建 图 27.14 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 图 27.14a 所 示 的 镜像 特征 。 
选取 DTM2 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 





“有 < -~ -基准 曲线 ba 


a) 镜像 前 bp) 镜像 后 
图 27.14 镜像 1 
Step12. 创建 图 27.15b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选取 图 27.15a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 ; 
输入 倒 角 值 2.0。 








,这 两 条 边线 
7 为 倒 角 参照 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 


图 27.15 倒 角 1 





Step13. 创建 图 27.16 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 焉 ，” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参 
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考 平面 ,方向 为 于 ， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 27.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 
按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 刹 1 与 他 2 的 深度 类 型 均 设置 为 扑 罕 下 ， 单 击 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 3 的 创建 。 








图 27.16 切削 拉 伸 特征 3 图 27.17 创建 草 绘图 形 


Step14. 创建 图 27.18b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 ， 选 中 上 步 切 前 拉 伸 特 征 右 击 ， 
选择 阵列 … 命 令 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 措 选项 。 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1; 在 
操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 125 和 旋转 角度 360/z, 并 按 回 车 键 确认 , 阵列 后 如 图 27.18b 所 示 。 
单 击 当 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 27.18 ”阵列 


Step15. 编辑 参数 关系 。 右 击 阵列 的 特征 , 选择 雪 本 命令, 单 击 工具 ”esp d= 关东 命 
令 ， 选 中 模型 上 产生 的 齿轮 数 〈 此 时 以 是 参数 )， 在 关系 对 话 框 中 输入 齿轮 参数 等 于 Z， 单 
击 | 部 是 完成 参数 的 编辑 。 

Step16. 创建 图 27.19b 所 示 的 倒 角 特征 2。 选 取 图 27.19a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 ; 
输入 倒 角 值 2.0。 














这 两 条 边线 - 起 
为 倒 角 参照 \\ 会 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 27.19 倒 角 2 
Step17. 通过 改变 工具 ”esp 中 = 关系 中 的 齿 数 参数 可 以 改变 齿轮 的 齿 数 (120 一 130)。 
Step18. 保存 零件 模型 。 
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范例 概述 : 

本 范例 将 创建 一 个 由 用 户 参 数 通 过 关系 式 控 制 的 锥 齿轮 模型 。 首 先 创建 用 户 参数 ， 然 
利用 渐 开 线 方程 创建 基准 曲线 ， 在 基准 曲线 基础 上 创建 拉 伸 曲面 ， 再 由 拉 伸 曲面 构建 齿 
槽 轮廓 ， 在 旋转 一 特定 角度 后 ， 通 过 扫描 混合 切削 特征 构造 锥 齿轮 的 齿 型 ， 最 后 再 阵列 。 

一 步 创建 的 特征 都 由 用 户 参 数 、 关 系 式 进行 控制 ， 这 样 最 终 的 模型 就 是 一 个 完全 由 用 户 
参数 控制 的 模型 。 通 过 编程 的 方法 ， 将 参数 转化 为 输入 提示 ， 只 要 用 户 按 提示 输入 模 数 
数 、 与 之 味 合 的 齿轮 的 齿 数 、 齿 宽 ， 系 统 会 马上 生成 符合 要 求 的 新 产品 。 本 范例 较为 复 
和 望 读 者 通过 本 例 加 深 理 解 参 数 化 的 设计 方法 。 锥 齿轮 零件 模型 如 图 28.1 所 示 。 

Step1. 新 建 并 命名 零件 的 模型 为 INSTANCE_C_S_GEAR。 

Step2. 创建 用 户 参 数 : 齿轮 醒 数 一 m， 贞 轮 齿 数 一 一 2， 与 之 路 合 的 齿轮 的 齿 数 一 一 
Z_am， 齿 轮 压 力 角 一 一 angle， 齿 轮 宽 度 一 b， 分 度 圆 锥 角 一 Iong， 分 上 度 圆 再 径 一 一 d， 
齿 顶 圆 直 径 一 da， 中 根 圆 特 径 一 一 df， 基 圆 和 直径 一 一 db。 

(1) 单 击 工 其 功能 选项 卡 入 意图 区 域 中 日 参数 按钮 。 

(2) 在 ; 香 乒 范围 = 选项 区 域 中 ， 选 择 对 象 类 型 为 医改， 处 后 单 击 到 按钮 。 

(3) 在 四 中 输入 参数 名 mn， 按 回 车 键 ， 在 区 图 必 中， 选取 参数 类 型 为 “实数 
在 值 栏 中 输入 参数 m 的 值 4， 按 回 车 键 。 

(4) 按 同 样 方 法 创建 用 户 参 数 z， 设 置 为 “实数 ”， 初 始 值 为 50; 创建 用 户 参 数 z_am,， 
设置 为 “实数 ”， 初 始 值 为 40; 创建 用 户 参 数 angle， 设 置 为 “实数 ”， 和 初始 值 为 20; 创建 
用 户 参 数 b， 设 置 为 “实数 ” 初始 值 为 30; 创建 用 户 参 数 long， 设 置 为 “实数 ” 初始 值 
为 0; 创建 用 户 参 数 4， 议 置 为 “实数 ”， 初 始 值 为 0; 创建 用 户 参 数 da， 设 置 为 “实数 ”， 
初始 值 为 0; 创建 用 户 参数 df， 设 置 为 “实数 ”” 初始 值 为 0; 创建 用 户 参 数 db， 设 置 为 “ 实 
数 ” 初始 值 为 0。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 前 焉 按钮 。 

Step3. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 

(1) 在 零件 模块 中 ， 单 击 工具 功能 选项 卡 机 es 间 图 区域 中 由 关系 按 馈 。 

(2) 在 对 话 框 的 关系 编辑 区 ， 刍 入 如 下 关系 式 : 


long=atan (Zz/z_am) 


ee 


























d=m*z 
da=d+2*m*cos (long) 
df=d-2.4*m*cos (long) 
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db=d*cos (angle) 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 兢 定 | 按钮。 

Step4. 创建 图 28.2 所 示 的 一 组 基准 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ?按钮 全 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;， 单 击 | 草 委 按钮 ， 绘 制图 
28.3 所 示 的 截面 草图 (直径 值 可 任意 给 出 ， 以 后 将 由 关系 式 控制 )。 








图 28.1 范例 8 图 28.2 ”基准 曲线 ( 建 模 环境 ) 图 28.3 ”基准 曲线 ( 草 绘 环境 ) 


Step5. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 

(1) 在 零件 模块 中 ,选单 击 工具 功能 选项 卡 现 总 图 " 区 域 中 此 关系 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “关系 ”对 话 框 。 

(2) 选择 上 一 步 所 绘制 的 一 组 基准 曲线 ， 此 时 系统 显示 出 这 组 基准 曲线 的 所 有 尺寸 参 
数 符号 ， 如 图 28.4 所 示 〈 单 击 器 按钮 ， 可 以 使 模型 尺寸 值 与 名 称 之 间 进 行 切换 )。 

(3) 在 对 话 框 中 的 关系 编辑 区 ， 键 入 如 下 关系 式 : 

dO0=df 

dl=db 

d2=d 

d3=da 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 完成 关系 定义 后 ， 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 脸 ， 再 生 模 











Step6. 通过 渐 开 线 方程 创建 向 28.5 所 示 的 基准 曲线 。 


中 d2 一 










PRT CSYS_DEF: 
一 一 二 一 


| 


图 28.4 选取 参数 图 28.5 创建 基准 曲线 


(1) 在 桨 到 功能 选项 卡 荆 秆 ”下拉 菜 单 中 选择 分 曲 宫 ， ee 个 来 目 广 程 胸 曲 绕 命 


142 Creo 1.0 实例 宝典 


令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 选取 PRT_CSYS_DEF 坐标 系 ， 并 在 首 卡 尔 "下 拉 列 
表 中 选择 理 卡 芝 选项 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 己 下 性 :按钮 ， 在 系统 弹出 的 “方程 ”对 话 框 中 ， 输 入 渐 开 线 
方程 ， 结 果 如 图 28.6 所 示 ; 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 ， 完 成 基准 曲线 的 创建 。 




















方程 -器 xXx| 


文件 编辑 插入 参数 ”实用 工具 ”显示 
和 要 天 系 
”CX 
r=ab/2 

theta=+ 相 BO 


rcos tthetaltr*sin ltihetal*thetatpi/ 130 
v=rtsintthetal-r*keos [thetal*thetatpi/ 130 
z=0| 


# 局 部 符 数 
”确定 | 重 置 取消 
图 28.6 输入 渐 开 线 方程 
Step7. 创建 图 28.7 所 示 的 拉 伸 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*” ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 赴 ， 单 击 曹 稚 核 钮 ， 绘 制图 28.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 扯 ， 输 入 深度 值 30.0〔 深 度 值 可 输入 任意 值 ， 将 来 它 由 关系 式 定义 )。 








| 





图 28.7 创建 拉 伸 曲面 图 28.8 ”截面 草图 
Step8. 在 零件 模型 中 创建 和 天 系 。 人 参考 Step5 的 方法 及 图 28.9, 创建 上 一 步 拉 伸 曲 面 的 深 
度 关系 式 d4=b ( 由 于 尺寸 符号 会 根据 章 绘 情况 不 同 有 所 变化 ， 所 以 请 读者 在 练习 时 多 加 注 
RE) 
Step9. 延伸 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲 面 ， 如 图 28.10 所 示 。 
(1) 选取 图 28.11 所 示 的 边 作为 要 延伸 的 边 ， 单 击 瞧 蛙 功能 选项 卡 线 "区域 中 的 
习 延 伸 按钮 。 
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从 选择 此 边 





图 28.9 选取 参数 图 28.10 延伸 曲面 图 28.11 选取 边线 


(2) 在 操控 板 的 选 贡 界面 中 ， 在 芒 法 下 拉 列 表 中 选择 加 5 选项 ， 在 操控 板 中 输 
入 延伸 距离 值 10.0〈 此 值 可 输入 任意 值 ， 将 来 它 由 关系 式 定义 )。 

(3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

Step10. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参 考 图 28.12， 创 建 上 一 步 延 伸 曲 面 的 距离 关系 式 
d5=d0/2。 完 成 关系 定义 后 ， 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 验 ， 再 生 模型 。 

Step11. 创建 图 28.13 所 示 的 基准 轴 A_1。 选 取 TOP 和 RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 均 设 
置 为 国 强 . 

Step12. 创建 基准 点 PNT0。 单 击 ** 训 "按钮 ,选取 图 28.14 中 的 基准 曲线 和 曲面 为 参考 ， 
完成 后 单 击 副 是 .按钮 。 
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图 28.12 ”选取 参数 图 28.13 创建 轴 A_l 图 28.14 创建 基准 点 PNTO 


Step13. 创建 图 28.15 所 示 的 基准 平面 DTM1 ,选取 基准 点 PNTO 和 基准 轴 A_1 为 参考 ， 
均 设 置 为 及 加 ， 完 成 后 单 击 型 下 按钮 。 

Step14. 创建 图 28.16 所 示 的 基准 平面 DTM2 。 选取 DTMI1 基准 平面 为 参考 ， 设 置 为 医 攻 
， 再 选取 基准 轴 A_1 为 参考 ， 设 置 为 芯 晤 ， 旋 转角 度 值 为 20.0《〈 此 值 可 和 输入 任意 值 ， 将 来 
它 由 关系 式 定义 )， 完 成 后 单 击 型 下 按钮。 

Step15. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参 考 图 28.17， 创 建 上 一 步 基 准 平面 的 旋转 角度 关系 
式 d15=90/z， 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 时 ， 青 生 模型 。 

Step16. 创建 图 28.18 所 示 的 曲面 的 镜像 。 选 取 拉 伸 曲 面 为 镜像 源 单 击 玲 谱 功能 选项 
卡 编辑 ~ 区 域 中 的 闻 锐 章 按 钮 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜 
像 特征 的 创建 。 


2 
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图 28.17 选取 参数 图 28.18 ”镜像 曲面 


Step17. 创建 图 28.19 所 示 的 拉 伸 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 各 辣 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 项， 单 击 曹 私 按钮 ， 绘 制图 28.20 所 示 的 截面 草图 ， 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 
输入 深度 值 30.0 (深度 值 可 输入 任意 值 ， 将 来 它 由 关系 式 定义 )。 








图 28.19 ”创建 拉 伸 曲面 图 28.20 ”截面 草图 
Step18. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参 考 图 28.21， 创 建 上 一 步 拉 伸 曲面 深度 关系 式 d16=b。 
Step19. 创建 图 28.22 所 示 的 合并 曲面 。 选 取 要 合并 的 两 个 曲面 ， 单 击 吉本 功能 选项 
卡 编辑 = 区 域 中 的 总 人 按钮 ， 确 认 箭头 方向 为 保留 部 分 , 如 图 28.22a 所 示 ; 单 击 “完成 ” 
按钮 冯 





| 1 
d16 
图 28.21 选取 参数 图 28.22 合并 曲面 
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Step20. 继续 合并 曲面 。 将 上 一 步 合 并 的 曲面 与 Step17 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 ， 如 图 
28.23 所 示 。 

Step21. 创建 基准 点 PNT1。 单 击 x* 和 点 "按钮 ， 选 取 图 28.24 所 示 的 基准 曲线 和 基准 平 
面 DTM2 为 参考 ， 系 统 在 它们 的 交点 处 创建 一 个 基准 点 。 


选取 DTM2 及 此 曲线 为 参考 








0 图 28.23 合并 曲面 图 28.24 创建 基准 点 PNTI1 

Step22. 创建 图 28.25 所 示 的 基准 轴 A_2。 选 取 PNTI1 基准 点 为 参考 ， 设 置 为 蕉 二， 再 夺取 
DTM2 基准 平面 为 参考 ， 设 置 为 四 单 击 强生 按钮。 

Step23. 创建 图 28.26 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 芭 |， 选 
取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 反倒 按 
钮 ， 绘 制图 28.27 所 示 的 截面 草图 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 30.0 (深度 值 可 输入 
任意 值 ， 将 来 它 由 关系 式 定 义 )。 








图 28.25 创建 基准 轴 A_2 图 28.26 创建 拉 伸 特征 图 28.27 截面 草图 


Step24. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参 考 图 28.28， 创 建 上 一 步 拉 伸 实体 的 深度 关系 式 
d17=b。 








A 


图 28.28 ”选取 参数 图 28.29 创建 拉 伸 曲面 
Step25. 创建 图 28.29 所 示 的 拉 伸 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 ， 按 下 操 


控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 所 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 查 ; 单 击 蛙 稚 按钮 ， 绘 制图 28.30 所 示 的 截面 草图 ， 操 控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 圭 ， 输 入 深度 值 30.0〈 深 度 值 可 输入 任意 值 ， 将 来 它 由 关系 式 定 义 )。 

说 明 : 图 28.30 所 示 的 参考 边线 是 以 最 外 侧 的 圆 为 参考 对 象 。 
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图 28.30 ”截面 草图 

Step26. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参考 图 28.31, 创建 上 一 步 拉 伸 曲 面 中 的 深度 关系 式 d 
18=b。 

Step27. 进行 图 28.32 所 示 的 曲面 旋转 复制 操作 。 

(1) 选取 Step20 所 创建 的 合并 曲面 及 Step25 所 创建 的 拉 伸 曲面 为 复制 源 。 

(2) 单 击 樟 型 功能 选项 不 ” 瘦 f” 区 域 中 的 “复制 ”按钮 各 ,然后 再 单 击 该 区 域 “ 粘 
贴 ” 殴 “节点 下 的 图 六 皖 必 粘贴 命令 。 

(3) 在 弹出 的 操控 板 中 按 下 “相对 选 定 参考 旋转 特征 ”按钮 中， 选取 基准 轴 A_2 为 参 
考 轴 。 

(4) 输入 旋转 角度 值 -20.0〈 此 角度 值 可 输入 任意 值 ， 将 来 它 由 关系 式 定 义 ); 单 击 “ 完 
成 ”按钮 。 

Step28. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参 考 图 28.33 创建 上 一 步 旋转 曲面 的 角度 关系 式 
d14=long。 
































图 28.31 选取 参数 图 28.32 复制 曲面 
Step29. 创建 图 28.34 所 示 的 基准 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;jj 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赤 ; 单 击 | 醒 竺 按钮， 选取 
基准 点 PNT1 及 基准 轴 A_1 为 参考 ， 绘 制图 28.35 所 示 的 堆 面 草图 〈 有 角度 值 可 任意 给 出 ， 











实例 28 参数 化 锥 齿轮 147 





以 后 将 由 关系 式 控制 )。 
Step30. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参 考 图 28.36， 创建 上 一 步 基 准 曲 线 的 角度 关系 式 
d15=long。 














图 28.34 创建 基准 曲线 图 28.35 截面 草图 图 28.36 创建 关系 
Step31. 创建 图 28.37 所 示 的 实体 旋转 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 空 认 让， 选 
取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 该 部 ， 单 击 芋 竺 按 
钮 ， 选 取 图 28.38 所 示 的 三 条 边线 及 A_1 轴 为 参考 绘制 特征 截面 〈 要 绘 出 中 心 线 ); 选择 旋 
转 类 型 为 共 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 








创建 此 实体 旋转 特征 
\ 


\ 
\ 
\ 





图 28.37 创建 旋转 特征 图 28.38 ”截面 草图 


Step32. 创建 图 28.39 所 示 的 扫描 混合 切削 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 南光 按钮 ， 确认 “实体 ”按钮 
除 材料 ”按钮 召 币 按 下 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 : 选取 图 28.40 所 示 的 曲线 〈 即 Step29 所 创建 的 基准 曲线 ) 为 扫描 
的 轨迹 。 

(3) 创建 扫描 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 

Q@ 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 _ 痊 面 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 接受 系统 默认 的 设置 。 


O@O) 定义 第 一 个 截面 定向 。 单 击 茂 面 起 辅 记 向 文本 框 中 的 萎 下 字符 ， 然 后 选取 
28.41 所 示 的 基准 轴 A_1， 接 受 图 28.41 所 示 的 第 头 方 问 。 





和 “ 移 
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~ 























@) 定义 截面 的 位 置 点 。 单 击 截面 位 置 文本 框 中 的 开始 字符 ， 选 取 图 28.42 所 
示 的 轨迹 的 开始 端点 作为 截面 在 轨迹 线 上 的 位 置 点 。 
一 T=, 
i 选择 此 曲线 
A 让 中 为 扫描 轨迹 
fo 
EE 方向 箭头 ”A.2 
图 28.39 创建 扫描 混合 切削 特征 图 28.40 ”选取 扫描 轨迹 
方向 箭头 
- 选取 此 开始 端点 
2 上 ., 
| 1 | 
1 1 |! 
SS， 
- -一 一 和 | 
选取 此 基准 币 A_1 一 
图 28.41 定义 扫描 方 问 图 28.42 ”选取 轨迹 线 的 开始 端 





@ 将 “截面 1” 的 旋转 角度 值 设置 为 0.0。 
@) 单 击 _ 草 符 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ; 绘制 图 28.43 所 示 的 截面 ， 然 后 单 击 W 按钮 。 


放大 图 





图 28.43 ”混合 特征 的 第 一 个 截面 图 形 

(4) 创建 扫 摘 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 

@ 在 “截面 ”界面 中 单 击 _ 蕴 入 按钮 。 

@) 定义 第 二 个 截面 定向 。 单 击 裁 面 X 轴 方 向 文本 框 中 的 革 记 .| i 字符， 选取 图 
28.44 所 示 的 基准 轴 A_1， 接 受 图 28.44 所 示 的 方向 。 

G@) 定义 截面 的 位 置 点 。 单 击 截面 位 置 文本 框 中 的 于 站 
示 的 轨迹 线 的 结束 问 点 作为 截面 在 轨迹 线 上 的 位 置 点 。 

4) 在 “截面 ”界面 中 ， 将 “截面 2” 的 旋转 角度 值 设置 为 0.0。 

@ 单 击 皇权 按钮， 系统 进入 草 给 环境， 绘制 和 标注 图 28.46 所 示 的 截面 图 形 。 














符 ， 选 取 图 28.45 所 
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方 问 箭头 选取 此 结 i 束 端 点 绘制 此 章 绘 点 


” 
aP 





选取 此 基准 轴 A_1 





图 28.44 定义 扫描 方 回 图 28.45 ”选取 轨迹 线 的 结束 端点 图 28.46 第 二 个 截面 图 形 


(5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 
Step33. 创建 图 28.47 所 示 的 旋转 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 鹤 认 车， 单 
击 “ 移 除 材料 ” 护 钥 加， 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 


方向 为 多 部 ; 单 击 草 黎 按钮 ， 绘 制图 28.48 所 示 的 截面 草图 ; 旋转 类 型 为 站 ,旋转 角度 值 
为 360.0。 












a) 创建 前 b) 创建 后 
图 28.47 ”创建 旋转 切削 特征 





选取 这 四 条 边 及 轴 为 参考 
图 28.48 ”截面 草图 

Step34. 创建 图 28.49 所 示 的 旋 罢 切削 将 征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 鬼 钮 息 这 各 ， 单 
击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 忒 ; 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 , FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 庶 部 ， 单 击 模 芍 按钮， 绘制 图 28.50 所 示 的 截面 草图 ; 旋转 类 型 为 共 ， 旋 转角 度 值 
为 360.0。 

Step35. 创建 图 28.51 所 示 的 旋转 复制 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 ” 扣 人” 节点 下 的 特征 操作 命 今 。 

(2) 在 弹出 的 荣 单 管理 器 对 话 框 中 ， nis opy ( 吝 制 ) Nove (各 
Dendent 【从 必 ) =j> Done (完成 ) 的 | 2 
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一 选 这 两 荣 边 及 A_1 轴 为 参考 
图 28.49 创建 旋转 切削 特征 图 28.50 ”截面 草图 图 28.51 复制 特征 


(3) 选择 Step32 创建 的 扫描 混合 切削 特征 ， 然 后 选择 ER 于 末 命 令 . 

(4) 在 豆 加 三 BETURE 王 动 尾 企 ) 菜 单 中 选择 EEC 玫 命 令 . 

(5) i 人 合 邻 ， 再 选取 默认 坐标 系 PRT_CSYS_DEEF 作为 旋转 方向 参考 。 

(6) 选择 E 命令 ， 以 图 28.52 所 示 的 方向 为 正方 向 ， 在 输入 旋转 角度 提示 下 ， 输 
入 角度 值 10.0 (角度 值 可 任意 给 出 , 以 后 将 由 关系 式 控制 ) 然后 选择 DO 全 攻守 2 


令 。 


(7) 在 he 亲 单 中 先 择 EE 于 人 和信. 

(8) 单 击 “ 组 元 素 ” 对 话 框 中 的 诡 定 按钮。 

Step36. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参考 Step5 的 方法 及 图 28.53, 创建 上 一 步 旋转 复制 特 
征 的 角度 关系 式 d41-360/z。 完 成 关系 定义 后 ， 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 脸 ， 再 生 模型 。 
































图 28.52 ”选取 方向 图 28.53 ”选取 参数 


Step37. 创建 图 28.54 所 示 的 特征 阵列 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 Step35 创建 的 旋转 复制 特征 ， 选 择 咽 列 … 命令 。 

(2) 选取 图 28.55 eo Ah 7.2; 在 操控 板 中 输入 第 一 方 同 的 角度 增 量 但 7.2， 输 入 
一 方向 的 阵列 个 数 40; 单 击 “ 完 成 ”按钮 妆 。 

注意 : 此 处 的 角度 增 量 值 及 阵列 个 数 都 可 随意 输入 ， 将 来 它 由 关系 式 定 义 。 

Step38. 在 零件 模型 中 创建 关系 。 参 考 Step5 的 方法 及 图 28.56, 创建 上 一 步 阵列 的 角 谍 
量 及 阵列 实例 个 数 关 系 式 : 

D55=d41 

PS56=z-1 

完成 关系 定义 后 ， 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 星 。 
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图 28.54 ”阵列 特征 图 28.55 选取 引导 尺寸 图 28.56 ”选取 参数 
Step39. 应 用 编程 的 方法 进行 参数 的 输入 控制 ， 以 达到 快速 设计 独 产 品 的 目的 。 
(1) 单 击 工 基 功能 选项 卡 古诗 田 " 节 点 下 的 程 床 命令 。 

(2) 在 来 单 管理 器 中 选择 村 Bla 命令 ， 系 统 弹 出 “记事 本 ”界面 。 





(3) 如 图 28.57 所 示 ， 在 编辑 器 的 INPUT 和 END INPUT 语句 之 间 加 入 以 下 内 容 : 


EE instance c s gear.pls - 记事 本 
立 忻 全 ) 编辑 下] 格式 血 ) 查看 忆 ) 帮助 (HI) 












VERSION 3.0 
FEWNUNI 3555 
零件 INSTANGCE 局 5 CEAR 的 列表 


lMHPUT 

I NUTABER. 

"请 输 必 标准 直 齿 加 锥 具 辊 的 模 数 :" 

~ NUMBER. 

"请 输 必 标 礁 直 雁 回 锥 次 翰 的 二 数 :" 
NUDEBER 

"请 辆 必 上 与 之 顺 侣 的 标准 直 二 图 锥 癌 翰 的 闸 数 :" 
B HUMBER. 

"请 输 必 标准 二 雁 因 锥 次 翰 的 二 宫 :" 

END IMNPUT 


RELEATIONS 
LONG=LTENIZIE Ll) =| 





图 28.57 输入 程序 





M NUMBER 
"请 输入 标准 直 贞 圆锥 齿轮 的 模 数 :" 
Z NUMBER 


"请 输入 标准 直 闪 圆锥 从 轮 的 郑 数 :" 

7Z_AM NUMBER 

"请 输入 与 之 路 合 的 标准 下 齿 圆 锥 齿轮 的 齿 数 : " 

B NUMBER 

"请 输入 标准 直 齿 圆锥 齿轮 的 齿 宽 : " 

(4) 完成 后 存盘 退出 ， 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 ， 单 击 
Step40. 验证 程序 设计 效果 。 

(1) 在 完成 上 一 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 的 下 只 7 IEUT 泪 到 输 和 大] 菜单 ， 选 择 [ 司 生 有 和 

















按钮 。 
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(2) 在 出 现 的 输入 菜单 界面 中 选中 M、Z、Z_AM、B 这 四 个 复 选 框 ， 然 后 选择 
EN 人 . 

(3) 在 系统 提示 请 输入 标准 直 具 圆锥 半 较 的 醒 数 : [4.0000] 时 ， 输 入 2。 

(4) 在 系统 提示 博 训 入 标准 直 雁 加 锥 具 轩 的 齿 数 : [50. 0000] 时 ， 输入 30 。 

(S) 在 系统 提示 哺 租 八 汪 之 顺 的 标准 直 齿 回 锥 具 团 的 齿 数 : [90.0000] 时 ， 请 输入 2 。 

(6) 在 系统 提示 请 输 六 标准 直 齿 回 锥 齿 辊 的 齿 宽 : [30.0000] 时 ， 输 入 20。 

Step41. 此 时 系统 开始 生成 模型 ， 狐 模型 如 图 28.58 所 示 。 保 存 零件 模型 文件 。 





图 28.58 ”新 模型 


交 苇 攻 


要 包含 如 下 内 容 : 
@ 实例 29 扣 件 
@ 实例 30 儿童 喂 药 器 


计 实 例 
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实例 29 扣 件 


29.1 实例 概述 





本 实例 介绍 了 一 个 人 简单 的 扣 件 的 设计 过 程 ， 下 面 将 通过 介绍 图 29.1.1 所 示 扣 件 的 设计 ， 
来 学 习 和 竺 握 产 品 疤 配 的 一 般 过 程 ， 熟 悉 闻 配 的 操作 流程 。 本 实例 先 通 过 设计 每 个 零 部 件 ， 


然后 再 到 姜 配 ， 循 序 渐进 ， 由 浅 入 滩 。 








pS 


Z 


ps 





图 29.1.1 ”装配 模型 


29.2 扣 件 上 蔓 


零件 模型 及 模型 树 如 图 29.2.1 所 示 。 





问 FASTENER TOF. FRT 四 9Y 组 LDCAL_GRDUP 
i FRIGHT 由 站 先 像 1 
1 A TOF HE 拉 伸 5 
A FRONT 由 -中 迁 人 2 
ds PRT_CSYS_DEF … 中 倒 加 衣 8 

四 -各 1 拉 伸 1 人 例 圆 角 7 
二 倒 回 角 1 由 -中 控 伸 8 
1 FE -… 各 合 贺 角 8 

证 倒 圆 衣 9 

0 和 倒 贺 和 朋 10 
二 和 人 屋 贺 和 角 11 
全 加 衣 12 
es 卓 在 此 岳 ,* 





图 29.2.1 零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 零件 梗 型。 新建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FASTENER_TOP 。 
Step2. 创建 图 29.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ?按钮 所 * ,选取 RIGHT 
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基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 芋 ， 单 击 曹参 按钮 ， 绘 制图 
29.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伟 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 50。 单 击 握 〈 即 加 厚 
草 绘 ) 按钮 输入 加 厚 值 为 1.0。 单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 





ey 


| 
关 | -| 
| | 
| 
H 


图 29.2.2 拉 伸 1 图 29.2.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 29.2.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 29.2.4a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 贺 角 半 径 值 1.0。 


RONT 
ee 这 两 条 边线 VU 
为 到 角 参 照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 和 角 后 
图 29.2.4 ” 倒 圆 角 1 


Step4. 创建 图 29.2.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 29.2.5a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


输入 倒 圆 角 半 人 径 值 0.5。 
Ws > 这 两 条 边 链 
,+。 为 贺 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.2.5 ” 倒 圆 角 2 
Step5. 创建 图 29.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 Y 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 角 入， 选取 图 29.2.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 和 参照 平面， 方向 为 卫 遇 ， 
ee 类 型 为 3E， 单 击 % 按 














钮 调整 拉 伟 方向 。 ae 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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此 平面 为 
参照 平 而 








图 29.2.6 拉 伸 2 图 29.2.7 定义 草 绘 平面 和 参照 平面 图 29.2.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 29.2.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 29.2.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


输入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 
了 ~ 这 四 条 边线 
7 为 圆 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.2.9 倒 圆 角 3 
Step7. 创建 图 29.2.10b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 29.2.10a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


\ 
\ 
AS \ 
~ 
BES | 
选取 这 些 边线 


( 链 ) 为 圆 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 29.2.10 倒 圆 角 4 


Step8. 创建 图 29.2.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 29.2.11a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


oammen  [) 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.2.11 倒 圆 角 5 四 
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Step9. 创建 图 29.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 3 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 询 部 ; 单 击 蔚 笃 按钮， 绘制 
29.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 3.0。 单 击 委 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


SO 上 


图 29.2.12 ” 拉 伸 3 图 29.2.13 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 29.2.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 瑟 ”*”。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 外 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 询 部 ; 单 击 国宝 于 国 捧 钮 ， 绘 | 图 29.2.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选 族 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 68。 单 击 秋 按钮， 完成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


1 18.5 
| H 
| H 
1.2 | 


图 29.2.14 ” 拉 伸 4 图 29.2.15 ”截面 草图 


Stepll. 创建 组 。 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 单 击 Step9 和 Step10 所 创建 的 拉 伸 特征 。 单 
击 右键 。 选 择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 合 并 为 志 攻 mW ， 

Step12. 创建 图 29.2.16 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 单 击 起 上 。 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





























a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 29.2.16 ”镜像 1 
Step13. 创建 图 29.2.17 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 ”*”。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如。 选取 图 29.2.17 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 启 部 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 29.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 





158 Creo 1.0 实例 宝典 


中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 04。 单 击 妇 按钮， 完成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 


_- -此 面 为 草 绘 平面 














图 29.2.17 拉 伸 5 图 29.2.18 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 29.2.19 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 单 击 单 击 Step13 所 创建 的 拉 伸 
特征 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 














RIGHT 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 29.2.19 ”镜像 2 


Step15. 创建 图 29.2.20b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 29.2.20a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.1。 





\1 
这 两 条 边 链 为 贺 角 参照 
图 29.2.20 ”定义 倒 圆 角 6 的 参照 
Step16. 创建 图 29.2.21b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选 取 图 29.2.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 : 输入 倒 圆 角 半径 值 0.1。 
说 明 : 图 29.2.21b 所 示 的 倒 图 角 特 征 7 与 图 29.2.20b 所 示 的 倒 图 角 特 征 6 是 零件 的 两 
侧 ， 不 是 同一 处 。 





\1 


VY 
这 两 条 边 链 为 圆 角 参照 
图 29.2.21 定义 倒 圆 角 7 的 参照 


Step17. 创建 图 29.2.22 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 名 。 选 取 
如 图 29.2.22 所 示 的 面 为 草 绘 平面 和 参照 平面 , 方向 为 底 印 ; 单 击 至 等 按钮 , 绘制 图 29.2.23 
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所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 05。 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 6 的 创建 。 









，_ 此 平面 为 
| 参照 平面 
| 






ae 


此 平面 为 草 绘 平面 





图 29.2.22 ” 拉 伸 6 图 29.2.23 截面 草图 


Step18. 创建 图 29.2.24b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选取 图 29.2.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.3。 


_ Fae FR 

一 一 | I nT 

和 一 一 一 上 人 

全 一 一 一” 一 | | | OT i | | | | 
| CC | | | | | IC | | | | || 
一 一 | 中 一 一 | 册 
一 一 | 这 八条 边线 IE 站- 寺 
和 区 为 圆 角 参照 TT 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.2.24 ” 倒 圆 和 角 8 


Step19. 创建 图 29.2.25b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 29.2.25a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 





_ _ 这 两 条 边线 
,7 为 圆 角 参 照 


图 29.2.25 ” 倒 圆 角 9 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


Step20. 创建 图 29.2.26b 所 示 的 倒 圆 角 特征 10。 选 取 图 29.2.26a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 





“~ ~ ~ 这 两 条 边 链 
为 贺 角 参照 


下 


图 29.2.26 倒 圆 角 10 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
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Step21. 创建 图 29.2.27b 所 示 的 倒 圆 角 特征 11。 选取 图 29.2.27a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.1。 


此 边 链 为 圆 角 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.2.27 倒 圆 角 11 


Step22. 创建 图 29.2.28b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 12。 选取 图 29.2.28a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半 人 径 值 0.2。 


为 圆 角 参 照 六 ~1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.2.28 ” 倒 圆 角 12 


Step23. 保存 零件 模型 文件 。 


29.3 扣 件 下 雪 


零件 模型 及 模型 树 如 图 29.3.1 所 示 。 


本 FRT 二 全 加 角 2 
. A TOF 由 -六 镜 熏 1 


由 -- 台 ] 接 伸 5 
由 - 台 ] 控 伸 8 





AR | 

~ -由 拉 但 2 en 
四 -加 拉 伸 3 … 翅 个 回 角 5 
由 -9 拉 伸 4 -一双 合 贺 角 6 
一 WY 全国 站 1 | |. 让 在 此 插 六 








图 29.3.1 零件 模型 及 模型 树 


Stepl. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FASTENER_DOWN.。 
Step2. 创建 图 29.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选 取 RIGHT 
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基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 遍 咽 ， 单 市 草 准 按钮， 绘制 
图 29.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 6.0。 单 击 当 | 按 乌 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 29.3.2” 拉 伸 1 图 29.3.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 29.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各” 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 |。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 
平面 , 方向 为 霹 策 ， 单 击 曹 答 按钮 ， 绘 制图 29.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 基 
按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 何 1 与 他 的 深度 类 型 均 设置 为 丰 EE 这 于， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 2 的 创建 。 





12.0 
工 -一 R1.0 
3.0 
i 
图 29.3.4 拉 伸 2 图 29.3.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 29.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 和 种 |。 选 取 图 
29.3.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 硕 部 ; 单 击 国 于 国 国 拓 钮 ， 绘制 图 
29.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 1.0。 单 击 六 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








此 平面 为 草 绘 平面 
1.0 |, 
图 29.3.6 “ 拉 伸 3 图 29.3.7 定义 草 绘 平面 图 29.3.8 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 29.3.9 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四。 选取 图 29.3.10 所 示 面 为 草 绘 平面 和 参照 平面 ， 方 向 为 需 训 ， 
单 击 草签 按钮 ， 绘制 图 29.3.11 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 4E， 单 击 % 按 
钮 调整 拉 伸 方向 。 单 击 委 按钮， 完成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 





162 Creo 1.0 实例 宝典 





此 面 为 草 绘 平面 


’ 








此 面 为 参照 平面 
图 29.3.9 拉 伸 4 图 29.3.10 ”定义 草 绘 平面 和 参照 平面 图 29.3.11 截面 草图 


Step6. 创建 图 29.3.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 29.3.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.3。 





_ 这 四 条 边线 
为 圆 角 参照 
a) 倒 员 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 29.3.12 ” 倒 圆 角 1 


Step7. 创建 图 29.3.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 29.3.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ;， 输 入 倒 圆 角 半 答 值 5.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.3.13 倒 圆 角 2 


Step8. 创建 图 29.3.14 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1、 拉 伸 2、 


拉 伸 3、 拉 伸 4、 倒 圆 角 1 和 倒 圆 角 2。 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 乎 面 ,， 单 击 加 按钮 ， 完 成 
镜像 特征 1 的 创建 。 


+ ve 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 29.3.14 镜像 1 


Step9. 创建 图 29.3.15 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 本 |。 选取 RIGHT 基准 平面 为 昔 给 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参 
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注 平面， 方向 为 珊 ， 单 击 草 给 按钮 ， 绘 制图 29.3.16 所 示 的 截面 章 图， 在 操控 板 中 选择 拉 介 
类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 40。 单 击 政 按钮， 完成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 








1' 3.0 


图 29.3.15 拉 伸 5 图 293.16 截面 草图 


Step10. 创建 图 29.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 唐寅 ， 单 击 | 章 八 按钮， 绘制 图 29.3.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 80。 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 








图 29.3.17 拉 伸 6 图 29.3.18 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 29.3.19 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 ** 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加。 选取 TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 , 方向 为 遍 部 ; 单 击 草 给 | 按钮 ,绘制 图 29.3.20 所 示 的 截面 草图 , 单 击 操控 板 中 的 选 页 
按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 何 1 与 他 2 的 深度 类 型 均 设置 为 3E， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 
7 的 创建 。 





图 29.3.19 拉 伸 7 图 29.3.20 堆 面 草图 


Step12. 创建 图 29.3.21b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 29.3.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 
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’ 

’ 
这 两 条 边线 。” 
为 圆 角 参照 ““ ~~~， 


ES 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.3.21 倒 圆 角 3 


Step13. 创建 图 29.3.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 29.3.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


N 
NA 
是 生 两 条 过 线 


为 圆 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.3.22 倒 圆 角 4 
Step14. 创建 图 29.3.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 29.3.23a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 


边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 








这 八条 边线 、 
为 圆 角 参照 、“、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.3.23 ” 倒 圆 角 5 


Step15. 创建 图 29.3.24b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 29.3.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.2。 





4 





] 

此 边 链 为 
圆 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 29.3.24 ” 倒 圆 角 6 


Step16. 保存 零件 模型 文件 。 
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29.4 装配 设计 





Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 号 ,选中 关 型 选项 组 下 的 男 回 装配 单 选项 。 选中 子 类 型 - 选 
项 组 下 的 加 设计 单 选项 ,在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 fastener。 取 消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 
框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 | 榨 钮 。 在 系 统 弹 出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 蛋 要 选项 组 中 ， 
选择 mns_asm_desin 模 板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 

Step2. 创建 图 29.4.1 所 示 的 扣 件 上 盖 。 单 击 过 至 功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 的 “ 装 
配 ” 按 钮 监 。 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 扣 件 零 件 模型 文件 fastener_top.prt， 单 击 
打开 ”lw 按钮 。 在 系统 弹出 的 元 件 放置 操控 板 中 单 击 总 置 选项 卡 ， 在 “放置 ”界面 
的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 
找 况 完全 的 柬 ， 单 击 操 控 板 中 的 3 按钮 。 




















图 29.4.1 引入 扣 件 上 羔 图 29.4.2 ”引入 扣 件 下 六 


Step3. 创建 图 29.4.2 所 示 的 扣 件 下 善 。 单 击 玲 于 功能 选项 卡 。 7” 区域 中 的 “ 装 
配 ” 按 钮 监 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 扣 件 零 件 模型 文件 fastener_down.prt; 单 击 
， 打 天 ”J 控 钮 。 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 全 动 _ 选 项 卡 ， 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
平移 选项 ， 在 “移动 ”界面 中 选中 多 星 馈 图 徊 由 由 唱 单 选项 ， 将 扣 件 下 新 移动 到 合适 的 位 置 。 
在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选项 , 选取 图 29.4.3 所 示 的 fastener_down 
和 fastener_top 的 面 为 要 匹配 的 面 ，( 注 : 芳 方向 不 对 可 单 击 旦 月 按钮 。) 单 击 中 新 津 约束 选 
项 , 在 “放置 > 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 醒 富 选项 , 将 元 件 fastener_down 的 RIGHT 
基准 面 和 组 件 fastener_top 的 ASM_RIGHT 基准 面 对 齐 ， 单 击 字 吉 建生 束 选项 ， 在 “放置 ” 
界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选项 ， 将 元 件 fastener_down 的 TOP 基准 面 和 组 件 
fastener_top 的 ASM_TOP 基准 面 匹配 ; 单 击 元 件 放置 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step4. 保存 装配 模型 文件 。 
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选取 这 两 个 平面 匹配 
图 29.4.3 ”定义 “匹配 “约束 图 29.4.4 定义“ 对齐” 约束 


实例 30 ”儿童 喂 约 器 
30.1 实例 概述 


本 实例 是 儿童 喂 药 志 的 设计 ， 在 创建 零件 时 首先 创建 咀 药 融 管 、 喂 药 礁 推 杆 和 橡胶 图 
的 零 部 件 ， 然 后 再 进行 逆 配 设计 。 相 应 的 疙 配 和 零件 模型 如 图 30.1.1 所 示 。 
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图 30.1.1 ”装配 模型 
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b> 器] 拉 伸 1 区 技 横着 度 3 
bb 自控 伸 2 I 
上 站 镇 像 1 kb 生 拉 伸 38 
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世 屋 圆 角 1 当 例 圆 角 了 
日 广 此 岳 .*. 








图 30.2.1 “零件 模型 及 模型 树 


Stepl. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BADY_MEDICINE_01 。 
Step2. 创建 图 30.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ?按钮 所 ,选取 RIGHT 
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基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 去 ; 单 击 草 知 按钮 ， 绘 制图 
30.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 日 ， 输入 深度 值 30.0。 单 击 握 〈 即 加 厚 
草 绘 ) 按钮 输入 加 厚 值 为 2.0。 单 击 二 次 % 按钮 调整 方向 。 单 击 郑 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 
创建 。 














TL | 18407 ~ 
| -人 -3.0 
一 < 
| ' | \ 1 
一 R6.0 
33.0 | 
图 30.2.2 ” 拉 伸 1 图 30.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 30.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 “””。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如。 选取 图 34.2.4 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参 
考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 30.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 4E， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











此 平面 为 草 绘 平面 





图 30.2.4 ” 拉 伸 2 图 30.2.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 30.2.6b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 2 作为 镜像 实体 。 选取 
RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


OO oo 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 





图 30.2.6 ”镜像 1 
- 


Step5. 创建 图 30.2.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 ” ”。 选 取 图 
30.2.7 的 面 作 为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 参照 ， 方 向 为 页 ; 单 击 芋 笃 按钮， 绘制 图 30.2.8 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 45.0。 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 3 的 创建 。 
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~ ~ 此 平面 为 草 绘 平面 ; 
图 30.2.7 ” 拉 伸 3 图 30.2.8 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 30.2.9 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 自 冲 | 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 各。 选取 图 30.2.9 所 示 面 为 草 绘 平面 , 采用 默认 的 参照 , 方向 为 贾 ， 
单 击 | 曹 符 按钮 , 绘制 图 30.2.10 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E, 单 击 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








wd 


图 30.2.10 


而 草图 


图 30.2.9 拉 伸 4 


Step7. 创建 图 30.2.11 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 并 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 曹 稚 按钮 ， 绘 
制图 30.2.12 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 同 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 半 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 





图 30.2.11 旋转 1 图 30.2.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 30.2.13 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 选 取 图 
30.2.13 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 画 , 单 击 草 迷 | 
按钮 ， 绘 制图 30.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 35.0。 
单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

Step9. 创建 图 30.2.15 所 示 的 拔 模 特征 1。 单 击 上 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
世间 模 “按钮 。 选 取 图 30.2.16 所 示 的 模型 全 部 侧 表面 为 拔 模 曲面 。 选 取 图 30.2.16 所 示 的 模 
型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 拔 模 方向 如 图 30.2.17 所 示 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 
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-1.0。 单 击 员 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 






此 平面 为 
草 绘 平面 





图 30.2.13 拉 伸 5 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 30.2.15 拔 模 1 


- - - - 氢 模 枢 轴 平 面 、 


拔 模 方向 箭头 





图 30.2.16 定义 拔 模 参照 图 30.2.17 ” 拔 模 方向 


Step10. 创建 图 30.2.18b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 30.2.18a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 


边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 
半角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.2.18 倒 圆 角 1 


Step11. 创建 图 30.2.19 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 。 选 取 图 
30.2.19 为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 参照 ， 方 向 为 厦 ; 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 30.2.20 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 盐 ， 和 输入 深度 值 40.0。 单 击 所 〈 即 加 厚 草 绘 ) 按钮 
输入 加 厚 值 为 2.5。 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 
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_- -此 平面 为 草 绘 平面 





图 30.2.19 拉 伸 6 图 30.2.20 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 30.2.21 拔 模 特征 2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 蕉 模 " 按 
钮 。 选 取 图 30.2.22 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲面 。 选 取 图 30.2.22 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 。 拔 模 方向 如 图 30.2.23 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -3.0。 单 击 关 | 按 
钮 ， 完 成 拔 模特 征 2 的 创建 。 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 30.2.21 拔 模 2 


氢 模 枢 轴 平面 









N 
N 


们 要 拔 模 的 面 拔 模 方向 


图 30.2.22 ”定义 拔 模 参 照 图 30.2.23” 拔 模 方向 


Step13. 创建 图 30.2.24b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 30.2.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 15.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.2.24 倒 圆 角 2 


Step14. 创建 图 30.2.25b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 30.2.25a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 10.0。 
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此 边线 为 
2 - 圆 角 参照 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


图 30.2.25 ” 倒 圆 角 3 


Step15. 创建 图 30.2.26 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 [要 |。 选 取 图 30.2.26 所 示 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 参照 , 方向 


为 栅 ， 单 击 | 车 入 按钮 ， 绘 制图 30.2.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 


输入 深度 值 38.0。 单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 











此 平面 为 - 
草 绘 平 而 
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图 30.2.27 截面 草图 
Step16. 创建 图 30.2.28 拔 模 特征 3。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 加 接 杭 7 按 
钮 。 选 取 图 30.2.29 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲面 。 选 取 图 30.2.30 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 


外 平面 。 拔 模 方向 如 图 30.2.31 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -1.0。 单 击 兰 按 
钮 ， 完 成 拔 模 特征 3 的 创建 。 


图 30.2.26 拉 伸 7 








a) 拔 模 前 b) 氢 模 后 


图 30.2.28 ” 拔 模 3 








> 、 中 \ 
拔 模 枢 轴 平 面 NL- 
图 30.2.29 ” 拔 模 面 图 30.2.30” 拔 模 枢 轴 面 图 和 六 引证 广 氛 醒 齐 商 








Step17. 创建 图 30.2.32b 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 具 墨 功能 选项 卡 荆 准 ” 区域 中 
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的 “平面 > 按钮 乞 ， 选 择 图 30.2.32a 所 示 的 基准 轴 A_4 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 
。 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 图 30.2.32a 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参照 在 对 话 框 中 选 





择 约束 类 型 为 “ 偏 移 ” 并 键入 与 参照 平面 间 的 旋转 角度 值 -45.0。 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 





ns 





RIGHT ee RIGHT 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 30.2.32 DTMI1 基准 面 
Step18. 创建 图 30.2.33 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 好。 选取 DTMI1 基准 面 为 昔 给 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 曹 私 按钮 ， 绘 制图 30.2.34 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 
拉 伸 类 型 为 4E， 单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 。 单 击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 












大 国 , 
| 0 1 


| a ee | 





图 30.2.33 拉 伸 8 图 30.2.34 截面 草图 


Step19. 创建 图 30.2.35b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 8 作为 镜像 实体 。 选 
取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


让 






放大 图 ; 


1 
1 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 30.2.35 ”镜像 2 


Step20. 创建 图 30.2.36b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 30.2.36a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 4.0。 
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下 届 
A -一 | \ —— -a 1 1 -一 一 
让 | i | 收 4 re - | -人 ”一 AS 
疏 一 一 人 一 人 ) 必 一 人 一 人 
| 1 WW TT 用 | 1 1 | A 2 
1 1 pA | 1 1 pe 
| 1 I 4 | 1 \ a 
1 人 A | | A | Le 
一 WW 
ww \W N- 局 
W 3 hy 
“这 四 条 边线 
为 圆 角 参照 
a) 圆 角 前 


b) 圆 角 后 
图 30.2.36 ” 倒 圆 角 4 
Step21. 创建 图 30.2.37b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 30.2.37a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


“、 此 五 条 边 链 z y \ 
为 圆 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 


图 30.2.37 





b) 倒 圆 角 后 
倒 圆 角 5 


Step22. 创建 图 30.2.38b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 30.2.38a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


此 三 条 边 链 
为 圆 角 参 照 


a) 倒 圆 角 前 


图 30.2.38 








b) 倒 圆 角 后 
倒 圆 角 6 
边线 ; 输入 倒 角 值 1.0。 


Step23. 创建 图 30.2.39b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 取 图 30.2.39a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 


二 _ 此 边线 为 


。 倒 角 参照 


a) 倒 角 前 


网 30.2.39 





b) 倒 角 后 
倒 角 1 
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Step24. 创建 图 30.2.40b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选取 图 30.2.40a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 






~、 
1 
1 
1 


| 
此 边线 为 
册 角 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.2.40 ” 倒 圆 角 7 


Step25. 保存 零件 模型 文件 。 





BY MEDICINE, 02. PRT 有 各" 拉 伸 1 
A RIGHT kb 各 拉 伸 2 
A TOF 有 自控 伸 3 
dF FRONT 有 自控 伸 4 
Sx PRT_CSYS_DEF bp 0] 控 伸 5 

> 5 各 施 特 1 总 倒 贺 和解 1 
13 DTH 马 倒 圆 衣 2 

中 在 此 持久 





图 30.3.1 零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 零件 梗 型。 新建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BADY_MEDICINE_02。 

Step2. 创建 图 30.3.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 定 i 放 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 稚 按钮， 给 
制图 30.3.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 则 |， 在 角度 文本 杠 
中 输入 角度 值 360.0， 单 击 六 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

一 旋转 中 心 线 


Ry2.01 


bi 二 
'Rx1.5， | 
| 





二 0 


图 30.3.2 ”旋转 1 图 30.3.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 30.3.4b 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 惟 于 功能 选项 卡 莽 准 区域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 
值 15， 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 
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a) 创建 前 b) 创建 后 
图 30.3.4 “DTMI1 基准 面 


Step4. 创建 图 30.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”选取 DTMl 
基准 面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 原 部 ; 单 击 国宝 到 国术 馈 ， 绘制 
30.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 基 ， 输 入 深度 值 2.0。 单 击 科 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 30.3.5 ” 拉 伸 1 图 30.3.6 截面 草图 
Step5. 创建 图 30.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 。 选 取 图 
30.3.7 模型 表面 作为 草 给 平面, 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 荆 笃 按 
钮 ， 绘制 图 30.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 45.0。 单 击 
¥ 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 30.3.7 ” 拉 伸 2 图 30.3.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 30.3.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”*” 。 选 取 图 
30.3.9 模型 表面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 ; 单 击 | 曹 蚂 按 
钮 ， 绘 制图 30.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 泪 ， 输 入 深度 值 2.0。 单 击 
按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 30.3.11 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 ”” 。 选 取 图 
30.3.11 模型 表面 作为 草 绘 平面 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大 ， 单 击 草 答 
按钮 ， 绘 制图 30.3.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 和 输入 深度 值 5.0。 单 
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击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 









图 30.3.9 ” 拉 伸 3 


图 30.3.11 拉 伸 4 图 30.3.12 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 30.3.13 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 选 取 图 
30.3.13 模型 表面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ; 站 
按钮 ， 绘 制图 30.3.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 仲 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 2.0。 单 
击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 








图 30.3.13 拉 伸 5 图 30.3.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 30.3.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 30.3.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 贺 角 半 人 径 值 1.0。 


本 此 边线 为 
圆 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 贺 角 后 
图 30.3.15 ” 倒 圆 角 1 


Step10. 创建 图 30.3.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 30.3.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 
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此 三 条 边 链 为 圆 角 参照 





a) 倒 角 前 


b) 倒 角 后 


图 30.3.16 “ 倒 圆 角 2 
Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


30.4 橡 胶 


几 


零件 檬 型 及 模型 树 如 图 30.4.1 所 示 。 


回 BADY_ MEDICINE_03. FRT 


上 放生 








图 30.4.1 “零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BADY_MEDICINE _03。 
Step2. 创建 图 30.4.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 汪汪 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 给 按钮， 给 


制图 30.4.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 潍 ， 在 角度 文本 框 
中 输入 角度 值 360.0， 单 击 当 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


| 
| A | R35.0 


旋转 中 心 线 ~- 一 





-人 也 


P— 0 7 
图 30.4.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 30.4.4 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 字 沁 苇 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 本。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 30.4.5 所 示 的 截面 草图 ( 包 


图 30.4.2 旋转 1 


包括 中 心 线 ); 在 操控 板 
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中 选择 旋转 类 型 为 些 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 
的 创建 。 


一 一 
™— 
em 


旋转 中 心 线 ~ 





8.0 

图 30.4.4 旋转 2 图 30.4.5 ”截面 草图 

Step4. 创建 图 30.4.6 所 示 的 旋转 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 补 训 和 。 在 操控 

板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平 

面 ， 方 向 为 庶 ， 单 击 | 曹 给 按钮 ， 绘 制图 30.4.7 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 ); 在 操控 板 

中 选择 旋转 类 型 为 师 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 旋转 特征 3 
的 创建 。 








旋转 中 心 线 





图 30.4.6 ”旋转 3 


Step5. 创建 图 30.4.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 30.4.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 


\ 
此 边 链 为 圆 角 参照 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 30.4.8 ” 倒 圆 角 1 


Step6. 创建 图 30.4.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 30.4.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


\ 
此 五 条 边 链 
为 圆 角 参 照 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
网 30.4.9” 倒 网 角 2 
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Step7. 创建 图 30.4.10b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 取 图 30.4.10a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 角 值 1.0。 


NM、_ - - - 此 边 链 为 倒 角 参照 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 30.4.10 倒 角 1 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
30.5 浅 妃 设计 


Step1. 新 建 朔 配 文 件 bady_medicine.asm。 

Step2. 创建 图 30.5.1 所 示 的 bady_medicine 02。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 
域 中 的 “装配 ”按钮 监 。 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 喂 药 器 零件 模型 文件 
bady_medicine_02.prt, 单 击 二 打开 “1 按钮 。 在 系统 弹出 的 元 件 放置 操控 板 中 单 击 ， 茂 置 
选项 卡 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 

Step3. 创建 图 30.5.2 所 示 的 bady_medicine_03。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 。 下 ” 区 
域 中 的 “装配 ”按钮 监 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 喂 药 器 零件 模型 文件 
bady_medicine_03.prt; 单 击 ”打开 “lw 控 钮 。 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 敬 动 选项 卡 ， 
在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 平稳 选项 ， 在 “移动 ”界面 中 选中 ®® 星 铠 国 纠 向 外 由 唱 单 选项 ， 将 
bady_medicine_03 移动 到 合适 的 位 置 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选 
项 ， 选 取 图 30.5. 3 所 示 中 元 件 bady_medicine_02 和 元 件 bady_medicine_03. 的 面 为 要 匹配 的 
面 ， 单 击 齐 新 建 39 床 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 选项 ， 选 取 图 
30.5.3 所 示 中 元 件 bady_medicine_02 的 基准 轴 A_1 和 元 件 bady_medicine_03 的 基准 轴 和 A_4 


人 
口 ， 























图 30.5.1 ”装配 零件 1 图 30.5.2 ”装配 零件 2 
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Step4. 创建 图 30.5.4 所 示 的 bady_medicine_ 01。 单 击 敬 树 功能 选项 卡 条 7” 区 
域 中 的 “装配 ”按钮 监 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 喂 药 器 零件 模型 文件 
bady_medicine_01.prt; 单 击 ” 打 惠 “1” 按钮。 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 谷 动 选项 卡 ， 
在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 | 平 舌 选项 ， 在 “移动 ”界面 中 选中 加 国 现 本 宇 面 利 币 本 单 先 项， 将 
bady_medicine_01 移动 到 合适 的 位 置 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 过 相 切 先 
项 ， 选 取 图 30.5.5 所 示 的 面 为 要 相 切 的 面 ， 单 击 事 新 言 约束 先 项 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选 
择 工 重信 选项， 选取 元 件 中 的 基准 轴 A_1 (图 30.5.5〉 和 组 件 中 的 基准 轴 A_4 (图 30.5.5) 
重合 ; 单 击 定 邯 尘 入 素 选项 , 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 选项 , 选取 bady_medicine_01 
的 TOP 基准 平面 与 装配 体 的 FRONT 基准 平面 重合 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 
机 二 这 本末 生 ， 单 击 元 件 放置 操控 板 中 的 站 按钮 。 
































ei a = 二 一 这 两 个 平面 相 匹配 





这 两 条 轴线 对 齐 “NA 
图 30.5.3 ”定义 装配 约束 0 





一” ”这 两 个 平面 相 切 
图 30.5.5 ”定义 装配 约束 


Step5. 你 存 装配 模型 文件 。 


ava 6 Apr 


局 
TOP-DOWN 芭 计 买 例 


本 篇 主要 包含 如 下 内 容 : 
e ”实例 31 无 绳 电话 的 自 顶 向 下 设计 
e ”实例 32 微波 炉 饭 金 外 过 的 自 项 向 下 设计 
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实例 31 ”无绳 电 话 的 自 顶 向 下 设计 
31.1 实例 概述 


本 实例 评 细 讲解 了 一 球 无 强 电 话 的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设 
计 方 法 一 一 目 顶 同 下 《Top-Down Design) 的 设计 方法 。 采 用 这 种 方法 不 仅 可 以 获得 较 好 的 
整体 造型 ， 并 且 能 够 大 大 缩短 产品 的 上 市 时 间 。 许 多 家 用 电器 (如 电脑 机 箱 、 吹 风机 、 电 
脑 鼠 标 ) 者 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 设 计 流 程 狗 如 网 31.1.1 所 示 。 


一 级 控件 ns 


电话 天 线 















二 级 控件 2 


最 终 模 型 


图 31.1.1 设计 流程 图 


实例 31 无绳 电话 的 目 顶 向 下 设计 183 


31.2 创建 电话 的 骨 夹 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creoinsl\work\ch06\ins31。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 。 


Stepl1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 

(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 辑 回 装配 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 居 设 计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 HANDSET。 

(4) 通过 取消 口 合用 默认 模板 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 

(5) 单 击 该 对 话 杠 中 的 区 宇 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
(1) 在 模板 选项 组 中 选取 mms-as-asi 可 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 eg. 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” 天 权 过 沽 器 外 命令， 


然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 国 鉴 年 复 选 框 ， 并 单 击 并 天 按钮 。 











Task3. 创建 图 31.2.1 所 示 的 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 31.2.1 所 示 上 骨架 模型 及 模型 树 。 











人 和 标识 他 [人 台 并 1 a 羽 倒 回 角 3 
i 莉 摊 1 电 合并 2 由 -的 拉 伸 3 
i 草 弘 2 。 | 实体 化 1 由 -ia 旋转 3 
外 a47 埠 1 四 "名 拉 伸 1 a DT 

由 -站 [镜像 1 光合 回 角 1 并 拉 伸 7 
: ee A 攻 综 3 : es nm | nTMHID 

A i 攻 近 4 EF DTMA 外 -和 站 拉 伸 4 
Pe LTH1 ee 话 转 1 | 合并 3 
ee Dm | 他 人 鲁 贺 前 2 人 | 伍 圆 舱 4 
2 总; 苗 闻 5 6 一 节 倒 贺 角 5 
史 FNTD 1 草 纵 9 i 评 圆 角 日 
i PHT!1 Boundary Blend 3 i DTM11 
ome FINT2 一 人 [可 实体 化 2 FT DIME 
四 

i 和 PHTS “A DTMS i DTHLS 
i 3 前 坚 6 EL DTME i DTHM14 
1 a 草 闻 T FDTINT hi _ BB 

于 Boundary Blend 2 由 I 证 转 2 | _ hh 

由 -图 填 充 1 由 白 ] 拉 伸 2 | h 

由 - 国 填 充 2 | 已 一 度 1 | 中 在 此 插入 





A 问 视 图 





184 Creo 1.0 实例 宝典 


Stepl. 在 涛 配 体 中 建立 骨架 模型 FIRST。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 。 区” 区域 中 的 “创建 ”按钮 呈 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 类 于 选项 组 中 的 时 角 模 至 单 选项 ， 在 名 称 
文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 列 焉 按钮。 








Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 加 ?ZEST.BRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 活命 令 。 

(2) 单 击 玲 型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 ; 加 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 | 凶 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 委 圭 按钮， 系统 弹出 “参考 > 界面 ; 单 
击 参考 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 


























由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 。 

(@) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRST.PRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控件 FIRST.PRT。 在 模型 树 中 单 击 吕 IB5T.?HT 后 右 击 ,在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 31.2.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 ?按钮 从 :选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 音符 按钮 ,绘制 
31.2.3 所 示 的 齐 移 。 
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下 国 ASM_FRONT -一 一 一 、 70.00 5.00 一 3.00 
一 一 二 


本 
~ a a i i i 
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aa 40.00 
图 31.2.2 草图 1《〈 建 模 环 境 ) 图 31.2.3 ”草图 1《〈 草 绘 环境 ) 








Step5. 创建 图 31.2.4 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 单 击 双人 按钮 ;选取 图 31.2.5 所 示 的 草图 1 的 两 端点 和 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 昔 绘 参考 ， 绘 制图 31.2.5 所 示 草 图 。 

注意 : 草图 2 中 的 两 个 端点 应 与 草图 1 中 的 两 个 端点 处 于 水 平 状 态 。 

Step6. 创建 图 31.2.6 所 示 的 交规 曲线 1。 

(1) 选取 交 币 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 网 31.2.6 所 示 的 草图 1 和 草图 2。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 妨碍 ” 区 域 中 的 “各 按钮， 系统 则 生成 图 
31.26b 所 示 的 相交 曲线 ， 完 成 交 稚 曲线 的 创建 。 


实例 31 无绳 电话 的 目 顶 向 下 设计 185 





25.00 束 - 
a 
ASM RIGHT :a 
草签 3 fe 
~ ~、、ASM_ FRONT 
“| 端点 2 
~ 
S 1 
、 
ASM TOP 
SM 28.00 
图 31.2.4 草图 2( 建 模 环 境 ) 图 31.2.5 草图 2 〈 草 绘 环境 ) 
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图 31.2.6 ” 交 截 曲线 1 


Step7. 创建 图 31.2.7 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 单 击 上 一 步 创建 的 交规 曲 线 1。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 弟 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.2.7 镜像 特征 1 


Step8. 创建 图 31.2.8 所 示 的 草图 3, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 31.2.9 所 示 的 草图 〈 将 交 截 1 向 左 偏 移 9 
个 单位 )。 
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图 31.2.8 ”草图 3〈 建 模 环 境 ) 图 31.2.9 草图 3( 草 绘 环 境 ) 
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Step9. 创建 图 31.2.10 所 示 的 草图 4, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 给 ”按钮 个 ;选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草鞋 按钮 ， 


选取 交 碾 曲线 1 的 两 端点 和 ASM_TOP 基准 平面 为 后 从 参考 ， 绘 制图 31.2.11 所 示 至 图 。 
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图 31.2.10 草图 4( 建 模 环 境 ) 











图 31.2.11 草图 4( 草 绘 环 境 ) 





Step10. 创建 图 31.2.12 所 示 的 基准 平面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 莽 准 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 . 
(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 31.2.12 所 示 的 交 鹤 曲线 1 的 终点 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设 
置 为 享 过 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 平行 。 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step11. 创建 图 31.2.13 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 挤 诗 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ;选取 图 31.2.13 所 示 的 草图 4 的 终点 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 宝 过 ， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ;将 其 约束 类 型 设置 为 站 行 


的 国生 国 汪 按钮 . 











。 单 击 对 话 框 中 





I ey. ASM_RIGHT 
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图 31.2.12 ”基准 平面 1 


ASM_RIGHT 
图 31.2.13 ”基准 平面 2 
Step12. 创建 图 31.2.14 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 作 





> 选取 DTMI1 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 旦 稚 按钮 ， 
选取 合适 的 章 给 参考， 绘制 网 31.2.15 所 示 的 时 图 。 
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图 31.2.14 草图 5( 建 模 环 境 ) 





图 31.2.15 草图 5( 草 绘 环境 ) 
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Step13. 创建 图 31.2.16 所 示 的 基准 点 PNT0。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 点 ”按钮 xx 点 ” 


(2) 定义 基准 点 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.2.16 所 示 的 镜像 1 和 ASM_FRONT 基 





准 平面 为 基准 点 参考 。 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 
Step14. 创建 图 31.2.17 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 


“基准 点 ”按钮 xx 点 "; 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 31.2.17 所 示 的 交 截 曲线 1 和 ASM_FRONT 
基准 平面 为 基准 点 参考 ; 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 





选取 该 镜像 曲线 


a 
eo- 





图 31.2.16 ”基准 点 PNTO 图 31.2.17 ”基准 点 PNT1 


Step15. 创建 图 31.2.18 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 
“基准 点 ”按钮 x** 点 ”"， 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 31.2.18 所 示 的 曲线 1 和 ASM_FRONT 基准 
平面 为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 询 焉 按钮 。 

Step16. 创建 图 31.2.19 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 各 至 功能 选项 卡 莫 宦 ”区域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 x** 点 "， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.2.19 所 示 的 曲线 2 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 


基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 部 下 按钮 。 





/1 关上。 
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图 31.2.18 ”基准 点 PNT2 图 31.2.19 基准 点 PNT3 


Step17. 创建 图 31.2.20 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 ，ASM_RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 
章 答 按钮， 选取 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 为 草 给 参考， 绘制 图 31.2.21 所 示 截 面 草 


图 。 
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草 网 6 
， 
20.0 
图 31.2.20 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 31.2.21 草图 6( 草 绘 环境 ) 


Step18. 创建 图 31.2.22 所 示 的 草图 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “， 选 取 DTM2 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 本 等 按钮 ， 
选取 合适 的 草 给 参考， 绘制 图 31.2.23 所 示 截 面 草图 。 








图 31.2.22 ” 章 图 7《〈 建 模 环 境 ) 图 31.2.23 旱 图 7( 草 绘 环境 ) 

Step19. 创建 图 31.2.24 所 示 的 边界 混合 曲面 1 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 樟 型 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 昌吉 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 草图 5、 草 图 6、 草图 7 (图 31.2.25) 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 单 击 “第 二 方向 ” 
区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 然 后 按 件 Ctrl 键 ， 依 次 选取 草图 4， 交 截 曲 线 1 和 镜像 1 (图 
31.2.26) 为 第 二 方 同 边界 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 采 用 系统 默认 设置 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 包 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 轩 按钮， 完成 边 
界 混合 曲面 1 的 创建 。 

















图 31.2.24 边界 混合 曲面 1 图 31.2.25 第 一 方向 曲线 图 31.2.26 第 二 方向 曲线 
Step20. 创建 图 31.2.27 所 示 填 充 曲 面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 列 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 吉 按钮 。 
(2) 定义 填充 参考 。 选 取 草 图 5 为 填充 参考 。 
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(3) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 
Step21. 创建 图 31.2.28 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 曲 钾 ”区域 中 的 
小 坟 充 掖 钮 ， 选 取 草 图 7 为 填充 参考 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 


填充 曲面 1 
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’ pd 


SR , 填充 曲面 2 
- -7 





图 31.2.27 填充 曲面 1 图 31.2.28 填充 曲面 2 


Step22. 创建 曲面 合并 1 。 

(1) 选取 合并 对 象 。 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 夯 组 选项 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 
31.2.29 所 示 的 边界 混合 曲面 和 填充 曲面 1 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 守 人 按钮。 

(3) 单 击 站 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step23. 创建 曲面 合并 2。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.2.30 所 示 的 合并 向 组 1 和 填 序 曲面 2 
为 合并 对 象 ， 单 击 叶 并 按钮， 并 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 


填充 曲面 1 三 - 王 王 < 和 


边界 混合 曲面 合并 面 组 1 
图 31.2.29 曲面 合并 1 图 31.2.30 ”曲面 合并 2 


Step24. 创建 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.2.31 中 的 曲面 合并 2 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 更 邓 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 名 至 按钮 。 

(3) 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step25. 创建 图 31.2.32 所 示 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 粥 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 癌 |. 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 共 月 部 所 把. 命令 ; 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ; 单 击 草 冀 
按钮 ， 绘 制图 31.2.33 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 一 ， 输入 深度 值 50.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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曲面 合并 2 





图 31.2.31 曲面 实体 化 1 图 31.2.32” 拉 伸 特征 1 图 31.2.33 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 31.2.34 所 示 圆 角 特征 1。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 国 外 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.2.34 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 


框 中 输入 值 6.0。 
此 边 链 为 圆 角 参照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.2.34 圆 角 特征 1 

Step27. 创建 图 31.2.35 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 刑 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 15; 
单 击 对 话 框 中 的 列 下 按钮 。 

Step28. 创建 图 31.2.36 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -22.0 
单 击 对 话 框 中 的 ， 列 害 按钮。 














ASM _ FRONT ASM_ FRONT 










[~ 
ASM_TOP 


ASM RIGHT ASM_TOP DTMA4 


DTM3 


| 
图 31.2.35 ”基准 平面 3 图 31.2.36 ”基准 平面 4 


Step29. 创建 图 31.2.37 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “旋转 ”按钮 襟 六 苇 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 足 芝 月 羡 皇 基 命令 ; 选取 
DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， DTM4 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 芝 佐 按钮， 
绘制 图 31.2.38 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
开 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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图 31.2.37 旋转 特征 1 图 31.2.38 ”截面 草图 
Step30. 创建 图 31.2.39 所 示 的 圆 角 特征 2。 选取 图 31.2.39 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 


和 输入 圆 角 半径 值 2.0。 


此 边 链 为 圆 角 参照 
~ 
a) 圆 角 前 pb) 圆 角 后 


图 31.2.39 圆 角 特征 2 


有 op 放大 医 
-| 





Step31. 创建 图 31.2.40 所 示 的 草图 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全， 选取 填充 曲 
面 1 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 量 等 按钮 ， 选 取 
图 31.2.40 所 示 的 点 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 31.2.41 所 示 的 截面 草图 。 





草 绘 参考 点 
一 创建 此 曲线 ~ 
三 一， 
图 31.2.40 草图 8 图 31.2.41 截面 草图 


Step32. 创建 图 31.2.42 所 示 的 草图 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 双全 按钮， 
接受 系统 默认 的 参考 ， 绘 制图 31.2.43 所 示 的 规 面 章 岁 。 







~ 
N 


创建 此 曲线 
图 31.2.42 草图 9( 草 绘 环境 ) 图 31.2.43 ”草图 9 ( 草 绘 环境 ) 








Step33. 创建 边界 混合 曲面 2 。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 草 
图 8、 草 图 9 (图 31.2.44) 为 第 一 方向 曲线 ， 其 他 采用 系统 设置 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 
混合 曲面 2 的 创建 。 
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Step34. 创建 图 31.2.45 所 示 曲 面 实体 化 2。 选 取 上 一 步 的 创建 的 边界 混合 曲面 为 实体 化 
对 象 ; 单 击 品 实 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 双 ， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 
的 实体 ， 单 击 壬 按钮， 完成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 





图 31.2.44 定义 边界 曲线 图 31.2.45 ”曲面 实体 化 2 
Step35. 创建 图 31.2.46 所 示 的 基准 平面 $。 单 击 樟 讨 功能 选项 卡 基 淮 ” 区 域 中 的 “ 平 


面 ”按钮 乞 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 5， 单 
击 对 话 框 中 的 ”前 玛 按钮 。 








Step36. 创建 图 31.2.47 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 乞 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 中 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -1.5， 
单 击 对 话 框 中 的 歼 定 按钮 。 

Step37. 创建 图 31.2.48 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 列 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 中 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 40.0， 
单 击 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 











DTM7 


ASM_ TOP 
DTM™S 局 ASM _ TOP 
ASMTOp DTMG6 AR 
入 EE 一 一 一 一 SS 上 





ASM FRONT ASM_ FRONT 








ASM_RIGHT “ASM_RIGHT ASM_RIGHT 


图 31.2.46 基准 平面 5 图 31.2.47 基准 平面 6 图 31.2.48 ”基准 平面 7 


Step38. 创建 图 31.2.49 所 示 旋 转 特 征 2。 单 击 袍 加 按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 色 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , DTM7 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 
绘制 图 31.2.50 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 直 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


55.00 


pe 
旋转 中 心 线 pd Ry 43.00 





图 31.2.49 ”旋转 特征 2 图 31.2.50 ”截面 草图 


Step39. 创建 图 31.2.51 所 示 拉 伸 特 征 2。 单 击 所 加 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 冯 ， 选取 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
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为 项 ;绘制 图 31.2.52 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 ， 选 取 DTM6 基准 
平面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 兰 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 31.2.51 ” 拉 伸 特征 2 图 31.2.52 ”截面 草图 


Step40. 创建 图 31.2.53 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 台 扒 模 "按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 计 选 项 卡 ， 激 活 挨 模 曲面 文本 框 ， 选 取 图 31.2.53 
所 示 的 一 周 侧 面 为 拔 模 曲 面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 捷 模 枢 贡 文本 框 ， 选 取 图 31.2.53 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 








轴 平 面 。 
(4) 定义 拔 模 参数 。 单 击 按钮 调整 拔 模 方向 如 图 31.2.53 所 示 ; 在 拔 模 角 度 文本 框 中 
输入 拔 模 角度 值 30.0。 


(5) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮， 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 
氢 模 方向 


国 一 ， 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 31.2.53” 拔 模特 征 1 


Step41. 创建 图 31.2.54 所 示 圆 角 特 征 3。 选 取 图 31.2.54a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 此 边 链 为 圆 角 参照 


选取 八 个 侧面 为 拔 模 而 ~ 








拔 模 枢 轴 平 面 “ 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.2.54 圆 角 特征 3 


Step42. 创建 图 31.2.55 所 示 拉 伸 曲面 3。 单 击 扎 癌 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 
按钮 己 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 曲面 为 草 给 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
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向 为 于; 绘制 图 31.2.56 所 示 的 特征 截面 草图 〈 部 分 投影 于 草图 3)， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 二 ， 输 入 深度 值 75.0; 单 击 闭 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 





图 31.2.55 ” 拉 伸 曲面 3 图 312 56 堆 面 草图 


Step43. 创建 图 31.2.57 所 示 旋 转 特征 3。 单 击 空 认 本 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 名， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_ FRONT 基准 平面 为 参考 平面， 
方向 为 硕 ; 绘制 图 31.2.58 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 
在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 3 的 创建 。 





旋转 中 心 线 、、 
~、 


二 二 
『 1 





Rx 25.00 





| | 





图 31.2.57 ”旋转 特征 3 图 31.2.58 截面 草图 


Step44. 创建 图 31.2.59 所 示 的 基准 平面 8。 单 击 下 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 所 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 偏 中 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 25.0， 单 击 
对 话 框 中 的 盖 定 按钮 。 

Step45. 创建 图 31.2.60 所 示 拉 伸 曲 面 4。 单 击 己 ”按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 
按钮 局， 选取 图 31.2.61 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 言 ， 
绘制 图 31.2.62 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 , 输入 深度 值 -5.0; 单 击 世 
按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 











图 31.2.59 ”基准 平面 8 图 31.2.60” 拉 伸 曲 面 4 
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_， -选取 该 面 为 草 绘 平面 
- 才 
放大 图 i 








图 31.2.61 定义 草 绘 平面 图 31.2.62 截面 草图 


Step46. 创建 图 31.2.63 所 示 的 基准 平面 9。 单 击 神 钳 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 入， 选取 图 31.2.63 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 
-3.0， 单 击 对 话 框 中 的 绚 到 按钮 。 








_， -选取 该 面 为 参照 
Pd 





图 31.2.63 ”基准 平面 9 


Step47. 创建 图 31.2.64 所 示 拉 伸 曲 面 5。 单 击 记 ”按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 
按钮 中 ; 选取 DTM4 基准 曲面 为 草 绘 平面， ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ， 
选取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 参 考 , 绘制 图 31.2.65 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 
型 为 日 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 


80.00 . 


图 31.2.64 拉 伸 曲面 5 图 31.2.65 ”截面 草图 


Step48. 创建 曲面 合并 1。 
(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 面 拉 伸 5 特征 和 曲面 拉 伸 4 特征 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 扬 全 # 按钮 。 
(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指 癌 要 保留 的 部 分 ， 如 图 
31.2.66 所 示 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 
保留 方向 箭头 








’ 
- /i 


人 





图 31.2.66 ”曲面 合并 3 
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Step49. 创建 图 31.2.67 所 示 圆 角 特 征 4。 投 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 和 岁 31.2.67 所 示 的 边 链 
1、 边 链 2、 边 链 3 为 倒 圆 角 的 边线 ; 单 击 于 选项 卡 ， 在 其 界面 中 # 半 冬 区 域 中 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 菜单 中 选择 率 加 站 答 选 项 ， 将 边 链 1、 边 链 2、 边 链 3 的 半径 值 分 别 设置 为 6.0、 
3.5、6.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.2.67 同 角 特征 4 


Step50. 创建 图 31.2.68 所 示 圆 角 特 征 S。 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 31.2.68 所 示 的 边 链 为 倒 
圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.5。 


选取 此 边 链 为 加 
Ee | ~ 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.2.68 ” 圆 角 特征 5 


Step51. 创建 图 31.2.69 所 示 圆 角 特征 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.2.69 所 示 的 边线 为 倒 
圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0。 


: : se 
ee ee > 
选取 此 边线 为 圆 角 参照 ' 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.2.69 ” 圆 角 特征 6 


Step52. 创建 图 31.2.70 所 示 的 基准 平面 10。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ; 选取 DTMI1 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 6.0; 单 击 
对 话 框 中 的 副 是 按钮 。 

Step53. 创建 图 31.2.71 所 示 的 基准 平面 11。 单 击 章鱼 功能 选项 卡 莽 准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -20.0; 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮 。 
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ASM_TOP 







ASM _ FRONT 
ASM_RIGHT 
DIMI11 
图 31.2.70 ”基准 平面 10 图 31.2.71 ”基准 平面 11 


Step54. 创建 图 31.2.72 所 示 的 基准 平面 12。 单 击 模压 功能 选项 卡 菇 上 崔 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 人 乞 ; 选取 DTM2 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 8.0; 单 击 
对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 

Step55. 创建 图 31.2.73 所 示 的 基准 平面 13。 单 击 看 型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 20.0; 
单 击 对 话 框 中 的 苑 是 按钮 。 




























ASM_TOP 
J | 
4. DIM12 DZ “es 
| 二 CC nn ASM_FRONT yl 
DTM2 


ASM RIGHT 


py | DTM13 
1 ASM_RIGHT 


图 31.2.72 ”基准 平面 12 图 31.2.73 ”基准 平面 13 


Step56. 创建 图 31.2.74 所 示 的 基准 轴 一 一 A_5。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 基准 7 区 域 中 的 
“基准 轴 ” 按 钮 7X 担 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM10 基准 平面 为 参考 和 DTMI11 基准 平面 为 参 
考 ， 将 其 约束 类 型 均 设置 为 穿 过 ， 单 击 对 话 框 中 的 前天 按钮 。 

Step57. 创建 图 31.2.75 所 示 的 基准 轴 一 一 A_6。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 轴 ” 按 钮 二 帮 ; 住 Ctrl 键 ， 选取 DTM10 基准 平面 为 参考 和 DTM13 基准 平面 为 参考 ， 
将 其 约束 类 型 均 设置 为 罕 过 ， 单 击 对 话 框 中 的 甬 焉 按钮 。 

Step58. 创建 图 31.2.76 所 示 的 基准 轴 一 一 A_7。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“基准 轴 ” 按 钮 二胡 ， 选取 DTMI11 基准 平面 为 参考 和 DTM12 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 
类 型 均 设 置 为 宇 过 ， 单 击 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 


图 31.2.74 基准 轴 和 A_ 5 图 31.2.75 ”基准 轴 A_6 图 31.2.76 ”基准 轴 A_7 
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31.3 创建 二 级 主 控件 1 


下 面 讲解 二 级 主 控件 1 (SECOND01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 31.3.1 
所 示 。 





问 SECONDOl FFKT | i 人 倒 圆 角 1 
jn | 和 加: 草 瓜 1 
5 DTHE 四 Ae; 投影 1 
l : je A DTHS : 2 过 1 
a Csn 由 … 上 3 拉 伸 1 
Ee 合并 标识 687 由 - 乓 ] 拉 伸 2 
es 如 实体 化 _1 -人 台 并 1 





图 31.3.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND01。 

(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 。 蕉 ” ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 思 ， 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 电 雪 翌 单 选项 ， 选 中 
了 类 型 -选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND01, 单 击 询 定 
按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 男 空 单 选项 ， 单 击 ” 英 定 ”按钮 。 

Step2. 激活 二 级 主 控件 1 模型 。 

(1) 激活 电话 项 盖 二 级 主 控件 零件 。 在 模型 树 中 单 击 四 szcomol.FRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 EL 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 侣 并 / 红 乔 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 刘 被 按 下 。 


























然后 在 模型 树 中 选取 骨架 模型 特征 为 参考 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 上 志 sEcomolzRT ,然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 31.3.2 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.3.2 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 谋 功能 选项 卡 编 碍 ~ 区 域 中 的 全 实 人 人 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 尖 使 其 指 问 要 去 除 的 实体 ， 如 图 31.3.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 于 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 
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DE 


选取 此 曲面 





“去 除 材料 ” 方 由 ~ 一 一 ” 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 31.3.2 ”实体 化 1 


Step5. 创建 图 31.3.3 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 悦 全 和 ” 
按钮 ， 选 取 图 31.3.3 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 5.0。 


二 此 这 链 为 加 和 角 参 昭 


,| J 


图 31.3.3 ” 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 图 31.3.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 曹 符 按钮， 
接受 默认 的 参考 ， 绘 制图 31.3.5 所 示 截 面 草图 。 




















曲线 特征 ~ ~ 





图 31.3.4 草图 1 图 31.3.5 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 31.3.6 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 选取 上 步 所 创建 的 草图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 伴 找 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 31.3.6a 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系 统 默 认 的 投影 方 问 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 





SM 投影 面 
A 


» 


a) ”投影 前 b) 投影 后 
图 31.3.6 影 曲线 1 






草 绘 曲线 1 
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Step8. 创建 图 31.3.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 记 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 “过 ”按钮 电 专 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 31.3.7a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 恒 区 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 甘 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








a) ” 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 31.3.7 抽 壳 特征 1 


Step9. 创建 图 31.3.8 所 示 拉 伸 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 正当 由 部 蛙 泽 .… 命 令 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平 而 ， 方 向 为 让， 单 击 
章 答 护 钮 ， 绘 制图 31.3.9 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 52.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 











图 31.3.8 ” 拉 伸 曲面 1 图 31.3.9 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 31.3.10 所 示 拉 伸 曲 面 2。 单 击 握 ”按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 
按钮 只 ;选取 图 31.3.11 所 示 的 拉 伸 曲面 为 草 绘 平 面 , 接受 默认 参考 平面 ,方向 为 页 ， 绘制 
31.3.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 , 输入 深度 值 5.0。 单 击 轩 按钮 ， 
完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 





选取 该 平面 为 更 绘 平面 
op ’ 
py FT ’ 





图 31.3.10” 拉 伸 曲面 2 图 31.3.11 定义 草 绘 平 面 图 31.3.12 ”截面 草图 
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Step11. 创建 图 31.3.13b 所 示 的 曲面 合并 1 。 


(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.3.13 所 示 的 拉 伸 曲面 1 和 拉 伸 曲面 2 为 合 
并 对 象 。 


(2) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 # 按钮 。 


(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 问 要 保留 的 部 分 ， 如 多 
31.3.13a 所 示 。 


(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 


_-- 拉 伸 曲面 2 






Ph 
En 
Se 


’ 


拉 伸 曲面 1 





a) 合并 前 


DE 
图 31.3.13 ”曲面 合并 1 


31.4. 创建 二 级 主 控件 2 


下 面 讲解 二 级 主 控件 2 (SECOND02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 31.4.1 
所 示 。 








本 w PHIS 

i a DTHL Sk FHTE 

Em a DTHE i 和 收 齐 1 

i | DING | mw 由 的 王 

ce cep Ee A 草 竣 2 

ea 下 合并 标识 1877 四 各) 投 影 2 

{J 宗 性 性 1 i 1 Hourdary Blend 1 

一 {可 实体 化 2 时 外 

申 "名 租 L0chL_GROUF 一 了 独 图 证 习 
2 倒 圆 角 6 
a [9 重 制 1 
.J 修剪 3 
i 中 在 此 插入 

















图 31.4.1 二 级 主 控件 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND02。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 品 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对话 框 ， 选 中 关公 选项 组 中 的 岂 这 上任 单 选项 ， 选 中 
子 类 型 -选项 组 中 的 局 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND02, 单 击 绚 焉 按 
钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 二 章 焉 按钮。 

Step2. 激活 二 级 主 控 件 2 模型 。 
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(1) 激活 电话 后 盖 二 级 主 控件 零件 。 在 模型 树 中 选择 品 sErnmoz FT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 





训话 人 人 


弹出 的 快捷 菜单 中 选择 hj “Yo 
按钮 ， 在 弹出 的 采 蛙 中 选择 合并 / 崔 于 命令 ， 系 


犹 职 数据 ™ 





(2) 单 击 更 型 功能 选项 卡 中 的 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 加 被 按 下 。 





然后 在 模型 树 中 选择 骨架 模型 ， 单 击 “完成 ”按钮 沟 。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 号 sEEomozzT 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 











Step4. 创建 图 31.4.2 所 示 的 曲面 实体 化 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.4.2 所 示 曲 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 弄 谋 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 名 等 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 


材料 ”按钮 加 |. 
(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 





31.4.2a 所 示 。 
(4) 单 击 壬 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


去除 材料 方向 一 ) 


a) 实体 化 前 
图 31.4.2 ”曲面 实体 化 1 


Step5. 创建 图 31.4.3 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 31.4.3 所 示 曲 面 为 实体 化 的 对 象 ; 单 
击 各 实体 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按钮 名; 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 (图 


31.4.3a); 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 






选取 该 曲面 





b) 实体 化 后 








I 
去 除 材 料 方向 A 
选取 该 曲面 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 31.4.3 ”曲面 实体 化 2 


Step6. 创建 图 31.4.4 所 示 拉 伸 特 征 1。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 的 型 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 电 加 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 双 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 草 内 .… 命令， 选取 
图 31.4.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 
击 草鞋 按钮 ， 绘 制图 31.4.6 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 闪 ， 输 入 深度 值 30.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











18.0 





图 31.4.4” 拉 伸 特 征 1 图 31.4.5 ”定义 草 绘 平 面 图 31.4.6 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 31.4.7 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “便利 ” 
按钮 ， 选 取 图 31.4.7 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 1.0。 


此 边线 为 


~ 出 角 参 照 
夸 1 








ia 放大 图 人 
六 大 图 _ 糯 | 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.4.7 ” 圆 角 特征 1 


Step8. 创建 图 31.4.8 所 示 圆 角 特 征 2。 选取 图 31.4.8 所 示 的 边 链 为 倒 贺 和 角 的 边线 ; 输入 


圆 角 半径 值 0.5。 
2 
- - - -和 | 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.4.8 ” 圆 角 特征 2 





此 边 链 为 圆 角 参照 








Br. 大 国 





Step9. 创建 图 31.4.9b 所 示 圆 角 特 征 3。 选 取 图 31.4.9a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输 
入 圆 角 半径 值 2.0。 

Step10. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step6 ~Step9 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 跑 钥 Ice-Saom 。 
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此 边 链 为 
圆 角 参 照 


放大 图 
—>> 





Re 






放大 图 


“pS 
1 
1 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.4.9 圆 角 特征 3 
Step11. 创建 图 31.4.10 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 上 一 步 创 建 的 组 特征 为 镜像 对 象 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 担 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 普 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.4.10 ”镜像 特征 1 
说 明 : 若 要 编辑 圆 角 特征 3， 可 将 倒 圆 角 的 边线 重 置 。 
Step12. 创建 图 31.4.11 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 “过 ”按钮 加 专 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 31.4.11a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 上 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 关 护 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 31.4.11 抽 壳 特征 1 











Step13. 创建 图 31.4.12 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 2> 按 钮 全 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 对 笃 按钮 ， 
绘制 图 31.4.13 所 示 草 图 。 
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图 31.4.12 ”草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 31.4.13 ”草图 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step14. 创建 图 31.4.14 所 示 的 投影 昌 线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 单 击 上 一 步 创 建 的 草图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 更 许 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 蔡 织 :按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 31.4.14a 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系 统 默认 的 投影 方 回 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 


该 昌 面 为 投影 面 








a) 投影 前 b) 投影 后 
图 31.4.14 ”投影 曲线 1 
Step15. 创建 图 31.4.15 所 示 拉 伸 曲 面 2。 单 击 生 ”按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 
按钮 中， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， ASM_TOP 基准 曲面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 诡 名 ;绘制 图 31.4.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 , 输入 深度 值 70.0; 
单 击 溉 按钮， 完成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 








图 31.4.15 ” 拉 伸 曲面 2 图 31.4.16 截面 草图 


Step16. 创建 图 31.4.17 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 
“基准 点 ”按钮 x** 筷 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 线 投影 曲线 1 和 选取 拉 伸 曲 面 2 为 基准 点 参 
考 ， 单 击 对 话 框 中 的 “一天 按钮 。 

Step17. 创建 图 31.4.18 所 示 的 基准 点 PNT5。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 x** 各 ”"， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 线 投影 曲线 1 和 选取 拉 伸 曲 面 2 为 基准 点 参 
考 ， 单 击 对 话 框 中 的 “一 天 按钮 。 
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拉 伸 曲面 2 / ™ 








pd 
投影 曲线 1 





投影 曲线 1 
图 31.4.17 基准 点 PNT4 图 31.4.18 ”基准 点 PNT5 


Step18. 创建 图 31.4.19 所 示 的 曲线 修剪 1。 

(1) 选取 修剪 曲线 。 选 取 投 影 曲 线 1 为 修剪 的 曲线 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 毗 租 ” 区 域 中 的 全 区 按钮 。 

(3) 选取 修剪 对 象 。 选 取 PNT4 基准 点 作为 修剪 对 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 (图 31.4.19)。 

(5) 单 击 中 按钮 ， 完 成 曲线 修 前 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 31.4.20 所 示 的 曲线 修剪 2。 选 取 投 影 曲线 1 为 修剪 的 曲线 ; 单 击 、 售 
按钮 ;选取 PNTS5 基准 点 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 〈 图 
31.4.20); 单 击 所 按钮， 完成 曲线 修 前 2 的 创建 。 


拉 伸 曲面 2 





保 贸 方向 
图 31.4.19 ”曲线 修剪 1 





Step20. 创建 图 31.4.21 所 示 的 草图 2, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~，; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项， 单 击 章 竺 按钮， 
接受 默认 的 参考 ， 绘 制图 31.4.22 所 示 宣 图 。 





图 31.4.21 草图 2( 建 模 环 境 ) 图 31.4.22 草图 2( 草 环境) 
Step21. 创建 图 31.4.23 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 单 击 上 一 步 创 建 的 草图 2; 单 击 


各 所 按钮: 选取 图 31.4.23 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 关 按钮 ， 
完成 投影 曲线 2 的 创建 。 
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,草图 2 
该 曲面 为 投影 而 


” 


Es 


a) 投影 前 b) 投影 后 
图 31.4.23 ”投影 曲线 2 

Step22. 创建 图 31.4.24 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 坊 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 昌吉 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 修剪 曲线 2、 投 影 曲线 2〈 图 31.4.24) 为 第 一 方向 边界 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 接 受 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 











边界 曲线 - 起 





a) 混合 前 - bp) 混合 后 
图 31.4.24 边界 混合 曲面 1 
Step23. 创建 图 31.4.25 所 示 的 曲面 合并 1。 
(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.4.25 所 示 的 边界 混合 曲面 1 和 拉 伸 曲面 2 
为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 人 Sf 按钮 。 
(3) 单 击 团 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 


拉 伸 曲面 2 





图 31.4.2$ ”曲面 合并 1 





Step24. 创建 图 31.4.26 所 示 圆 角 特 征 5。 选 取 图 31.4.26 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 圆 角 半径 值 1.0。 

Step25. 创建 图 31.4.27 所 示 圆 角 特 征 6。 选 取 图 31.4.27 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 圆 角 半径 值 1.0。 
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4 7 
< 族人 图 
1 









U 
U 





此 边 链 为 
圆 角 参照 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.4.26 圆 角 特征 5 
此 边线 为 圆 角 参照 





a) 圆 角 前 bp) 圆 角 后 
图 31.4.27 圆 角 特征 6 

Step26. 创建 图 31.4.28 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.4.28 所 示 的 模型 表面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 “模型 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 各 ,然后 单 击 “ 炸 
贴 ” 按钮 入 了。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step27. 创建 图 31.4.29 所 示 的 曲面 修剪 3。 选 取 曲 面 合并 1 为 修剪 的 面 组 ; 单 击 “ 
按钮 ， 选取 复制 曲面 1 为 修 前 对 象 ， 单 击 妆 按钮， 完成 曲面 修剪 3 的 创建 。 











此 表面 为 要 - ~ 
复制 的 面 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 31.4.28 复制 曲面 1 图 31.4.29 ”曲面 修剪 3 


31.5. 创建 电话 天 线 


下 面 讲解 电话 天 线 1 (ANTENNA.PRT) 的 创建 过 程 ， 零件 模 型 及 模型 树 如 图 31.5.1 所 


Step1. 在 装配 体 中 建 Y ANTENNA。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 避 。 
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图 31.5.1 零件 模型 及 模型 树 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 局 雪 忻 单 选项 ， 选 中 
了 类 型 -选项 组 中 的 申 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 ANTENNA, 单 击 一 定 控 
钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 空 单 选项 ， 单 击 ” 列 定 按钮。 

Step2. 激活 电话 天 线 零 件 模型 。 

(1) 激活 电话 天 线 零件 。 在 模型 树 中 选择 日 ammmmw. FRY ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 洲 滞 命令 。 

(2) 单 击 条 型 功能 选项 卡 中 的 国 宇 核 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 /区 了 姑 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 到 被 按 下 。 























然后 选取 骨架 模型 为 参考 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 零件 ANTENNA.PRT。 在 模型 树 中 选中 上 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 31.5.2 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.5.2 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 状 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 位 实 # 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 31.5.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 于 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


i 


一 一 四 
1 
1 








ANTENNA. FRT ， 然后 右 击 ， 





bs 


去 除 材料 方向 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 31.5.2 ”曲面 实体 化 1 
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31.6 创建 电话 下 二 


下 面 讲 解 电话 下 兰 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 网 31.6.1 
所 示 。 





[可 DOWH_CDOVER. PRT 


a 3 倒 圆 角 6 
2 DIM :省 倒 圆 和 角 9 
和 A 0TH2 下 倒 圆 衣 10 
\ . a I a 3 例 圆 和 朋 11 
| an . 日 例 角 和 
9 i DTHIB, 


由 -并 控 伸 11 
由 -ep 拉 伸 _12 
: pe 全 圆 和 站 12 





外- 旧 站 拉 伸 2 5 2 7 LDCAL GROUP 1 
a 合并 1 说 2 拉 伸 1 

由 - 贸 拉 伸 3 bE 人 加 4 

: my | 全 并 2 / 二 倒 圆 角 5 

pe 区 倒 圆 角 1 2 倒 圆 角 B 

: 的 古 加 厚 1 i 人 屋 角 1 

: 本 { 实体 化 本 2 倒 圆 角 了 

| | : 


图 31.6.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 DOWN_COVER。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 和 袖 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 品 . 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 芝兰 选项 组 中 的 图 受 任 单 选 项 ， 选 中 
子 类 型 -选项 组 中 的 号 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 DOWN_COVER， 单 击 
_ 确 下 按钮。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 印 至 单 选 项 ， 单 击 二 现下 按钮 。 

Step2. 激活 电话 下 兰 模 型 。 

(1) 激活 电话 下 善 零 件 。 在 模型 树 中 选择 局 Dow-coERE IET ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 六 十 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 巧 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并/ 台 承 命令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 对 ”= 按钮， 系统 弹出 “参考 ” 界面 ; 选中 避 温 币 雪 六 复 选 框 ， 
然后 选取 二 级 主 控件 SECOND02 为 参考 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 [二 mowm_EomR PRT ,然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命 
2 


Step4. 创建 图 31.6.2 所 示 曲 面 实体 化 1。 
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(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.6.2 所 示 曲 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 天 至 功能 选项 卡 连 和 ” 区域 中 的 全 8 世 按 乌 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 饭 ，。 

(3) 人 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指 问 要 去 除 的 实体 ， 如 图 31.6.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 于 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 






去 除 材 料 方 问 





次 取 此 于 | 

a) 实体 化 前 | b) 实体 化 后 

图 31.6.2 ”曲面 实体 化 1 

Step5. 创建 图 31.6.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 -5 知 , ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 闪 扩 部 让 举人 命 令 ; 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ; 单 击 曹 稚 
按钮 ， 绘 制图 31.6.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














图 31.6.3” 拉 伸 特 征 1 图 31.6.4 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 31.6.5 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 选 择 上 步 的 拉 伸 特征 1 右 击 ， 选 择 阵列 .命令 〈 或 单 击 者 又 功能 
选项 卡 蚁 得 ~ 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 名 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 草 况 选项 。 

(3) 绘制 填充 区 域 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 芝 骨 羡 皇 芝 命令 ， 选 取 
ASM _TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 在; 单 击 曹 稚 
按钮 ， 绘 制图 31.6.6 所 示 的 截面 草图 作为 填充 区 域 。 

(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 操控 板 中 选取 [作为 阵列 成 员 的 方式 ; 
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输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 为 3.0， 其 他 参数 设置 接受 系统 的 默认 值 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 B35.0° 
图 31.6.5 ”阵列 特征 1 图 31.6.6 截面 草图 

Step7. 创建 图 31.6.7 所 示 的 复制 几何 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 王 ”es 口 1 HANDSET. 3H 命令 。 

(2) 激活 零件 。 在 模型 树 中 选择 四 ED 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 测 活 命 
令 。 

(3) 单 击 扒 讲 功能 选项 卡 获 吏 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 由 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 | 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )， 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 壹 考 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ， 然 
后 选取 图 31.6.8 所 示 的 曲面 为 要 复制 的 几何 。 

















@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 |。 
选取 该 面 组 为 复制 几何 
Re AAA 





图 31.6.7 复制 几何 特征 图 31.6.8 ”定义 要 复制 的 面 组 
Step8. 在 模型 树 中 选择 [ 哮 20W_COWER. PRT ， 然 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命 








令 : 





Step9. 创建 图 31.6.9 所 示 的 基准 平面 14。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 乞 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 30.0， 
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单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 

Step10. 创建 图 31.6.10 所 示 拉 伸 曲 面 2。 单 击 所 疗 按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 
按钮 中; 选取 DTM14 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 
绘制 图 31.6.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 , 输入 深度 值 15.0; 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 





ASM_TOP 


Wo 
DTM14 SS 


es 
和 ASM FRONT 
Ss 一 


SSS 


图 31.6.9 ”基准 平面 14 图 31.6.10 拉 伸 曲面 2 图 31.6.11 截面 草图 
Step11. 创建 图 31.6.12b 所 示 的 曲面 合并 1。 
(1) 选取 合并 对 象 。 选 取 图 31.6.12a 所 示 的 曲面 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 人 ff 按 钮 。 
(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 日 击 调整 图 形 区 中 的 第 尖 使 其 指 问 要 保留 的 部 分 ， 如 31.6.12a 
A 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 









图 31.6.12 ”曲面 合并 1 


Step12. 创建 图 31.6.13 所 示 拉 伸 曲 面 3。 单 击 生 ”按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 
按钮 只 ， 选 取 图 31.6.14 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 者 ; 选 
取 图 31.6.15 所 示 的 点 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 31.6.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 
类 型 为 些 ， 选 取 图 31.6.16 所 示 的 面 为 拉 伸 终 止 面 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 








图 31.6.13 ” 拉 伸 3 图 31.6.14 定义 草 绘 平面 图 31.6.15 ”截面 草图 
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Step13. 创建 图 31.6.17 所 示 的 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.6.17 所 示 的 拉 伸 曲 
面 3 和 合并 曲面 1 为 合并 对 象 ， 单 击 它 全 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 





拉 伸 曲面 3 -<“ 


4 Sg Pe 


图 31.6.16 定义 拉 伸 边界 图 31.6.17 曲面 合并 2 


Step14. 创建 图 31.6.18 所 示 圆 角 特征 1。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 国 外 “按钮 ， 选 取 图 31.6.18a 所 示 的 八条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 圆 角 半 径 文本 框 中 输 
入 值 1.0。 











a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.6.18 圆 角 特征 1 


Step15. 创建 图 31.6.19 所 示 曲 面 加 厚 1。 





(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 图 31.6.19 所 示 的 面 组 为 加 厚 曲 面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 区 如 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 接 受 系统 默认 的 加 厚 方 向 ， 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0。 

(4) 单 击 Y 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step16. 创建 图 31.6.20 所 示 曲 面 实体 化 2。 选取 图 31.6.20 a 所 示 的 实体 化 面 组 为 实体 
化 的 对 象 ， 单 击 加 实 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妇 ， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
去 除 的 实体 ， 如 图 31.6.20 所 示 ; 单 击 关 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 


_、 ”去除 材料 方向 
pa > / 













选取 实体 化 看 组 





加 厚 曲面 、 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 31.6.19 ”曲面 加 厚 1 图 31.6.20 ”曲面 实体 化 2 
Step17. 创建 图 31.6.21 所 示 的 基准 平面 15。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 莽 准 ”区域 中 的 “ 平 
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面 ”按钮 所 ;选取 ASM_TOP 为 偏 虹 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 35.0， 单 击 对 话 
框 中 的 询 焉 按钮 。 

Step18. 创建 图 31.6.22 所 示 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 选 取 
DTM15 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 为 参考 平面 ， 方 向 为 珊 ， 单 击 展 生 按钮 调 
整 草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 31.6.24 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 为 革 ， 选取 
31.6.23 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 













”ASM_FRONT ee RIGHT 
i DTMI15 





图 31.6.21 基准 平面 15 图 31.6.22” 拉 伸 特 征 4 


选取 该 面 为 拉 伸 边界 。 
/ 





图 31.6.23 定义 拉 伸 边界 图 31.6.24 截面 草图 


Step19. 创建 图 31.6.25 所 示 拉 伸 特 征 5。 单 击 了 8 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 多， 选取 图 31.6.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 绘 制图 
31.6.26 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 尖 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 
创建 。 
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图 31.6.25” 拉 伸 特 征 5 图 31.6.26 截面 草图 


Step20. 创建 图 31.6.27 所 示 拉 伸 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 生 ”* ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 这 ，; 
绘制 图 31.6.28 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 巧 , 输入 深度 值 15.0; 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
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,_， 放大 图 
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图 31.6.27 ” 拉 伸 特征 6 图 31.6.28 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 31.6.29 所 示 圆 角 特 征 2。 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 31.6.29 所 示 的 九条 边 ( 链 ) 
为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 





一 一 一 一 1 





4) 国 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.6.29 圆 角 特征 2 
Step22. 创建 图 31.6.30 所 示 拉 伸 特 征 7。 单 击 所 ”按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 冯 ， 选 取 图 31.6.30 所 示 的 面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 31.6.31 
所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 , 选取 图 31.6.30 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 
止 面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 











a) 拉 伸 前 
图 31.6.30” 拉 伸 特 征 7 





图 31.6.31 截面 草图 
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Step23. 创建 图 31.6.32 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 上 一 步 创 建 的 拉 伸 特征 7 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 ， 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





rm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 31.6.32 ”镜像 特征 1 


Step24. 创建 图 31.6.33 所 示 拉 伸 特 征 8。 单 击 所 ”按钮 , 选取 DTM14 基准 平面 为 草 
给 平面，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亚 ; 绘制 图 31.6.34 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 态 ， 选 取 图 31.6.35 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 于 按钮， 完 
成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 





图 31.6.33 ” 拉 伸 特征 8 
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图 31.6.34 截面 草图 图 31.6.3$ ”定义 拉 伸 终止 面 


Step25. 创建 图 31.6.36 所 示 拉 伸 特 征 9。 单 击 所 ”按钮 选取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 草 给 平面 ， 选 取 图 31.6.36 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面， 方向 为 五， 绘制 图 31.6.37 所 
示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 盐 ， 输 入 深度 值 5.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 9 的 创建 。 

Step26. 创建 图 31.6.38 所 示 圆 角 特 征 3。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 网 31.6.38 所 示 两 条 边线 为 
倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 径 值 0.5。 
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Step27. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 Step25~Step26 所 创建 的 特征 后 右 
击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 硼 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 奢 组 thcAL SEP 。 
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图 31.6.36 ” 拉 伸 特征 9 


Step28. 创建 图 31.6.39 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 上 一 步 创建 的 组 特征 为 镜像 对 象 ; 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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图 31.6.38 ”定义 倒 圆 角 3 的 参照 图 31.6.39 ”镜像 特征 2 





Step29. 创建 组 特 征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 组 特征 1 和 上 一 步 
创建 的 镜像 特征 ; 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 盟 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 
吕 姐 IDciL_ coE 

Step30. 创建 图 31.6.40 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 单 击 上 一 步 创建 的 组 特征 后 右 击 ， 
选择 阵列 命令， 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 万 和 日， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 阵 
列 参 考 ， 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 栏 中 输入 2， 并 设置 增 量 (间距 ) 值 38.0, 单 击 半 
按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 

















a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 31.6.40 “阵列 特征 2 


Step31. 创建 图 31.6.41 所 示 拉 伸 特征 12。 单 击 所 ” 按 钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 村 
料 ” 按钮 加， 选取 ASM_FRONT 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
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去 ; 绘制 图 31.6.42 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 村, 选取 输入 深度 值 30.0; 
单 击 芝 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 12 的 创建 。 








选取 筷 竺 外 表面 


一 -一 - 


由 一 | 
R25.0 -41 





图 31.6.41 ” 拉 伸 特征 12 图 31.6.42 截面 草图 


Step32. 创建 图 31.6.43 所 示 圆 角 特 征 6。 选 取 图 31.6.43 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 圆 角 半径 值 1.0。 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.6.43” 圆 角 特 征 6 


Step33. 创建 图 31.6.44 所 示 圆 角 特 征 7。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.6.44 所 示 的 两 条 边线 
为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 


这 两 边线 为 圆 角 参照 
pe 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.6.44” 圆 角 特 征 7 


Step34. 创建 图 31.6.45 所 示 圆 角 特 征 8。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.6.45 所 示 的 两 条 边 链 
为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 


这 两 条 边 链 为 圆 角 参照 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


\ 
图 31.6.45 ” 同 角 特征 8 
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Step35. 创建 图 31.6.46 所 示 倒 角 特 征 1。 单 击 艳 鱼 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 
六 全 第 "按钮 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.6.46a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 放置 参照 选取 倒 角 方 
案 为 下 到 ;输入 D1 值 05， 输 入 D2 值 2.5。 


放大 图 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.6.46 ” 倒 角 特征 1 


Step36. 创建 图 31.6.47 所 示 圆 角 特征 9。 选 取 图 31.6.47 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 


此 边线 为 圆 角 参照 
~ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.6.47” 圆 角 特 征 7 


Step37. 创建 图 31.6.48 所 示 圆 角 特 征 10。 选 取 图 31.6.48 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 圆 角 半 径 值 1.0。 





ae 
” 
此 边线 为 圆 角 参照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.6.48” 圆 角 特 征 10 


Step38. 创建 图 31.6.49 所 示 圆 角 特 征 11。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 31.6.49 示 的 边 链 为 圆 角 
为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 圆 角 半径 值 1.0。 








此 边 链 为 圆 角 参照 
\ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.6.49 圆 角 特征 11 
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Step39. 创建 图 31.6.50 所 示 圆 角 特 征 12。 投 住 Ctrl 键 , 选取 图 31.6.50 所 示 的 四 条 边线 
为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.2。 


人 






i 一 一 一 一 一 一 


-一 一 一 一 一 一 一 





a) 圆 角 前 pb) 圆 角 后 
图 31.6.50” 圆 角 特 征 12 


Step40. 创建 图 31.6.51 所 示 圆 角 特 征 13。 选 取 图 31.6.51 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 和 输入 圆 角 半径 值 0.5。 


下 
N 
这 两 条 边线 为 圆 角 参照 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 31.6.51 圆 角 特征 13 


Step41. 创建 图 31.6.52 所 示 倒 角 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.6.52 所 示 的 边 链 为 倒 
角 参 考 。 选 取 倒 角 方 案 "*?; 输入 O 值 0.2。 


此 边 链 为 倒 角 参照 





图 31.6.52” 倒 角 特 征 2 
Step42. 创建 图 31.6.53 所 示 的 基准 平面 16。 单 击 党 二 功能 选项 卡 才 准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 弓 ， 0 ASM _TOP 基准 平面 为 偏 中 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 仿 移 距离 值 -12.0; 








NS ASM FRONT 人 -ASM_RIGHT 
ss DTM16 


图 31.6.53 ”基准 平面 16 
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Step43. 创建 图 31.6.54 所 示 拉 伸 特 征 13。 单 击 口 * 按钮 ， 选 取 DTM16 基准 平面 为 
草 绘 平 面 ， ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 庶 部 ， 单 击 攻 同 按钮 调整 草 绘 视图 
方向 ; 选取 A_5 轴 和 A_6 轴 为 蛙 绘 参考， 绘制 图 31.6.55 所 示 的 蕉 面 草图 ; 在 操控 板 中 害 
义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 13 的 创建 。 








nd li ik ee 


ms Ho) 


一 一 一 一 | 四 生生 





图 31.6.54” 拉 伸 特 征 13 图 31.6.55 ”截面 草图 


Step44. 创建 图 31.6.56 所 示 拉 伸 特 征 14。 单 击 扎 ”按钮 ， 选 取 DTM16 基准 平面 为 
草 绘 平 面 ， ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 启 部 ， 单 击 民 队 按钮 调整 草 绘 视图 
方向 ; 选取 A_7 轴 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 31.6.57 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 鞋 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 14 的 创建 。 








图 31.6.56 ” 拉 伸 特征 14 图 31.6.57 截面 草图 


Step45. 创建 图 31.6.58 所 示 圆 角 特 征 12。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 圆 柱 底 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 圆 角 半径 值 0.5。 

Step46. 创建 图 31.6.59 所 示 的 基准 平面 17。 单 击 各 全 功能 选项 卡 考 准 ”区域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 所 ， 选 取 DTM14 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -8.0; 单 击 
对 话 框 中 的 | 璃 定 .按钮 。 




















图 31.6.58” 圆 角 特 征 12 图 31.6.59 ”基准 平面 17 


Step47. 创建 图 31.6.60 所 示 的 孔 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 列 谋 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 革 世 按钮 。 
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(2) 定义 孔 的 放置 。 在 操控 板 中 单 击 居 选项 卡 ， 选 取 基准 轴 A_6 为 孔 放 置 参考 ， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM17 基准 平面 为 次 参考 ， 并 单 击 尽 巾 按钮 调整 钻 孔 的 方向 。 

(3) 定义 孔 规 格 。 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 时 |， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺 寸 先 
择 M3X.5， 孔 的 深度 类 型 为 3E。 

(4) 定义 也 参数。 在 操控 板 中 单 击 “ 沉 孔 ” 按 钮 中 
所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 

















， 单 击 开 状 按钮 ， 按 照 图 31.6.61 


Dm] 
二 
一 一 


E 





Wf 包括 螺 综 曲面 
退出 沉 头 孔 
图 31.6.60“ 孔 特征 1 图 31.6.61 形状 界面 


Step48. 创建 图 31.6.62 所 示 的 孔 特征 2。 单 击 更 凶 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 工头 按 
钮 。 选 取 基 准 轴 A_5 为 孔 放置 参考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM17 基准 平面 为 次 参考 ， 在 操 
控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 时 |， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺 寸 选择 M3X.5; 孔 的 深度 类 型 为 
43E， 单 击 “ 沉 孔 ” 按 钮 | 出 ， 并 单 击 . 者 状 按钮 ， 按 照 图 31.6.63 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 
参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 孔 特征 2 的 创建 。 








下 
上 
[mm | 
二 
一 


六 
加 
S 


| 包括 螺 党 曲面 
退出 沉 涉 所 
图 31.6.62 了 和 孔 特征 2 图 31.6.63 ”形状 界面 
Step49. 创建 图 31.6.64 所 示 的 基准 平面 18。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 入， 选取 DTM16 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 13.0; 单 
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击 对 话 框 中 的 于 按钮 。 


i 


| 





ASM RIGHT 


和 Wu “mm es 
“ASM FRONT BM 
| 


图 31.6.64 ”基准 平面 18 


Step50. 创建 图 31.6.65 所 示 的 孔 特征 3。 单 击 更 凶 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 工头 按 





选取 基准 轴 A_7 为 扎 放 置 参 考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM18 基准 平面 为 次 参考 ， 在 操 
控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 号 |， 选择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M3X.5; 孔 的 深度 类 型 为 








单 击 “ 沉 孔 ” 按 钮 上 


参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 孔 特 征 3 的 创建 。 





由 14.0 了 H 


六 
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i 包括 螺 党 曲面 
退出 这 关 孔 
图 31.6.65“ 孔 特 征 3 图 31.6.66 “形状 界面 
Step51. 创建 图 31.6.67 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 家 找 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 


@ 按 住 Shift 键 ， 在 图 形 区 中 选取 图 31.6.67 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
GO 绘制 并 标注 扫 摘 截面 的 草图 ， 如 图 31.6.68 所 示 。 
@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 





， 并 单 击 恒 状 按钮， 按照 图 31.6.66 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 


实例 31 无绳 电话 的 目 栅 癌 下 设计 225 


此 辽 链 为 扫 描 轨 迹 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 





图 31.6.67 ”扫描 特征 1 图 31.6.68 ”截面 草图 


31.7 创建 电话 上 昔 


下 面 讲解 电话 上 新 (UP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 31.7.1 所 
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图 31.7.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建 Y UP_COVER。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 台 ， 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 并 型 选项 组 中 的 遍 零 件 单 选项 ， 选 中 
子 类 型 -选项 组 中 的 居 实 体 单 选 项 , 然后 在 名称 文 本 框 中 输入 文件 名 UP_COVER, 单 击 列 定 ， 
按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 空 单 选项 ， 单 击 ” 瑞 定 ”按钮 。 

Step2. 激活 电话 上 新 模型 。 

(1) 激活 电话 上 羡 零 件 模型 。 在 模型 树 中 选择 加 WCOWER PRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 名 活 命令 。 

(2) 单 击 | 更 型 功能 选项 卡 中 的 匿 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 侣 并 / 殿 承 命令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 馈 [| 被 按 下 。 



































然后 选取 二 级 主 控件 SECOND01， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 
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Step3. 在 模型 树 中 选择 (二 严 -ozR PET, 然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 
合 令 。 
Step4. 创建 图 31.7.2 所 示 的 曲面 实体 化 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.7.2 所 示 的 面 组 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模 讨 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 至 # 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 罗 |。 
(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ,如 图 31.7.2a 
所 示 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


去 除 实体 方向 
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a) 实体 化 前 p) 实体 化 后 
图 31.7.2 ”曲面 实体 化 1 

Step5. 创建 图 31.7.3 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 
然后 选取 图 31.7.3 所 示 的 模型 表面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 ， 末 型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总， 然后 单 击 “ 粘 
贴 ”按钮 蝇 

(3) 单 击 等 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 31.7.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 可 谎 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 知 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |. 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 关 月 部 于 从 命令 ;选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让 ; 单 击 草 委 
按钮 ， 绘 制图 31.7.5 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 34E，。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 31.7.3 复制 曲面 1 图 31.7.4 拉 伸 特征 1 图 31.7.5 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 31.7.6 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 拉 伸 特征 1 右 击 ， 选 择 办 列 … 命 令 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 五 癌 选项 。 

(3) 定义 阵列 增 量 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 第 一 方向 的 阵列 参考 ， 设 置 第 一 方 
器 的 阵列 个 数 为 3.0， 设 置 第 一 方 癌 的 阵列 成 员 间 的 间距 为 15。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 














a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 31.7.6 “阵列 特征 1 


Step8. 创建 图 31.7.7 所 示 倒 角 特 征 1。 单 击 移 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 第 ” 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.7.7 所 示 的 三 条 边 链 为 倒 角 放置 参照 ; 选取 倒 角 方案 "0 工 " 
输入 O 值 0.5。 





1 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


SS 





为 倒 角 参照 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.7.7 倒 角 特征 1 
Step9. 创建 图 31.7.8 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 单 击 所 ”按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 下; 绘制 图 31.7.9 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 单 击 中 按钮， 完成 
拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 31.7.8” 拉 伸 特 征 2 图 31.7.9 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 31.7.10 所 示 倒 角 特 征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 网 31.7.10 所 示 的 两 条 边 链 
为 倒 角 放置 参照 ， 选 取 倒 角 方案 "*"; 输入 OO 〇 值 0.5。 


= 了 二 > 此 两 条 边 链 为 倒 角 参照 





图 31.7.10 定义 倒 角 2 的 参照 


Step11. 创建 图 31.7.11 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step9 创建 的 拉 伸 特征 和 Step10 创 
建 的 倒 角 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 ， 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.7.11 镜像 特征 1 
Step12. 创建 图 31.7.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 握 ”按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 
料 ”按钮 入 |， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 者 ;绘制 图 31.7.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 当 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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图 31.7.12” 拉 伸 特征 3 图 31.7.13 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 31.7.14 所 示 倒 角 特 征 3。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 31.7.14a 所 示 的 边 链 为 倒 
角 放 置 参照 ， 选 取 倒 角 方案 "*"; 输入 OO 〇 值 0.5。 


此 边 链 为 
倒 角 参照 
\ 





_ 放大 网 _ 呈 人、 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.7.14 倒 角 特征 3 

Step14. 创建 图 31.7.15 所 示 的 基准 平面 14。 单 击 更 型 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “ 平 
面 ?按钮 所 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 虹 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 17.0; 
单 击 对 话 框 中 的 | 参 定 .按钮 。 

Step15. 创建 图 31.7.16 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;选取 DTMI14 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 记 禹 ， 单 击 草 晨 按钮， 
绘制 图 31.7.17 所 示 草 图 。 











ASM TOP 





DTM14 ASM_ RIGHT 
W sg 
图 31.7.15 ”基准 平面 14 图 31.7.16 草图 1( 建 模 环境 ) 图 31.7.17 草图 1〈 草 绘 环境 ) 


Step16. 创建 图 31.7.18 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 乱 # 秆 “按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 
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@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 j、“ 移 除 材料 ”按钮 加 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 





@ 在 图 形 区 中 选取 图 31.7.19 所 示 的 草图 1 为 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 31.7.20 所 示 的 截面 草图 。 

图 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 W ， 

(4) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





图 31.7.18 ”扫描 特征 1 图 31.7.19 ”定义 扫描 轨迹 图 31.7.20 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 31.7.21 所 示 的 阵列 特征 2 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 扫描 特征 右 击 ， 
选择 阵列 命令 ; 在 操控 板 中 选择 曲线 方式 控制 阵列 ; 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 攻 : 呈 命 令 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 后 给 平面 ， DTM14 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 变 ， 绘 制图 31.7.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 设置 阵列 个 数值 为 4， 设 置 
阵列 间距 值 为 12.0， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 




















a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 31.7.21 ”阵列 特征 2 图 31.7.22 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 31.7.23 所 示 的 拉 伸 特征 4。 单 击 生 ”按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 
材料 ”按钮 加， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 DTM14 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 让， 绘制 图 31.7.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 单 击 尖 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

Step19. 创建 图 31.7.25 所 示 的 拉 伸 特征 5。 单 击 所 癌 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 加， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，DTMI14 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
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为 让 ;绘制 图 31.7.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 半 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 












1 
1 | 
ET EN 5 4 本 1 
NN 交大 多 大 了 | 
和 1 
号 AN > | 


图 31.7.25$ ” 拉 伸 特征 $ 图 31.7.26 截面 草图 

Step20. 创建 图 31.7.27 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选择 Step18 中 创建 的 拉 伸 特征 4 
为 镜像 特征 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 革 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创 
建 。 








= 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.7.27 镜像 特征 2 

Step21. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 Step18~Step20 所 创建 的 特征 后 右 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 感 蛆 Dec-Saom 。。 

Step22. 创建 图 31.7.28 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 组 特征 后 右 击 ， 
选择 阵列 命令 ， 在 操控 板 中 选择 二 考 阵 列 方式 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 

Step23. 创建 图 31.7.29 所 示 的 拉 伸 特征 6。 单 击 了 9 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 四， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 碍 ; 绘制 图 31.7.30 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 半 按钮， 
完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
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a) 阵列 前 
图 31.7.28 ”阵列 特征 3 
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图 31.7.29” 拉 伸 特 征 6 图 31.7.30 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 31.7.31 所 示 倒 角 特 征 4。 选 取 图 31.7.31 所 示 的 边 链 为 倒 角 放置 参照 ， 
选取 倒 角 方案 "*°; 输入 OO 〇 值 0.5。 


此 边 链 为 倒 角 参照 
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a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.7.31 倒 角 特征 4 
Step25. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 Step23~Step24 所 创建 的 特征 后 右 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 号 组 Ice-Saom 。。 
Step26. 创建 图 31.7.32 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 组 特征 为 镜像 
特征 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.7.32 ”镜像 特征 3 
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Step27. 创建 图 31.7.33 所 示 的 拉 伸 特征 7。 单 击 了 8 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 园 | 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 坦 ; 绘制 图 31.7.34 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 半 按 饵 ， 
完成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 








图 31.7.33” 拉 伸 特 征 7 图 31.7.34 截面 草图 


Step28. 创建 图 31.7.35 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 单 击 上 一 步 的 创建 的 拉 伸 特 征 右 
击 ， 选 择 阵列 … 命 令 ， 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 划 达 选项 ,在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 章 瞪 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面 ，ASM_RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赴 ， 单 击 [ 列 给 按钮 ， 绘 制图 31.7.36 所 示 的 截面 草图 作为 填充 
区 域 ， 在 操控 板 中 选取 | 六 作为 阵列 成 员 的 方式 ， 设置 阵 列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 为 3， 设 
置 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 为 0.6， 设 置 栅 格 关于 原点 的 旋转 角度 值 为 
0.0; 单 击 等 按 钮 ， 完 成 阵列 特征 4 的 创建 。 

















a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 31.7.3$ ”阵列 特征 4 图 31.7.36 ”截面 草图 


step29. 创建 图 31.7.37 所 示 的 拉 伸 特征 8。 单 击 喇 ”” 核 钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 | 多 ， 选 取 图 31.7.37 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 诡 旬 绘制 图 31.7.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 
六 按钮， 完成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 

Step30. 创建 图 31.7.39 所 示 的 复制 曲面 2。 选 取 图 31.7.39 所 示 的 模型 表面 为 要 复制 的 
曲面 ， 单 击 “复制 ”按钮 总， 然后 单 击 “粘贴 ”按钮 蝇 ”"， 单 击 半 按钮 ， 完 成 复制 曲面 2 
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的 创建 。 





图 31.7.37” 拉 伸 特征 8 图 31.7.38 ”截面 草图 


Step31. 创建 图 31.7.40 所 示 倒 角 特 征 S。 选 取 图 31.7.40 所 示 的 边 链 为 倒 角 放置 参照 ; 
选取 倒 角 方案 "“" ;输入 O 值 0.2。 








| 此 边 链 为 倒 角 边 
模型 家 而 2 : .个 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.7.39 复制 曲面 2 图 31.7.40” 倒 角 特 征 5 
Step32. 创建 图 31.7.41 所 示 的 基准 平面 15。 单 击 列 昏 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 乞 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 遇 距 参考 面 ， 在 对 话 杠 中 答 入 侦 移 距离 全 3.0; 
单 击 对 话 框 中 的 | 注定 按钮 。 


_ ASM TOP 
”DTM15 











ASM RIGHT 


图 31.7.41 基准 平面 15 
Step33. 创建 图 31.7.42 所 示 的 拉 伸 特 征 9。 单 击 所 * 按钮 ， 选 取 基 准 平面 DTM15 为 





草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 谋 部 ;选取 基准 轴 A5 和 基准 轴 A6 
为 草 绘 参考 ,绘制 图 31.7.43 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 过 ， 输 入 拉 伸 值 


9.0， 单 击 芭 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 单 击 贸 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 











图 31.7.43 ”截面 草图 
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Step34. 创建 图 31.7.44 所 示 的 拉 伸 特征 10。 单 击 所 ”按钮 , 选取 DTM15 基准 平面 为 
草 给 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 席 部 ， 选 取 基 准 轴 A7 为 草 绘 参考 ， 
绘制 图 31.7.45 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 输 入 拉 伸 值 9.0， 单 击 % 
按钮 调整 拉 伸 方 向 ; 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 








图 31.7.44 拉 伸 10 图 31.7.45 ”截面 草图 
Step35. 创建 图 31.7.46 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 艳 鱼 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 
站 便 加 外“ 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 31.7.46 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 
框 中 输入 值 0.5。 








图 31.7.46 圆 角 特征 1 


Step36. 创建 图 31.7.47 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 站 筷 按 钮 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 在 操控 板 中 单 击 月 有 选项 卡 ， 选 取 基 准 轴 A_5 为 孔 放置 参考 ， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.7.47 所 示 的 圆柱 面 为 次 参考 。 

(3) 定义 也 规格。 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 乌 ， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 先 
择 M3X.5， 孔 的 深度 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 6.0。 

(4) 定义 孔 参数 。 在 操控 板 中 ， 单 击 下 全 按钮 ， 按 照 31.7.48 所 示 的 “形状 ”界面 中 
的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 

Step37. 创建 图 31.7.49 所 示 的 孔 特 征 2。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 工头 按 
钮 ， 选 取 基 准 轴 A_6 为 孔 放置 参考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.7.49 所 示 的 圆柱 面 为 次 参考 ; 
在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 理 ， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M3X.5; 孔 的 深度 类 
型 为 丰 ， 输 入 深度 值 6.0， 单 击 帮 基 按钮， 按照 图 31.7.50 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 


YL 








DS4 








YL 
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设置 来 定义 孔 的 形状 ， 单 击 包 按钮 ， 完 成 孔 特征 2 的 创建 。 












全 曲 蚊 
| | 恒 | 可 变 
| | | | 
A5 轴 ”了 筷 放 置 面 | et, 
| eile.s 一 二 
放大 图 | Es 
bid 120.0 ”区 
| 可 包括 螺 终 曲面 
退出 沉 头 孔 
图 31.7.47 孔 特 征 1 图 31.7.48 ”定义 孔 的 形状 
| | 
| | 全 螺 癌 
z | 唱 可 变 
| 15.0 
孔 放 团 面 Ol2s ; . 
A 6 四 | 一 不 | 用 ~ 
7 N120.0 |v 
司 | 
一 | 
的 WY 包括 螺 缤 曲面 
4 退出 沉 头 孔 
图 31.7.49 孔 特 征 2 图 31.7.50 ”定义 孔 的 形状 


Step38. 创建 图 31.7.51 所 示 的 孔 特征 3。 单 击 更 主 功能 选项 卡 工程 区域 中 的 所 芋 按 
钮 ; 选取 基准 轴 A_7 为 孔 放置 参考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.7.51 所 示 的 圆柱 面 次 参考 ; 在 
操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 唱 ， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺 寸 选 择 M3X.5; 孔 的 深度 类 型 
为 芷 ， 输 入 深度 值 6.0; 单 击 至 关 按钮 ， 按 照 图 31.7.52 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设 
置 来 定义 孔 的 形状 ; 单 击 站 按钮 ， 完 成 孔 特征 3 的 创建 。 








MY 包括 螺 综 曲面 
退出 沉 涉 扰 


图 31.7.51 了 和 孔 特 征 3 图 31.7.52 ”定义 和 孔 的 形状 
Step39. 创建 图 31.7.53 所 示 的 扫描 特征 2。 单 击 氏 找 "按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ” 
按钮 口 、“ 移 除 材料 ”按钮 | 局 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 ， 选 取 图 31.7.53 所 示 扫 描 轨 
迹 曲线 ; 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 图 |， 绘 制图 31.7.54 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 | 按 
钮 ， 完 成 扫描 特征 2 的 创建 。 
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扫 描 轨迹 曲线 
4 


ER 


图 31.7.53 ”扫描 特征 2 图 31.7.54 扫描 截面 草图 






31.8 创建 电话 屏幕 
下 面 讲解 电话 屏幕 〈SCREEN.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 31.8.1 所 示 。 








回 scREEN. FRT 





图 31.8.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 猴 配 体 中 建立 零件 SCREEN。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 种” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 品 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 妆 型 选项 组 中 的 司 雪 伴音 选项 ， 选 中 
了 类 型 -选项 组 中 的 晤 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SCREEN.PRT， 单 击 
. 交 下 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 室 单 选 项 ， 单 击 

Step2. 激活 电话 屏幕 模型 。 

(1) 激活 电话 屏幕 零件 。 在 模型 树 单 击 四 SEE ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 汪 
入 

(2) 单 击 更 型 功能 选项 卡 中 的 国术 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 宫 并 /区 承 命 令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 。 











按钮 。 








全 








在 模型 树 中 选取 二 级 主 控件 SECOND01， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 电话 屏幕 SCREENT。 在 模型 树 单 击 中 喇 玉 到 到 FR7， 人 然后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 31.8.2 所 示 的 曲面 实体 化 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.8.2 所 示 曲 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 下 于 功能 选项 卡 编 癌 ” 区 域 中 的 名 天 -一 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 。 
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(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 盘 头 使 其 指 问 要 去 除 的 实体 ， 如 图 31.8.2a 


所 未 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 





旺 _ - 去 除 材料 方向 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 31.8.2 ”曲面 实体 化 1 


31.9 建立 电池 蔓 


创建 图 31.9.1 所 示 的 电池 盖 CELL COVER 及 模型 树 。 
下 面 讲 解 电 池 盖 〈CELL_ COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 31.9.1 所 





ae . [CSD 








图 31.9.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 零件 CELL_COVER。 

(1) 单 击 樟 型 功能 选项 卡 。 区 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 避 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 关 苦 选项 组 中 的 思 这 任 单 选项 ， 选 中 
子 类 型 -选项 组 中 的 号 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 CELL_COVER， 单 击 
“ 确 下 榨 饵 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 旬 至 单 选项 ， 单 击 二 章 下 按钮 。 

Step2. 油 活 电池 新 模型 。 

(1) 激活 电池 羡 模 型 零件 。 在 模型 树 中 选择 回 CELL_COYER. PRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 锰 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 EE 护 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 言 并 : 座 承 命令， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ” 操 探 板 ， 在 该 操 控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 馈 [被 按 下 。 

















在 模型 树 中 选取 二 级 主 控 件 SECOND02， 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 。 
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Step3. 在 装配 体 中 打开 零件 CELL_COVER。 在 模型 树 中 选中 屠 呈 ILCOVER.PRT, 然后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 31.9.2 所 示 曲 面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.9.2 所 示 曲 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 | 芝 宇 功能 选项 卡 三 二 可 区域 中 的 全 习作 化 | 控 钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 加。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 同 要 去 除 的 实体 ， 如 图 31.9.2a 


所 未 。 


(4) 单 击 于 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 
选取 曲面 pd 


去 除 材料 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 31.9.2 ”曲面 实体 化 

Step5. 创建 图 31.9.3 所 示 的 基准 平面 14。 单 击 上 歼 对 功能 选项 卡 切 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ， 选 取 ASM_TOP 的 平面 为 偏 中 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 40.0， 单 
击 对 话 框 中 的 一定. 按钮 。 

Step6. 创建 图 31.9.4 所 示 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 疆 命令， 选取 
DTM14 基准 平面 为 草 绘 平面 ， ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 芋 乱 ， 
按钮 ， 绘 制图 31.9.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 值 6.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 






































ASM TOP 





图 31.9.3 基准 平面 14 图 31.9.4” 拉 伸 特 征 1 
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Step7. 创建 图 31.9.6 所 示 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 国生” 
按钮 , 选取 图 31.9.6 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 1.0, 单 击 委 
选项 卡 ， 在 其 界面 中 圭 ， 半 径 区 域 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 滞 加 半 和 选项 ， 出 现 新 
增 半 径 ， 然 后 在 半径 值 处 输入 2.0。 


此 边线 为 圆 角 参照 
\ 





EN \_ - 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.9.6” 圆 角 特 征 1 


Step8. 创建 图 31.9.7 所 示 圆 角 特 征 2。 选 取 图 31.9.7 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 有 的 边线 ; 为 倒 
圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 1.0， 单 击 素 选项 卡 ， 在 其 界面 中 # ” 半径 区 域 
中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 这 加 和 从 选项 ， 出 现 新 增 半径 ， 然 后 在 半径 值 处 输入 2.0。 


此 边线 为 圆 角 参照 ” 
\ 



















、,---， 放大 图 


一 一 一 一 一 ~) 
本 1 


-放大 图 | 
“六 





a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 圆 角 后 
图 31.9.7” 圆 角 特征 2 
Step9. 创建 图 31.9.8 所 示 拉 伸 特 征 2。 单 击 握 ”按钮 : 选取 基准 平面 ASM_RIGHT 为 
草 绘 平面 ，ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 图 31.9.9 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号， 输入 深度 值 5.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 31.9.8” 拉 伸 特征 2 图 31.9.9 截面 草图 


Step10. 创建 图 31.9.10 所 示 圆 角 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.9.10 所 示 的 边 链 为 倒 
圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.9.10 ”同和 角 特征 3 


Step11. 创建 图 31.9.11 所 示 圆 角 特征 4。 选取 图 31.9.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 


此 边线 为 圆 角 参照 





和 --， 放 大 图 ， 
8 = 


| 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.9.11 圆 角 特征 4 


31.10 创建 电话 按键 
下 面 讲解 电话 屏幕 (KEY_ PRESS.PRT) 的 创建 过 程 ， 零件 模型 及 模型 树 如 图 31.10.1 所 





二 I-PRESS. FRT 一 {实体 化 1 
PDTM1 | [复制 1 
i DTHE 可 实体 化 2 
四 A DTHS [去 加 匠 1 
PSO 国生 拉 圳 2 
:和 站 复制 几何 标识 11 | i;… 总 侧 加 前 1 
证 复制 几何 标识 1920| 他 倒 圆 角 2 
国信 距 1 复制 2 





由 - 国 拉 伸 1 -xx 基准 点 标识 10803 





图 31.10.1 零件 模型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 体 中 建 六 KEY_PRESS。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 台 ， 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 状 型 选项 组 中 的 马 雪 忻 单 选项 ， 选 中 
子 类 型 -选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 KEY_PRESS， 单 击 
轨 包 。 | 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 空 单 选项 ， 单 击 ” 列 定 ”按钮 。 

Step2. 激活 电话 按键 模型 。 

(1) 激活 电话 按键 模型 零件 。 在 模型 树 中 选择 加 EY-TRESS.PRT， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 沂 活 命令 。 
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(2) 单 击 看 型 功能 选项 卡 获取 芍 据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 榨 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 | 这 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 大考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面 ， 然 
后 选取 图 31.10.2、31.10.3 所 示 的 面 组 为 要 复制 的 几何 ; 单 击剑 专文 本 框 中 的 早 击 此 处 紊 加 项 字 
符 ， 然 后 选取 电话 上 盖 文 件 中 的 三 个 基准 平面 。 























@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 因 . 


图 31.10.2 ”复制 几何 面 组 图 31.10.3 复制 几何 面 组 


Step3. 在 装配 体 中 打开 零件 KEY_PRESS.PRT。 在 模型 树 中 选中 再 TPRESS.FRT 后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 31.10.4 所 示 的 偏 移 曲面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 31.10.4a 所 示 的 面 组 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 下 型 功能 选项 卡 编 缉 ~ 区 域 中 的 涪 费 区 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参 数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 山 ， 在 操控 板 的 
偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 3。 

(4) 单 击 当 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 


>» 
下 
“ 


a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 31.10.4 ” 偏 移 曲面 1 








Step5. 创建 图 31.10.5 所 示 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 霹 又 功能 选项 卡 开关 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 口 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇 世 月 羡 皇 和 命令 ; 选取 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 某 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ; 单 
击 时 全 按钮 ， 绘 制图 31.10.6 所 示 的 截面 草图 。 


下 | 拉 伸 
[@] 
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(3) 定义 拉 伸 属性 。 Bo 号 ;输入 深度 值 20.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





下 6 一 吕 
人 

‘Mee 

2 口 口 已 
四 人 | Nm 

9 多 DC: 

时 证 品 

图 31.10.5 ” 拉 伸 特征 1 图 31.10.6 截面 草图 


Step6. 创建 图 31.10.7 所 示 的 曲面 实体 化 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 31.10.7 所 示 的 偏 移 曲 面 1 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 旷 加 多 一 > CE 全 命令. 

(3) 选择 命令 。 单 击 模 讨 功能 选项 卡 编 碍 ~ 区 域 中 的 全 于 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 加 |. 

(4) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调 整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 
31.10.7a 所 示 。 

(5) 单 击 美 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 








& yg A 
选取 曲面 “ 人 一 ) 
本 党 Ee 
2 “ 
Kap “~ 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 31.10.7 ”曲面 实体 化 1 


Step7. 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 
然后 选取 图 31.10.8 所 示 的 模型 的 表面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 下 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 按钮 鱼 ， 然 后 单 击 “ 粘 
贴 ” 按钮 碟 |"|。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 31.10.9 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选 取 图 31.10.9 所 示 曲 面 为 要 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 全 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 饭 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指向 要 去 除 
的 实体 ， 如 图 31.10.9a 所 示 ; 单 击 畦 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 
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国人 、 迁 取 复制 由 面 “入 “6 沪 
> Be 
dd a) 实体 化 前 pb) 实体 化 后 

图 31.10.8 复制 曲面 1 图 31.10.9 ”曲面 实体 化 2 

Step9. 创建 曲面 加 厚 特征 1。 

(1) 选取 加 厚 上 对象。 选取 图 31.10.10 所 示 的 复制 几何 和 面 组 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 后 加 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0， 调 整 加 厚 方向 如 图 31.10.10 所 示 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step10. 创建 图 31.10.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 了 9 按 钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 
材料 按钮 四 |; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 埋 ， 绘 制图 31.10.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 芋 ;输入 深度 值 
40.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


























aa 700 | 
rl “一 人 | 加 
加 厚 方 问 ~ 250 | 
图 31.10.10 ”曲面 加 厚 1 图 31.10.11 拉 伸 特征 2 图 31.10.12 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 31.10.13 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
忆 便 回 角 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.10.13 所 示 的 边 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 
半径 文本 框 中 输入 值 3.0。 


这 两 条 边线 为 圆 角 参照 
本 一 ee 2 | 
Pp a 2 ~ s 1 要 放大 图 
’ i v a 一 | 
1 


一 一 一 -二 





LE 一 一 








Ta 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 31.10.13 ” 圆 角 特征 1 





Step12. 创建 图 31.10.14 所 示 圆 角 特 征 2。 选 取 每 个 按键 顶部 边 链 (22 条 ) 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.10.14 圆 角 特征 2 


Step13. 创建 复制 曲线 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.10.15 所 示 的 曲线 特征 为 要 复制 
的 对 象 ， 单 击 “ 复 制 ”按钮 鳃 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ” 按钮 鲁 "， 单 击 咬 按钮 ， 完 成 复制 曲线 
特征 2 的 创建 。 

Step14. 创建 图 31.10.16 所 示 的 基准 点 PNTO 和 PNT1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “基准 点 ”按钮 必 点 "。 

(2) 定义 基准 点 参考 。 选 取 图 31.10.16 所 示 的 模型 曲线 和 基准 平面 ASM_RIGHT， 
该 边线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNT0; 点 击 新 建 点 ， 选 取 图 31.10.16 所 示 的 项 点， 该 顶 
点 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNT1。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 部 下 按钮 。 















ASM FRONT AM RIGHT 





图 31.10.15 复制 曲线 2 图 31.10.16 基准 点 PNTO 和 PNT1 
Step15. 创建 图 31.10.17 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 雹 又 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 丝 ， 按 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 平面 ASM_RIGHT、PNTO 和 PNT1 为 参考 ， 单 击 对 话 框 中 
的 部下 按钮 。 
Step16. 创建 图 31.10.18 所 示 的 旋转 曲面 1。 








图 31.10.17 基准 平面 1 图 31.10.18 ”旋转 曲面 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 空 认 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 

(2) 定义 和 齐 绘 截面 放置 属性 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 关内 部 让 过 命令 ; 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，DTM1 基准 平面 草 绘 参考 平面 ， 方 丫 为 局 带 ， 绘 制图 
31.10.19 所 示 的 截面 草图 (包括 几何 中 心 线 )。 加 

(4) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 
开 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 曲面 1 的 创建 。 














, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 











图 31.10.19” 草 绘 截面 


Step17. 创建 图 31.10.20 所 示 的 曲面 实体 化 3。 选 取 上 步 的 拉 伸 曲面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 名 实体 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 , 
如 图 31.10.20 所 示 ; 单 击 甘 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 3 的 创建 。 


去 除 材料 方 回 
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a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 31.10.20 ”曲面 实体 化 3 


Step18. 创建 图 31.10.21 所 示 圆 角 特 征 3。 选取 图 31.10.21 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 








i 半 
只 We 
哆 
Ld a 
此 边 链 为 
册 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.10.21 圆 角 特征 3 
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Step19. 创建 图 31.10.22 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 伏 对 功能 选项 卡 基 竺 Y 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 总 ， 选择 DTM1 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 法 让 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 基准 点 PNT0 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 空 过 ， 单 击 对 话 框 中 的 确定 | 按钮。 

Step20. 创建 图 31.10.23 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 加 至 功能 选项 卡 基准 > 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ， 按 Cu 键 ， 选 取 基准 平面 ASM_RIGHT 和 A2 轴 为 参考 ， 在 对 话 框 中 输入 旋 
转 值 为 45.0; 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 

Step21. 创建 图 31.10.24 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 入， 选取 DTM2 的 平面 为 偏 中 参考 面 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 8.5， 单 击 对 























raf 
图 31.10.22 基准 轴 A 2 图 31.10.23 Pg 图 31.10.24 ”基准 平面 3 
Step22. 创建 图 31.10.25 所 示 的 旋转 特征 2。 单 击 空 加 按钮， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 
材料 ”按钮 加 ， 选 取 DTM3 为 草 绘 平 面 ， DTM1 基准 平面 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 而 ， 选 取 
A2 轴 和 PNTO 点 为 参考 ， 绘 制图 31.6.26 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 );， 在 操控 板 中 选择 
旋转 类 型 为 盐 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 








图 31.10.25 ”旋转 特征 2 图 311026 截面 草图 
Step23. 创建 图 31.10.27 所 示 圆 角 特征 4。 选取 图 31.10.27 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 





在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 
Step24. 创建 组 特征 。 按 Ctrl 键 ， 选 取 旋 转 特征 2 和 圆 角 特征 4 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 硼 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 感 钥 Dcr co 。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 31.10.27 圆 角 特征 4 

Step25. 创建 图 31.10.28 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 选 中 上 步 的 组 特征 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 令 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 铀 选项 。 

(3) 定义 阵列 参考 。 在 模型 中 选择 基准 轴 A_2 为 阵列 参考 ;接受 系统 默认 的 阵列 角度 
方向， 输入 阵列 的 角度 值 为 90.0。 

(4) 定义 阵列 个 数 。 输 入 阵列 个 数值 为 4.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
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图 31.10.28 


Step26. 保存 零件 模型 。 


阵列 特征 1 


实例 32 ”微波 炉 饭 金 外 过 的 自 项 向 下 设计 
32.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 采用 自 顶 向 下 〈Top_Down Design) 设计 方法 设计 图 32.1.1 所 示 微 波 
炉 外 元 的 整个 设计 过 程 ， 其 设计 思路 是 先 确定 微波 炉 内 部 怕 始 文件 的 庆 寸 ， 然 后 根据 该 文 
件 建立 一 个 肯 织 模型 ， 通 过 该 骨 寻 模型 将 设计 意图 传递 给 微波 炉 的 各 个 外 元 饭 金 零件 后 ， 
再 对 其 进行 细 市 设计 。 











a) 方位 1 a) 方位 2 a) 方位 3 
图 32.1.1 微波炉 外 过 
骨架 模型 是 根据 装配 体内 各 元 件 之 间 的 关系 而 创建 的 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 
是 一 个 装配 体 的 3D 布局 ， 是 目 顶 同 下 设计 (Top_Down Design) 的 一 个 强 有 力 的 工具 。 币 
波 炉 骨架 模型 如 图 32.1.2 所 示 。 
当 微 波 炉 外 腕 完成 后 ， 只 需要 更 改 内 部 原始 文件 的 尺寸 ， 人 铀 波 炉 的 尺寸 束 随 之 更 改 。 
该 设计 方法 可 以 加 快 产品 的 更 刹 速 度 ， 非 第 适用 于 系列 化 的 产品 设计 。 
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图 32.1.2 ”微波 炉 骨 架 模型 
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微波 炉 饭 金 外 过 设计 流程 如 图 32.1.3 所 示 。 








Te 
BACKO1 RIGHTO2 








FRONT 


RIGHT02 ~ 





TOP01 





原始 文件 





内 部 底 盖 的 最 终 模 型 
内 部 项 盖 的 最 终 模型 


各 零件 的 初步 设计 





底 兰 的 最 终 模 型 后 盖 的 最 终 模 型 上 新 的 最 终 模 型 


图 32.1.3 ”设计 流程 图 
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32.2 ”准备 原始 文件 


原始 数据 文件 (图 32.2.1) 是 控制 徽 波 炉 总 体 太 十 的 一 个 模型 文件 ， 它 和 是 一 个 用 于 盛 猴 
需要 加 热 食物 的 硕 ， 该 模型 通 癌 是 由 上 放 设 计 部 门 捉 供 。 





图 32.2.1 原始 文件 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\creoins1\work\ch06\ins32。 
Task2. 创建 图 32.2.2 所 示 的 碗 模型 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 DISH。 

Step2. 创建 图 32.2.2 所 示 的 旋转 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 党 训 .选取 FRONT 
基准 平面 为 下 给 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 石 ; 绘制 图 32.2.3 所 示 的 截面 
草图 〈 包 括 中 心 线 );， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
单 击 所 | 〈 即 加 厚 草 绘 ) 按钮 ， 输 入 加 厚 值 为 5.0。 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 文件 。 








一 了 - 


ea 
ea 


旋转 中 心 线 








本 本 


图 32.2.2 旋转 1 图 32.2.3 截面 草图 


32.3 ”构建 微 疲 炉 外 壳 的 总 体 骨 染 





微波 炉 外 元 总 体 骨 织 的 创建 在 整个 微波 炉 的 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 ， 上 只 有 通过 骨 织 
文件 才能 把 原始 文件 的 数据 传递 给 外 吉 中 的 每 个 零件 。 总 体 上 骨架 如 疼 32.3.1 所 示 。 
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_。 骨架 中 各 基准 面 的 作用 如 下 : 
一 人 @ LEFTOI: 用 于 确定 微波 炉 内 部 底 盖 的 位 置 。 
Ea | @ RIGHT01: 用 于 确定 微波 炉 内 部 底 盖 的 位 置 ， 
XX roNr0i @ TOP01: 用 于 确定 微波 炉 内 部 顶 盖 的 位 置 
| 1 e ”FRONTO01: 用 于 确定 微波 炉 前 盖 的 位 置 。 
SS 一 > ”eBACK01: 用 于 确定 微波 炉 后 盖 的 位 置 ， 
S 二 ~ < > e@ DOWN02: 用 于 确定 微波 炉 下 盖 的 位 置 ， 
~ @ LEFTO2: 用 于 确定 微波 炉 上 盖 的 位 置 。 
Se e@ RIGHT02: 用 于 确定 微波 炉 上 盖 的 位 置 ， 
图 32.3.1 构建 微波 炉 的 总 体 骨 架 @ TOP02: 用 于 确定 微波 炉 上 盖 的 位 置 。 


32.3.1 新 建 微波 炉 外 圭 总 体 洲 配 文件 


单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 选项 组 下 的 加 回 装配 
单 选项 。 选 中 了 类型 -选项 组 下 的 圆 设 + 单 选 项 。 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 
MICROWAVE_COVEN_CASE_ASM, 取消 选中 门 使 用 默认 模板 复 选 杠 ， 单 击 剖 焉 控 钮 。 在 
“新 文件 选项 ”对 话 框 中 选择 "ns_asn_desi 多 模板 ， 单 击 弄 震 按钮 。 


32.3.2 导入 原始 文件 


单 击 模型 功能 选项 卡 。 于 ” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 吃 。 在 弹出 的 “打开 ”对 话 
框 中 打开 微波 炉 的 原始 文件 D:\creoinsl\work\ch06\ins32\dish.prt， 单 击 ”打开 “1 按钮。 
在 系统 弹出 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 总 豆 选项 卡 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 只 默认 选项 ， 单 击 操控 板 中 的 和 按钮 ， 完 成 原始 文件 的 导入 。 











32.3.3 创建 骨架 模型 


Task1. 在 装配 体 中 创建 骨架 模型 


单 击 模型 功能 选项 卡 条 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 哇 。 选 中 关 选项 组 中 的 
局 骨架 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 MICROWAVE_COVEN_CASE_SKEL， 然 后 单 击 
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Task2. 复制 原始 文件 


Step1. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选取 回 WcEDYAVE_FovEH_FASE_AsW_SIEEL_THMT 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 注 活 命令 。 

Step2. 设置 模型 树 显示 。 在 装配 模型 树 界面 中 选择 前 ” 于。 号 了 权 过 这 器 四，.， 然 后 
选中 显示 选项 组 下 的 特征 复 选 框 , 单 击 ” 交 定 按钮。 这样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模 
型 树 中 显示 。 

Step3. 隐藏 基准 特征 。 按 住 Ctrl 键 选取 装配 基准 面 和 基准 坐标 系 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 隐 况 命令 。 

Step4. 复制 几何 对 象 。 单 击 覃 鲁 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区 域 中 的 “收缩 包 络 ” 按钮 此 。 
先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 当 被 按 下 。 选 取 模 型 所 有 面 为 参照 。 在 “ 收 
缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 艰苦 | 按钮 ， 单 击 包括 基准 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 在 “智能 选取 
栏 > 中 选择 “基准 平面 ” 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DISH.prt 模型 中 的 FRONT 基准 面 ，RIGHT 基 
准 面 和 TOP 基准 面 。 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 。 这 样 就 把 原始 装配 文 
件 dish.prt 中 的 设计 意图 传递 到 骨架 模型 (microwave_ coven _case _skel.prt) 中 。 









































Task3. 建立 各 基础 平面 





Step1. 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选择 加 MICROYAE_FOYEHL_CASE_ASNL_SIEEL_FRT ， 然 后 右 击 ,在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 32.3.2 所 示 的 基准 点 PNTO0，PNTI1 一 一 基准 点 。 单 击 “ 点 ”按钮 xx 点 "， 
按 住 Ctrl 键 选 取 图 32.3.2 所 示 的 模型 边线 和 RIGHT 基准 面 为 基准 点 PNTO 的 放置 参照 ; 
PNTO 创建 完成 ， 单 击 “ 新 点 ” 使 用 相同 的 方法 创建 PNT1， 在 “基准 点 ”对 话 杠 中 单 
击 球 下 .按钮 。 

Step3. 创建 图 32.3.3 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 乞 ， 按 住 Ctrl 键 
选取 FRONT 基准 面 和 PNTI1 基准 点 为 参照 ， 单 击 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 


选取 此 边线 为 PNT0 
基准 点 放置 参照 FRONT FRONT DTMI 
ee 一 有 





















WAN /NN 边 耻 此 边线 为 PNTO 
RIGHT Se” “、 基准 点 放置 参照 
\ | 二 TOP "| | 
图 32.3.2” 基准 点 图 32.3.3 ”基准 耐 DTM1 


Step4. 创建 图 32.3.4 所 示 的 基准 平面 一 一 FRONTO01。 单 击 “ 平 而 ”按钮 入 ， 在 模型 树 
中 选取 DTM1 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -20.0， 单 击 对 话 框 中 的 
尾 性 选项 卡 ， 重 命名 为 FRONT01。 单 击 对 话 框 中 的 苑 定 按钮 。 
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Step5. 创建 图 32.3.5 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2。 单 击 ee 按钮 乞 ， 按 住 Ctrl 键 
选取 FRONT 基准 面 和 PNT0 基准 点 为 参照 ， 单 击 对 话 框 中 的 三 下 按钮 。 


FRONT01 FRONT 
DIMI DTM2 








图 32.3.4 基准 面 FRONT01 图 32.3.5 ”基准 耐 DTM2 


Step6. 创建 图 32.3.6 所 示 的 基准 平面 一 一 BACK01。 单 击 “ 平 面 ”按钮 入 ， 在 模型 树 
中 选取 DTM2 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 什 20.0， 单 击 对 话 框 中 的 
尾 性 选项 卡 ， 重 命名 为 BACK01。 单 击 对 话 框 中 的 能 玛 按钮 。 

Step7. 创建 图 32.3.7 所 示 的 基准 平面 一 DTM3。 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 ， 选取 RIGHT 
基准 面 为 放置 参照 ， 再 选取 图 32.3.7 所 示 的 点 为 放置 参照 ， 单 击 对 话 框 中 的 葡 定 按钮 。 


DTM2 
BACKO! 
© 选取 该 所 为 大 参照 


图 32.3.6 ”基准 面 BACK0O1 图 32.3.7 基准 面 DTM3 


Step8. 创建 图 32.3.8 所 示 的 基准 平面 一 一 LEFT01。 单 击 “ 平 面 ”按钮 入 ,在 模型 树 中 
选取 DTM3 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 20.0, 单 击 对 话 框 中 的 尾 性 
选项 卡 ， 重 命名 为 LEFT01。 单 击 对 话 框 中 的 彰 焉 按钮 。 

Step9. 创建 图 32.3.9 所 示 的 基准 平面 一 一 LEFT02。 单 击 “ 平 面 ”按钮 入 ,在 模型 树 中 
选取 LEFTO1 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 什 30.0， 单 击 对 话 框 中 的 
尾 性 选项 卡 ， 重 命名 为 LEFT02， 单 击 对 话 框 中 的 王 焉 按钮。 


LEFTO1 
DIM3 LEFTOI LEFTO2 


图 32.3.8 ”基准 面 LEFTO1 图 32.3.9 ”基准 面 LEFT02 
Step10. 创建 图 32.3.10 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM4。 选 取 RIGHT 基准 面 为 放置 参照 ， 


再 选取 图 32.3.10 所 示 的 点 为 放置 参照 ， 单 击 对 话 框 中 的 型 下 按钮 。 
Step11. 创建 图 32.3.11 所 示 的 基准 平面 一 一 RIGHT01。 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 ， 在 模型 
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树 中 选取 DTM4 基准 平面 为 俩 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 20.0， 单 击 对 话 框 中 
的 性 性 选项 卡 ， 重 命名 为 RIGHT01， 单 击 对 话 框 中 的 | 一 是 按钮。 


RIGHTIO1 


DTM4 





DTM4 


ea 
选取 该 点 为 参照 





图 32.3.10 ”基准 面 DTM4 图 32.3.11 ”基准 面 RIGHTO1 


Step12. 创建 图 32.3.12 所 示 的 基准 平面 一 RIGHT02。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 乞 ， 在 模型 
树 中 选取 RIGHT01 基准 平面 为 俩 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 140.0， 单 击 对 话 
框 中 的 性 性 选项 卡 ， 重 命名 为 RIGHT02， 单 击 对 话 框 中 的 瘟 焉 按钮 。 

Step13. 创建 图 32.3.13 所 示 的 基准 平面 一 一 TOP01, 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 分 ,选取 图 32.3.13 
所 示 的 碗 的 上 端面 为 偏 中 参考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 60.0, 单 击 对 话 框 中 的 性 竹 选 
项 卡 ， 重 命名 为 TOP01， 单 击 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 




















RIGHTO2 


、 洲 开 而 六 参照 
亿 CS 四 


图 32.3.12 ”基准 面 RIGHT02 图 32.3.13 ”基准 面 TOPO1 





Step14. 创建 图 32.3.14 所 示 的 基准 平面 一 一 TOP02。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 乞 ， 在 模型 树 
中 选取 TOP01 基准 平面 为 偏 中 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 踢 离 值 30.0， 单 击 对 话 框 中 的 
尾 性 选项 卡 ， 重 命名 为 TOP02， 单 击 对 话 框 中 的 允 定 按钮 。 

Step15. 创建 图 32.3.15 所 示 的 基准 平面 一 DOWN01。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 乞 ， 选 取 图 
32.3.15 所 示 的 在 的 下 端 底 面 为 傅 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 俩 移 距 离 值 -20.0， 单 击 对 话 框 
中 的 属性 选项 卡 ， 重 命名 为 DOWN01， 单 击 对 话 框 中 的 瘟 焉 按钮。 

Step16. 创建 图 32.3.16 所 示 的 基准 平面 一 DOWN02。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 乞 ， 在 模型 
树 中 选取 DOWN01 基准 平面 为 仿 中 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -30.0， 单 击 对 话 框 
中 的 属性 选项 卡 ， 重 命名 为 DOWN02， 单 击 对 话 框 中 的 并 焉 按钮 。 

Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
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DOWN01 





TOP02 选取 该 平面 为 参照 
TOP01 ~ 





DOWN01 
DOWN02 





图 32.3.14 ”基准 面 TOP02 图 32.3.15 ”基准 面 DOWN01 图 32.3.16 ”基准 面 DWON02 
32.4 ”微波炉 外 壳 各 零件 的 初步 设计 


初步 设计 是 通过 骨 织 文件 创建 出 每 个 零件 的 第 一 壁 ， 设 计 出 微波 炉 外 元 的 大 致 结构 ， 
经 过 验证 数据 传递 无 误 后 ， 再 对 每 个 零件 进行 具体 细节 的 设计 。 








Task1. 创建 图 32.4.1 所 示 的 微波 炉 外 壳 内 部 压 匡 初步 模型 


Stepl. 切换 到 MICROWAVE_COVEN_CASE_ASM 窗口 。 

Step2. 新 建 零件 模型 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 。 区” 区域 中 的 “创建 ”按钮 加 。 选 
中 从 时 选项 组 中 的 轧 鹤 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 ® 后生 伸 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 
中 输入 文件 名 INSIDE_COVER_01; 单 击 绚 焉 按钮 。 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 
选中 久 至 单 选项 ， 单 击 ，、 站 下 按钮 。 

Step3. 将 骨架 中 的 设计 意 网 传递 给 刚 创 建 的 微波 炉 外 壳 内 部 压 兰 (INSIDE_COVER._01)。 在 
模型 树 中 单 击 回 TWEETIE_COVER_01_.FRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 癌 s 命令 。 单 击 

神 型 “功能 选项 卡 获取 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 单 市 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 辑 ] (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 )。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 
击 老 专区 域 中 的 早 击 此 处 系 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 
模型 中 的 基准 面 TOP01、DOWN01 、LEFT01、FRONT01、RIGHTO1 和 BACK01。 在 “ 复 























中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 。 完 成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 便 复 制 到 INSIDE COVER_01.PRT 中 。 
Step4. 打开 微波 炉 外 壳 内 部 底 善 模型 零件 。 在 模型 树 中 选择 加 ITITE co oil_FRT ， 然 后 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 业 单 中 选择 打开 命令 。 
Step5. 创建 图 32.4.1 所 示 的 饭 金 基础 特征 一 一 第 一 壁 。 单 击 各 双 功能 选项 卡 素 状 
区 域 中 的 “平面 ”按钮 车 对面， 选取 DOWN01 基准 面 为 草 绘 平面 绘制 图 32.4.2 所 示 的 截 
面 草 图 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮， 输入 饭 金 壁 厚 值 0.5， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 芝 
Step6. 返回 到 MICROWAVE_COVEN_CASE_ASM。 
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和 H 
图 32.4.1 创建 微波 炉 外 壳 内 部 底 盖 图 32.4.2 ”截面 草图 





Task2. 创建 图 32.4.5 所 示 的 微波炉 外 壳 内 部 顶 盖 初 步 模型 


Stepl. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 微 波 炉 外 壳 内 部 顶 盖 零件 模型 ， 文 件 
名 为 INSIDE_ COVER_02.PRT。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 微波 炉 外 壳 内 部 底 兰 〈INSIDE_COVER_02)。 在 模 
型 树 中 单 击 日 WE_CovER_02.FRT, 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 次 二 命令 。 单 击 模型 功 
能 选项 卡 获取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ” 按 铀 号 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 团 ] (使 此 
按钮 为 弹 起 状态 )。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 人 按钮 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参 专区 域 中 的 蛙 击 此 处 达 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 
模型 中 的 基准 面 TOP01、FRONT01、BACK01、RIGHTO1 和 LEFT01。 在 “复制 几何 ” 操 























成 ”按钮 请 |。 

Step3. 打开 微波 炉 外 壳 内 部 顶 盖 模 型 零件 ,在 模型 树 中 选择 口 WWECOWER_D2.FRT, 然后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 32.4.3 所 示 的 微波 炉 外 壳 内 部 顶 盖 平 整 饭 金 辟 一 一 第 一 辟 。 单 击 不 讨 功 
能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 宫 阅 面 ， 选 取 TOP01 基准 面 为 草 给 平面， 选择 
FRONT01、BACK01、RIGHTO1 和 LEFT01 为 车 绘 截面 的 参照 ， 绘 制图 32.4.4 所 示 的 截面 
草图 ， 饭 金 壁 厚 值 为 0.5， 并 按 回 车 键 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 次。 

Step5. 返回 到 MICROWAVE_COVEN_CASE_ASM。 














: H ! 
图 32.4.3 ”创建 微波 炉 外 壳 内 部 项 善 图 32.4.4 ”截面 草图 
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Task3. 创建 图 32.4.5 所 示 的 微波 炉 外 壳 前 善 初步 模型 


Step1. 话 细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 微波 炉 外 壳 前 兰 零件 模型 ， 文 件 名 
为 FRONT_COVER。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意 网 传递 给 刚 创 建 的 微波 炉 外 壳 前 将 零件 CEFRONT_COVER )。 在 模 
型 树 中 单 击 中 FROWT_FOVER. IMT ， 然 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 活 命令 。 单 击 模型 功 
能 选项 卡 “获取 数据 * 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 显 。 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 匈 | (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 )。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 全” 按钮 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 
单 击 老 专区 域 中 的 早 击 此 处 这 加 现 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ”， 然 后 选取 骨 
架 模 型 中 的 基准 面 TOP01、TOP02、RIGHTO01、RIGHT02、FRONT01、DOWN01、DOWN02、 























项 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 。 

Step3. 打开 微波 炉 外 壳 前 善 零件 。 在 模型 树 中 选择 DJFEDE-EOVER FRI 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 32.4.5 所 示 的 微波 炉 外 过 前 尊 平 整 饭 金 壁 一 一 第 一 壁 。 单 击 拘 讨 功能 i 
项 卡 形状 区 域 中 的 “平面 ”按钮 如 下 面 ， 选 择 FRONTO1 基准 面 作为 草 绘 平 面 ， 选 择 
RIGHT02、DOWN02、LEFT02 和 TOP02 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 平面 ， 绘 制图 32.4.6 所 
示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚 值 为 0.5， 单 击 % 按钮 。 并 按 回 车 键 。 

Step5. 返回 到 MICROWAVE_COVEN_CASE_ASM。 
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图 32.4.5 ”创建 微波 炉 外 壳 前 盖 图 32.4.6 ”截面 草图 


Task4. 创建 图 32.4.7 所 示 的 微波 炉 外 过 下 盖 初 步 模 型 


Step1. 话 细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 微波 炉 外 壳 下 兰 零 件 模 型 ， 文 件 名 
为 DOWN_COVER。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 微波 炉 外 壳 下 兰 零 件 (DOWN_COVER)。 在 模 
型 树 中 单 击 吕 ?0WCOVER FIRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 澡 活 命令 。 单 击 模型 功 
能 选项 卡 获取 数据 * 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 蝇 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 此 
按钮 为 弹 起 状态 )。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 二” 按钮， 系统 弹出 “参考 ” 界面; 单 
击 考 专区 域 中 的 蛙 击 此 处 这 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ”， 然 后 选取 骨架 
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模型 中 的 基准 面 DOWN02、LEFT02、RIGHT02、FRONTO1 和 BACK01。 在 “复制 几何 ” 





成 ”按钮 国 I.。 

Step3. 打开 微波 炉 外 过 下 羡 零 件 。 在 模型 树 中 选择 ， 然 后 右 品 0.COVER FRI 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 32.4.7 所 示 的 微波 炉 外 壳 下 苹 平 整 饭 金 壁 一 一 第 一 壁 。 单 击 异 桂 功能 
项 卡 形 基 ~ 区 域 中 的 “平面 ”按钮 多 平面 ,选择 DOWN02 基准 面 作为 草 绘 面 ,选择 BACK01 
基准 面 、LEFT02 基准 面 、FORNT01 基准 面 和 RIGHT02 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 平面 ， 绘 
制图 32.4.8 所 示 的 截面 草图 ; 饭 金 壁 厚 值 为 0.5， 并 按 回 车 键 。 

Step5. 返回 到 MICROWAVE_COVEN_CASE_ASM。 
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图 32.4.7 ”创建 微波 炉 外 壳 下 羡 图 32.4.8 ”截面 草 图 


Task5. 创建 图 32.4.9 所 示 的 微波 炉 外 过 后 盖 初 步 模型 


Step1. 话 细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 微波 炉 外 壳 后 盖 零 件 模 型 ， 文 件 名 
为 BACK_COVER。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 微波 炉 外 膏 后 新 零件 (BACK_COVER )。 在 模 
型 树 中 单 击 对 BMCKCOVER, FRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 导 活 命令 。 单 击 模型 功 
能 选项 卡 获取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ” 按 铀 号 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 团 ] (使 此 
按钮 为 弹 起 状态 )。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 二 按钮 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ， 单 
击 考 专区 域 中 的 蛙 击 此 涉 厅 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ”， 然 后 选取 骨架 
模型 中 的 基准 面 TOP02、DOWN02、BACK01、RIGHT01、TOP01、RIGHT02 和 LEFT02。 

















操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 
Step3. 打开 微波 炉 外 壳 后 盖 零 件 零件 。 在 模型 树 中 选择 中 BCECOWER. RT 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 32.4.9 所 示 的 微波 炉 外 过 后 盖 平 整 饭 金 壁 一 一 第 一 辟 。 单 击 达到 功能 
项 卡 形状 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 如 下 面 ,选择 BACK01 基准 面 作为 草 绘 面 ,选择 DOWN02 
基准 面 、LEFT02 基准 面 、RIGHT02 基准 面 和 TOP02 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 平面 ， 绘 制 
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32.4.10 所 示 的 截面 草图 ; 饭 金 壁 厚 值 为 0.5， 并 按 回 车 键 。 
Step5. 返回 到 MICROWAVE_COVEN_CASE_ASM.。 





H 


图 32.4.9 ”创建 微波 炉 外 过 后 羡 图 32.4.10 截面 草图 


Task6. 创建 图 32.4.11 所 示 的 微波 炉 外 壳 顶 盖 初 步 模 型 


Stepl. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 微 波 炉 外 孝 顶 盖 零 件 模型 ， 文 件 名 
为 TOP_COVER。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 微波 炉 外 元 顶 凋零 件 (TOP_COVER)。 在 模型 
树 中 单 击 避 TOE-COER FTRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 汶 活 命令 。 单 击 弄 开 功能 
选项 卡 将 到 数据 * 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 铝 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按 
钮 为 弹 起 状态 )。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 肥 按钮 , 系统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 击 参 考 
区 域 中 的 早 击 此 小 索 吕 区 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 >”， 然 后 选取 骨架 模型 中 
的 基准 面 TOP02、RIGHT02、LEFT02、BACK01、FORNT01 和 DOWN02。 在 “复制 几何 ” 


























成 ”按钮 国 W. 

Step3. 打开 微波 炉 外 壳 顶 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 品 ?ECOWER PRT 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 微波 炉 外 壳 顶 盖 平 整 饭 金 壁 一 一 第 一 臂 。 单 击 专 双 功能 选项 卡 呀 六” 区域 
中 的 < 拉 伸 ”按钮 各 ”选择 FORNTO1 基准 面 作为 草 绘 平面, 选择 TOP02 基准 面 .RIGHT02 
基准 面 和 LEFTO02 基准 面 为 后 给 截面 的 参照 平面 ， 绘 制图 32.4.12 所 示 的 蕉 面 草图 ; 在 操控 
板 中 选择 拉 伸 类 型 为 皇 ， 拉 伸 终 止 面 为 BACK01， 狐 金 壁 厚 值 为 1.0， 并 按 回 车 键 。 

Step5. 返回 到 MICROWAVE_COVEN_CASE_ASML。 


1.0 
-放大 图 | 
ee Tm et 
| z Ee 1.0 


1.0 | 
| I 


图 32.4.11 创建 微波 炉 外 过 项 羡 图 32.4.12 ”截面 草图 
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Step6. 保存 总 装配 体 模型 文件 。 
32.5 ”初步 验证 


完成 以 上 设计 后 ， 微 波 炉 外 壳 的 大 致 结构 已 经 确定 ， 下 面 将 检验 微波 炉 与 原始 数据 文件 
之 间 的 数据 传递 是 侣 通畅 ， 分 别 改变 原始 文件 的 三 个 数据 ， 来 验证 微波 炉 外 元 的 长 、 宽 、 避 
是 否 随 之 变化 。 

在 交 配 体 中 修改 徽 波 炉 中 奉 的 直径 值 ， 以 验证 微波 炉 的 整体 大 小 是 否 会 改变 《 
32.3.1)5 















































a) 修改 前 b) 修改 后 
图 32.5.1 ”修改 微波 炉 的 长 度 
Step1. 在 模型 树 中 ， 单 击 轩 7I3K FRI 前 面 的 “* ”号 。 
Step2. 在 模型 树 中 ， 右 击 要 修改 的 特征 * 党 旋转 1， 在 快捷 菜单 中 选择 宙 程 命令 ， 系 
统 即 显示 图 32.5.2a 所 示 的 尺寸 。 
Step3. 双击 要 修改 的 碗 的 直径 值 240， 输 入 新 尺寸 300 (图 32.5.2b)， 然 后 按 回 车 键 。 
























































a) 修改 前 b) 修改 后 





图 32.5.2 ”修改 微波 炉 的 长 度 尺 十 





Step4. 单 击 而 型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 给 按钮 。 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 微波 
炉 的 长 度 值 被 修改 了 ， 和 微波炉 的 长 度 也 会 随 之 改变 〈 图 32.5.2b )。 

注意 : 修改 装配 模型 后 ， 必 须 进行 “再 生 ” 操 作 ， 否 则 模型 不 能 按 修改 的 要 求 更 新 。 

Step5. 单 击 工具 栏 中 的 叶 (撤销 〉 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 
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32.6 ”微波 炉 外 过 内 部 底 盖 的 细节 设计 


Task1. 创建 图 32.6.1 的 模具 1 


说 明 : 本 实例 中 创建 的 所 有 模具 都 是 为 后 面 的 饭 金 成 形 【 印 贴 ) 而 准备 的 实体 模型 。 





a 由 - 印 拉 伸 1 
光 \ 1 A TOP 四 -6 各 施 转 1 


( FH A RIGHT 
和 : ps Ee 屋 圆 和 朋 1 
一 es . 汪 地 例 圆 角 2 
- 呈 外 部 复制 几何 标识 39| 。 “中 下 上 入 入 


图 32.6.1 模型 及 模型 树 


Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_01。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 1。 单 击 黎 圣 功能 选项 卡 茉 了 数据 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 时 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 区 , 打开 骨架 文件 microwave_oven_case_skel.prt, 在 “放置 > 对 话 框 中 , 单 击 确 下 
按钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 者 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 击 参考 区 域 中 
的 早 击 此 处 麻 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 
面 DIM2、DTM4、DTM1 和 DTM3。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 守 按钮 ， 选 中 








下 | 拉 伸 


Step3. 创建 图 32.6.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 中  。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 言 ; 单 击 关公 按钮， 
选取 DIM1、DTM2 、DTM3 和 DTM4 基准 面 为 时 给 参照 , 绘制 图 32.6.3 所 示 的 稚 面 章 网 ， 
在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 20.0。 

Step4. 创建 图 32.6.4 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 加 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 双人 按钮 ， 
绘制 图 32.6.5a 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 单 击 工 其 功能 选项 卡 到 图 区域 中 由 关系 
按钮 ,系统 弹出 “关系 ”对 话 框 ,此 时 草图 如 图 32.6.5b 所 示 , 在 关系 对 话 框 中 设置 sd2=sd16-90 
的 关系 式 ， 单 击 蓄 定 | 按 包 ， 完 成 关系 设置 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 山 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 壬 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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图 32.6.2” 拉 伸 特 征 1 图 32.6.3 ”截面 草图 图 32.6.4 旋转 1 


实例 32 “微波炉 外 壳 的 自 顶 向 下 设计 263 


旋转 中 心 线 旋转 中 心 线 
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a) 定义 关系 前 b) 定义 关系 后 
图 32.6.5 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 32.6.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 32.6.6a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 








此 三 条 边 链 
为 圆 角 参照 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 32.6.6“” 倒 圆 角 1 


Step6. 创建 图 32.6.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 32.6.7a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半径 值 8.0。 








此 三 条 边 链 
为 圆 角 参照 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.6.7 倒 圆 角 2 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 图 32.6.8 的 模具 2 


[可 sm_nIE D2. FRT 


; i RT 外- :自控 伸 1 
、 ee be … 闭 伸 出 项 标识 73 
: Se A FRONT 本 倒 图 角 1 
: PRT CSYs DEF a 
i 外 部 复制 几何 标识 39 





图 32.6.8 ”模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_02。 
Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 2。 单 击 下 型 功能 选项 卡 获取 数据 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 号 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 馈 辑 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 单 击 “打开” 
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按钮 区 ， 打开 骨架 文件 microwave_oven_case_skelprt， 在 “放置 ” 对 话 框 中 , 单 击 诡 定 按 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 者 按钮 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 击 驮 考区 域 中 的 
早 击 此 外 这 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
TOP01、FRONT01、LEFT01、BACK01 和 DOWN01。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选项 





Step3. 创建 图 32.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 了 着。 选取 LEFTO1 
基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 择 估 按钮 。 选 取 TOP01、 
FRONT01、DOWN01 和 BACK01 基准 面 为 宣 绘 参照 ， 绘 制图 32.6.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 圭 ， 输 入 深度 值 20.0。 


图 32.6.9 拉 伸 1 图 32.6.10 ”截面 草图 

Step4. 创建 图 32.6.11 所 示 的 混合 伸 出 项 特征 一 一 伸 出 项 ,在 状 弄 功能 选项 卡 的 形状 ~ 
下 拉 菜 单 中 选择 ” 当 S ; ee 个 出 项 命 仿 。 在 系统 弹出 的 he 本 并 2 于 守则 中 人 依次 先 
EE ~ i 
今 , 在 弹出 的 Ben 时 上 下 绅 中 先 择 sraigt 下 ) 一 人 人 , 计 打 时 时 
命令 ， 选 择 图 32.6.11 所 示 的 面 为 日 给 平面 作为 日 绘 平面 ，LEFT01 基准 面 为 参照 平面 ; 选 
择 os7 (确定) es Defanlt E) ， 此 时 系统 进入 草 绘 环境 ， 定 义 草 绘 截 面 的 参照 。 进 入 
草 绘 环境 后 ， 选 取 TOP01、FRONT01、DOWN01 和 BACK01 基准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 绘 
制 并 标注 草 绘 截面 ， 如 图 32.6.12 所 示 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 全面 
命令 。 如 图 32.6.13 所 示 。 完 成 前 面 的 所 有 截面 后 ， 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 嗓 
在 至 DEPTH [深度 ) 菜单 中 选择 革 瑟 到 二 天 jp> Dease 于 成) 命令 。 在 系统 输入 截面 的 深度 的 提示 
下 ， 输 入 第 二 截面 到 第 一 截面 的 距离 20.0。 单 击 混合 特征 信息 对 话 框 中 的 现 刘 按钮 ， 预 
览 所 创建 的 混合 特征 。 单 击 特征 信息 对 话 框 中 的 将 焉 按钮。 完成 混合 特征 的 创建 。 






































选取 该 平面 到 ee 
| | 60.0 
\ 50.0 
>» 50.0 
| 700 404 60.0 


图 32.6.11 混合 伸 出 项 特征 图 32.6.12 第 一 个 截面 草图 图 32.6.13 第 二 个 截面 草图 
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Step5. 创建 图 32.6.14b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 32.6.14a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 和 输入 倒 圆 角 半 径 值 30.0。 


这 四 条 边线 
为 圆 角 参照 
< 、 Ne 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.6.14 倒 圆 角 1 








Step6. 创建 图 32.6.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 32.6.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 8.0。 


为 圆 角 参照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.6.15 倒 圆 角 2 





Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 图 32.6.16 所 示 的 模具 3 









症 倒 贺 角 B 
节 技 模 着 度 3 
他 倒 圆 角 了 
Br 技 模 制度 4 
他 倒 圆 角 
中 在 此 皇上 六 





图 32.6.16 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_03。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 3。 单 击 黎 圣 功能 选项 卡 茉 取 数据 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 加 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按 铀 加 | (使 此 按 铀 为 弹 起 状态 )。 单 击 “打开” 
按钮 区 ， 打开 骨架 文件 microwave_oven_case_skel.prt， 在 “放置 ”对 话 框 中 , 单 击 诡 定 按 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 者 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 单 击 参 考区 域 中 的 

早 击 此 趟 迹 加 现 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 >” ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 





266 Creo 1.0 实例 宝典 


TOP01、FRONT01、RIGHTO1、BACK01 和 DOWN01。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选项 





Step3. 创建 图 32.6.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 选 取 
RIGHT01 基准 面 为 章 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 双双 按钮 ， 选 取 
TOP01、FRONT01、DOWN01 和 BACK01 基准 面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 32.6.18 所 示 的 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站， 输入 深度 值 10.0。 





图 32.6.17 拉 伸 1 图 32.6.18 ”截面 草图 
| 拉 


Step4. 创建 图 32.6.19 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 
RIGHT01 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP01 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 
制图 32.6.20 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 , 输入 深度 值 $.0。 单 击 反 按钮 。 
单 击 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 32.6.19 拉 伸 2 图 32.6.20 ”截面 草图 





Step5. 创建 图 32.6.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 32.6.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 辆 和 角 半径 值 5.0。 


这 四 边线 为 贺 角 参照 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.6.21 倒 圆 角 1 
Step6. 创建 图 32.6.22 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 32.6.22 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 
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这 两 条 边线 
为 贺 角 参照 "、 





[1 


图 32.6.22 倒 圆 角 2 


Step7. 创建 图 32.6.23 拔 模 特征 1。 单 击 楼 下 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 区 其 模 “ 按 





钮 。 选 取 图 32.6.24 所 示 的 模型 表面 为 执 奈 曲面 。 选 取 图 32.6.24 所 示 的 模型 表面 为 拔 奈 枢 
轴 平 面 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 15.0， 单 击 % 按钮， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模 
特征 1 的 创建 。 





拔 模 枢 轴 平面 





要 氢 模 而 
图 32.6.23 拔 模 1 图 32.6.24 ”定义 拔 模 参 照 
Step8. 创建 图 32.6.25b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 32.6.25a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 和 输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 





此 这 链 为 圆 角 参 申 





图 32.6.25 ” 倒 圆 角 3 
Step9. 创建 图 32.6.26 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 
32.6.26 所 示 面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 32.6.27 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 址 ， 
输入 深度 值 5.0。 

















图 32.6.26_ 拉 伸 3 图 32.6.27 截面 草 绘 
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Step10. 创建 图 32.6.28 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 32.6.28 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 


这 四 条 边线 为 圆 角 参照 





Pe 


\ | ~a ， ”放大 图 = 放大 图 ' | 
\ oo -+ -de a 3 pi 
放 国史 
1 人 RE 


图 32.6.28 倒 圆 角 4 


Step11. 创建 图 32.6.29 拔 模特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 蕉 模 7 按 
钮 。 选 取 图 32.6.30 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲面 。 选 取 图 32.6.30 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 15.0。 单 击 交 按钮 。 单 击 关 按钮 ， 完 成 拔 模 
特征 2 的 创建 。 








拔 模 枢 轴 平面 


~ 
~ 





图 32.6.29 拔 模 2 图 32.6.30 “定义 拔 模 参 照 


Step12. 创建 图 32.6.31 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 32.6.28 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 辆 和 角 半径 值 2.0。 


此 边 链 为 圆 角 参照 
\ 





a ”放大 图 DD: 放大 图 访 
‘i Ws / 
Ee ' 
' \ ' | ' z 
js Na ee ' 


图 32.6.31 倒 圆 角 5 
Step13. 创建 图 32.6.32 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ”* 。 选 取 
32.6.32 所 示 面 为 草 绘 平面 ，TOP01 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 项 ; 单 击 本 等 按钮 ， 绘 
制图 32.6.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 5.0。 


选取 此 边线 为 参照 ~ ~ 、 


草 绘 平面 和 
~、、 NN 20.0 
~ -于 13 5 本 13.55 


Ry 一-S 
图 32.6.32 拉 伸 4 图 32.6.33 ”截面 草图 
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Step14. 创建 图 32.6.34 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 32.6.34 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 15.0。 


Be a 


放大 图 





图 32.6.34 倒 圆 角 6 


Step15. 创建 图 32.6.35 技 模特 征 3。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 邓 护 模 ” 控 
钮 。 选 取 图 32.6.36 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲面 。 选 取 图 32.6.36 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 15.0。 单 击 交 按钮 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拔 模 
特征 3 的 创建 。 








要 拔 模 面 
图 32.6.35 ” 拔 模 3 图 32.6.36 ”定义 拔 模 参照 


Step16. 创建 图 32.6.37 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 32.6.37 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


这 两 条 边 链 为 加 角 参 昭 






图 32.6.37 倒 圆 角 7 
Step17. 创建 图 32.6.38 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 外 印加 | 选取 
图 32.6.38 所 示 面 为 草 绘 平面 ，TOP01 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 现 ， 单 击 草皮 
制图 32.6.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 外 % 国 ， 输入 深度 值 5.0。 


草 绘 平面 
/ 


/ 











图 32.6.38 拉 伸 5 图 32.6.39 堆 面 草图 
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Step18. 创建 图 32.6.40 拔 模特 征 4。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 包间 村 “ 按 
钮 。 选 取 图 32.6.41 所 示 的 模型 表面 为 拔 标 曲 面 。 选 取 图 32.6.41 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 30.0。 单 击 各 按钮 。 单 击 转 按钮， 完成 拔 模 
特征 4 的 创建 。 











图 32.6.40 ” 拔 模 4 图 32.6.41 定义 拔 模 参照 


Step19. 创建 图 32.6.42 所 示 的 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 32.6.42 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 辆 和 角 半径 值 3.0。 


这 两 条 边 链 为 圆 角 参照 
N 








图 32.6.42 ” 倒 圆 角 8 
Step20. 保存 零件 模型 文件 。 


Task4. 进行 图 32.6.43 所 示 的 微波 炉 外 过 内 部 底 盖 的 细节 设计 





BY INSIDE_COVER_01. PRT 这 模板 标识 3424 
二 桌 制 几何 标识 1 立 模 板 标识 4051 
平面 1 ( 弟 一 个 壁 ) 册 模 板 标识 4678 
EE- 圩 束 1 be [阵列 1 7 拉 伸 2 
Ee 平整 2 kb 各] 拉 伸 3 
证 乡 1 be 和 器 拉 伸 4 
臣 凸 乡 = bb [ 澡 阵 列 2 7 拉 伸 5 

bb 种 拉 伸 1 kb [ 澡 阵 列 3 / 控 促 6 
二 束 4 be 各 拉 圳 7 

下 be 种] 拉 伸 8 
训 模板 标识 2148 bb 各 拉 伸 昌 
立 模 栋 标识 2398 bb 各? 拉 促 10 
立 模 板 标识 2717 中 在 此 插 六 


LL | 








图 32.6.43 ”微波 炉 外 过 内 部 底 盖 及 模型 树 
Stepl. 在 装配 件 中 打开 微波 炉 外 充 内 部 瓜 霖 零件 (INSIDE_COVER_01.PRT)。 
Step2. 创建 图 32.6.44 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 〈 左 侧 ) 平整 1。 单 击 型 诗 功能 i 
项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 32.6.45 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 择 平 
整 壁 的 形状 类 型 为 藻 痢 。 在 仿 下 拉 列 表 中 输入 90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹出 的 
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界面 中 单 击 _ 皖 佐 按钮， 选取 TOP01 为 参考 平面 。 绘 制图 32.6.46 所 示 的 截面 草图 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ”按钮 嗓 


选取 此 边 为 参照 
I 





ed ed ed dd et hed et hed, Dd nk jt 





放大 





选取 此 边线 < / 
为 附着 边 | 


图 32.6.45 ”定义 附着 边 图 32.6.46 ”截面 草 绘 

注意 : 由 于 模型 为 对 称 图 形 , 很 难 分 辩 平 整 特征 的 方向 , 所 以 建议 读者 在 创建 完成 该 平整 特征 后 ， 
返回 到 MICROWAVE_OVEN_CASE 中， 观察 平整 特征 的 方向 是 否 正确 。 

Step3. 创建 图 32.6.47 所 示 的 附加 人 饭 金 壁 特 征 〈 右 侧 ) 平整 2。 详 细 操作 过 程 参见 
Step2。 

Step4. 创建 图 32.6.48 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 凸 缘 1。 单 击 者 对 功能 选项 卡 形 基 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 区 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 选 取 图 32.6.49 所 示 的 模型 边线 为 
法 兰 附着 边 ( 按 住 Shift 键 , 选择 连续 边线 )。 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 为 国 , 确认 按钮 于 (在 
连接 边 上 添加 折 健 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 要 半径 0.5; 扩 要 半径 所 在 侧 为 
> 《〈 内 侧 )。 单 击 瑟 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 法 兰 长 度 值 为 10.0， 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 加 














图 32.6.47 平整 2( 右 侧 ) 图 32.6.48 ” 山 缘 1 


Step5. 创建 图 32.6.50 所 示 的 附加 饭 爹 壁 特征 一 凸 缘 2。 详细 操作 过 程 参见 上 一 步 。 

Step6. 创建 图 32.6.51 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 图 32.6.51 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。 绘 制图 32.6.52 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 厦 索 天 ， 单 击 纪 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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模型 边线 1 





图 32.6.49 ”定义 附着 边 图 32.6.50” 凸 缘 2 





图 32.6.51 拉 伸 1 


Step7. 创建 图 32.6.53 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 
形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 32.6.54 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 壁 
。 在 到 文本 框 中 输入 90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 修改 平整 壁 尺寸 如 图 32.6.55 所 示 。 确 认 按钮 也 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 
后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ，。 
， 选取 此 边线 为 附着 边 
放大 图 i 


























图 32.6.53 平整 3 图 32.6.54 ”定义 附着 边 





图 32.6.55” 凸 台 - 拉 伸 1 





Step8. 创建 图 32.6.56 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一平 整 4。 话 细 操 作 过 程 参见 上 一 步 。 

Step9. 创建 图 32.6.57 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 1。 单 击 区 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 
尝 下 的 山上 按钮 。 在 系统 弹出 的 豆 DIOE 线 硕 菜单 中 ， 选 择 
Done (和 寺 成 ) 命令 。 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 SM_DIE_01.PRT 文件 ， 此 时 
系统 弹出 “模板 ”信息 对 话 框 和 “元 件 放置 ”对 话 框 。 定 义 成 形 模具 的 放置 (操作 过 程 如 
图 32.6.58 所 示 )， 装 配 完成 后 在 “模板 ”窗口 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 冯 (在 定义 成 形 模具 的 
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放置 时 ， 可 以 运用 “模板 ”对 话 框 中 的 “预览 ” 投 钮 ， 实 时 得 看 模具 的 放置 )。 在 系统 
嘱 从 芝 专 季 作 选 怀 过 只 下 而 - 的 提示 下， 在 模型 中 选取 图 32.6.59 中 所 示 的 面 为 边界 面 。 在 系统 
只 从 蔓 考 雪 性 选 生 种子 则 面 -他 ] 提 示 下 ， 在 模型 中 选取 图 32.6.59 中 所 示 的 面 为 种 子 面 。 单 击 “ 模 板 ” 





图 32.6.56 平整 4 图 32.6.57 成 形 特征 1 


@@ 模 具 的 此 面 与 饭 金 件 
的 BACK0O1 基准 面 重 合 


世 BACKO1 





FRONT01 
| 






避 模 具 此 平面 与 饭 金 件 的 LEFTO1 基准 面 重合 。 外 WNO 
图 32.6.58 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step10. 参照 Step9 创建 图 32.6.60 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 2。 选 择 SM_DIE_02.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 置 过 程 如 图 32.6.61 所 示 ， 选 取 图 32.6.62 所 示 的 边界 和 面 和 种 子 面 。 





图 32.6.60 ”成形 特征 2 
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| @ 模 具 DOWN01 基准 面 与 外 
FRONTO1 & 、 _ 金 件 的 TOP01 基准 面 重合 


~_ 


@ 模 具 FRONT01 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT01 基准 面 重合 
图 32.6.61 定义 成 形 模 具 的 放置 





Step11. 参照 Step9 创建 图 32.6.63 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 3。 选 择 SM_DIE_03.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 置 过 程 如 图 32.6.64 所 示 ， 选 取 图 32.6.65 所 示 的 边界 和 面 和 种 子 面 。 
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2 


图 32.6.62 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.6.63 ”成 形 特征 3 


FRONT01 ~ 模具 的 此 面 与 饭 金 件 的 此 面 重 合 2 FRONTOI 
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图 32.6.64 ”定义 成 形 模 具 的 放置 


Step12. 参照 Step9 创建 图 32.6.66 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 4。 选择 SM_DIE_03.PRT 
栋 具 文件 ， 模 其 放置 过 程 如 图 32.6.64 所 示 ， 选 取 图 32.6.67 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 





区 


图 32.6.65 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.6.66 ”成形 特征 4 


Step13. 参照 Step9 创建 图 32.6.68 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 5。 选 择 SM_DIE_03.PRT 
栋 具 文件 ， 模 其 放置 过 程 如 图 32.6.64 所 示 ， 选 取 图 32.6.69 所 示 的 边界 和 面 和 种 子 面 。 


= ee . 机 3 


图 32.6.67 定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.6.68 ”成 形 特征 5 






Step14. 参照 Step9 创建 图 32.6.70 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 6。 选 择 SM_DIE_03.PRT 
栋 具 文件 ， 模 其 放置 过 程 如 图 32.6.64 所 示 ， 选 取 图 32.6.71 所 示 的 边界 和 面 和 种 子 面 。 


“和 “~ 种 子 面 加 


图 32.6.69 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.6.70 ”成 形 特征 6 
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种 子 面 ~、_ 





边界 面 
图 32.6.71 定义 边界 面 和 种 子 面 
Step15. 创建 图 32.6.72 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 图 32.6.72 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。 选 取 TOP01 基准 面 为 参照 ， 方 向 
为 项 ,绘制 图 32.6.73 所 示 的 特征 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 纪 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 











图 32.6.72 拉 伸 2 图 32.6.73 截面 守 图 
Step16. 创建 图 32.6.74 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 2 特征 后 右 击 ， 选 择 
阵列 命令 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 “填充 ”选项 ， 选 择 图 32.6.75 所 示 的 表 平 面 为 草 给 
平面 ， 选 取 TOP01 基准 面 为 参照 ， 方 向 为 十 ;绘制 图 32.6.76 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 ; 
在 操控 板 中 选取 [加 | 作为 排列 阵列 成 员 的 方式 ; 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 6.0; 输入 阵列 
成 员 中 心 和 草 绘 边 界 之 间 的 最 小 距离 0.0， 输 入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 0.0， 在 操控 板 中 单 
击 按 钮 尖 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 32.6.74 ”阵列 1 











图 32.6.7$ ”定义 草 绘 平面 图 32.6.76 “绘制 填充 区 域 
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Step17. 创建 图 32.6.77 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 尝 李 功能 选项 卡 素 共 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 号 WY 。 选 取 图 32.6.77 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。 选 取 TOP01 基准 面 为 参照 ， 方 向 
为 项 单 击 草 稚 按钮 ,绘制 图 32.6.78 所 示 的 特征 截面 草图 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 
3 的 创建 。 
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~~ ed 
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图 32.6.77 拉 伸 3 图 32.6.78 ”截面 草图 
Step18. 创建 图 32.6.79 所 示 的 拉 伸 特征 4。 单 击 玲 至 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 总 和 。 选 取 图 32.6.79 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。 选 取 FRONTO1 基准 面 为 参照 
方向 为 而 ， 单 击 曹 稚 按钮 ,绘制 图 32.6.80 所 示 的 特征 截面 草图 ; 在 单 击 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 4 的 创建 。 








_ -选取 此 边 为 参照 





图 32.6.79 拉 伸 4 图 32.6.80 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 32.6.81 所 示 的 拉 伸 特征 $。 单 击 模 至 功能 选项 卡 素 状 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 号 WY 。 选 取 图 32.6.81 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。 选 取 TOP01 基准 面 为 参照 ， 方 向 
为 项 ， 绘 制图 32.6.82 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 六 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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图 32.6.81 拉 伸 5 图 32.6.82 截面 草图 


Step20. 创建 图 32.6.83 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 5$ 特征 后 右 击 ， 选 择 
阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 “填充 ”选项 ， 选 择 图 32.6.84 所 示 的 表 平面 为 草 给 
平面， 选取 TOP01 基准 面 为 参照 ， 方 向 为 页 ， 绘 制图 32.6.85 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 ; 
在 操控 板 中 选取 哼 作为 排列 阵列 成 员 的 方式 ; 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 8.0; 输入 阵列 
成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 0.0， 输 入 栅 格 绕 原点 的 旋转 角度 0.0， 在 操控 板 中 单 
击 按钮 | 池 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 
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图 32.6.83 ”阵列 2 





50.0 


图 32.6.84 ”定义 草 绘 平面 图 32.6.85 绘制 填充 区 域 





Step21. 创建 图 32.6.86 所 示 的 拉 伸 特征 6。 单 击 旧型 功能 选项 卡 缘 状 ” 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 部 。 选 取 图 32.6.86 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。 选 取 TOP01 基准 面 为 参照 ， 方 向 
为 页， 绘制 图 32.6.87 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 六 按钮， 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 








图 32.6.86 拉 伸 6 图 32.6.87 截面 草图 


Step22. 创建 图 32.6.88 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选取 “ 拉 伸 6” 特征 后 右 击 ， 选 
择 阵列 命令 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 “填充 ”选项 ， 选 择 图 32.6.89 所 示 的 表 平面 为 草 
给 平面， 选取 TOP01 基准 面 为 参照 ， 方 向 为 页， 绘制 图 32.6.90 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 
域 ; 在 操控 板 中 选取 | 作为 排列 阵列 成 员 的 方式 ; 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 5.0; 输入 
阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 0.0;， 输入 机 格 绕 原点 的 旋转 角度 0.0， 在 操控 板 
中 单 击 按钮 池 ， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 











a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 32.6.88 ”阵列 3 
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图 32.6.89 ”阵列 3 图 32.6.90 绘制 填充 区 域 
Step23. 创建 图 32.6.91 所 示 的 拉 伸 特征 7。 单 击 瞧 讨 _ 功 能 选项 卡 情人 蕉 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 闻 。 选 取 图 32.6.91 所 示 的 平面 为 草 给 平面。 选取 BACK01 基准 面 为 参照 ， 方 
而 ， 绘 制图 32.6.92 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
放大 图 -- 











50.0 

放大 
平面 ”WE SS 
E 50.0 

图 32.6.91 拉 伸 7 图 32.6.92 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 32.6.93 所 示 的 拉 伸 特征 8。 其 详细 创建 方法 步 又 参见 上 一 步 。 





图 32.6.93 拉 伸 8 
Step25. 创建 图 32.6.94 所 示 的 拉 伸 特征 9。 单 击 下 至 功能 选项 卡 情 杖 Y 区 域 中 的 “ 拉 





伸 ” 按 钮 所 ae 。 选 取 图 32.6.94 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。 选取 BACK01 基准 面 为 参照 ， 方 


为 启 部 ， 绘 制图 32.6.95 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 









图 32.6.94 拉 伸 9 图 32.6.95 堆 面 草图 
Step26. 创建 图 32.6.96 所 示 的 拉 伸 特 征 10。 其 详细 创建 方法 步骤 参见 上 一 步 。 
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图 32.6.96 拉 伸 10 


Step27. 保存 零件 模型 文件 。 
32.7 ”微波 炉 外 过 内 部 项 盖 的 细节 设计 


Task1. 创建 图 32.7.1 所 示 的 模具 4 


L_ 


Step1. 新建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_04。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 4。 单 击 下 亩 功能 选项 卡 获取 数据 ~ 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 吕 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 单 击 “打开” 
按钮 区 ， 打开 骨架 文件 microwave_oven_case_skelprt， 在 “放置 ” 对 话 框 中 , 单 击 奖 定 按 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面; 单 击 参考 区 域 中 的 
早 击 此 未 这 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
TOP01、FRONT01、LEFT01、RIGHTO01 和 BACK01。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 而 








图 32.7.1 模型 及 模型 树 





Step3. 创建 图 32.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 * 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 TOPO1 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ;， 单 击 | 芋 笃 按钮 ， 选 
取 FRONT01、LEFT01、RIGHTO1 和 BACK01 基准 面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 32.7.3 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 
的 创建 。 
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一 


图 32.7.2 拉 伸 1 图 32.7.3 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 ba 伸 出 项 特征 一 一 伸 出 项 。 在 效 权 功能 选项 卡 的 形 伏 ” 
下 拉 荣 单 中 选择 “于 上 mm 出世 命令 。 在 系统 弹出 的 相生 2 用 3 十 依次 选 
择 轩 i i 
命令 。 在 弹出 的 Reais 二 直 中 先 择 sesiat 下 > 和 革 条 命令 . 选择 图 32.7.5 
所 示 的 面 为 草 给 平面， 选择 吐 ay 确定 ) es Bottom 玫 各 命令， 选取 LEFTO1 基准 面 ， 此 时 
系统 进入 草 绘 环境 ， 选取 FRONT01、LEFT01、RIGHTO01 和 BACK01 基准 面 为 草 绘 参照 ; 
绘制 并 标注 草 绘 截面 , 如 图 32.7.6 所 示 。 在 绘图 区 石 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 外 暴 茹 血 呈 
命令 ， 如 图 32.7.7 所 示 。 完 成 前 面 的 所 有 截面 后 ， 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 完成 按钮 芝 。 在 
和 IEITH 深度) 菜单 中 选择 基 2 和 汪 作 有 一 ”Jone 完成 ) 命 邻 。 在 系统 输入 截面 2 的 评 度 的 提示 下 ， 
输入 第 二 截面 到 第 一 截面 的 距离 20.0。 单 击 混 合 特征 信息 对 话 框 中 的 更 骂 按钮 ， 预 览 所 
创建 的 混合 特征 。 单 击 特征 信息 对 话 框 中 的 | 区 是 按钮。 完成 混合 特征 的 创建 。 


| 


图 32.7.4” 伸 出 项 
































第 二 个 截面 草图 2 


Step5. 创建 倒 圆 和 角 特征 1。 选 取 图 32.7.8 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 
值 25.0。 


Step6. 创建 倒 圆 和 角 特征 2。 选 取 图 32.7.9 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 
值 15.0。 


图 32.7.6 第 一 个 截面 草图 图 32.7.7 第 
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ji 7 i 这 两 条 边 链 、 























此 边 链 为 HH | 为 圆 角 参照 、 
圆 角 参照 _ HH fi \ 
A 1 
图 32.7.8 ”定义 倒 圆 角 1 的 参照 图 32.7.9 ”定义 倒 圆 角 2 的 参照 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 图 32.7.10 所 示 的 模具 5 








图 32.7.10 ”模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_05。 

Step2. 创建 图 32.7.11 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 诗 ， 单 击 双双 按钮 ， 绘 
制图 32.7.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 32.7.11 拉 伸 1 图 32.7.12 截面 草图 


Step3. 创建 图 32.7.13 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 宝 语 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 章 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赤 ， 单 击 | 尘 笔 按钮 ， 
绘制 图 32.7.14 所 示 的 截面 草图 包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 美 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


. 1 H a 


ae 





45.0 


图 32.7.13 旋转 1 图 32.7.14 ”截面 草图 
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Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 32.7.15 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 5.0。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 32.7.16 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 2.0。 





此 边 链 为 、 = 
此 边 链 为 、 1/ 有 贺 角 参照 “~ ~ -> 1 
圆 角 参照 ~~、 十 } 1 | | f 1 1 
| 1 | 1 [0 1 1 1 
1 oy "| 
| 上 一 一 
图 32.7.15 ”定义 倒 圆 角 1 的 参照 图 32.7.16 定义 倒 圆 角 2 的 参照 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task3. 进行 图 32.7.17 所 示 的 微波 炉 外 壳 内 部 项 盖 的 细节 设计 


I INSIDE_COVER D2. FRT 
-复制 几何 标识 1 





自 -加 拉 伸 1 
由 -9 拉 伸 2 
由 -加 拉 伸 3 
由 -加 拉 伸 4 


由- 闻 1 控 伸 5 
… 中 在 此 插入 














图 32.7.17” 徽 流 炉 外 赤 内 部 顶 焉 人 恒 型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 件 中 打开 微波 炉 外 壳 内 部 顶 羡 (INSIDE_COVER_02.PRT)。 

Step2. 创建 图 32.7.18 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 1。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 
形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 32.7.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 辟 
的 形状 类 型 为 区 于 .在 至 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系 
统 弹出 的 界面 中 修改 平整 壁 长 度 为 10， 确 认 按钮 过 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 
在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 》 (内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 



































rr 一 一 一 一 一 一 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


| 


1 FRONTO1 ~---- 
放大 图 ， | pe 
i -人 放大 图 vi 
| 1 一 
1 | ER 
BACKO1 LEFTO 选取 此 边线 为 附着 边 
图 32.7.18 平整 1 图 32.7.19 ”定义 附着 边 





Step3. 创建 图 32.7.20 所 示 的 附加 级 金 壁 特征 一 一 平整 2。 详细 操作 过 程 参见 Step2。 
Step4. 创建 图 32.7.21 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 1。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 
J 下 的 j 湖 凸 模 按钮 。 在 系统 弹出 的 理 呈 TI 了 本 [选项 ) 菜单 中 ， 选 择 上 陋 交 下 [其 考 ] 
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Done (完成 ) 命令 。 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选择 SM_DIE_04.PRT 文件 。 此 时 
系统 弹出 “模板 ”信息 对 话 框 和 “元 件 放 置 ” 对 话 框 。 定 义 成 形 模 具 的 放置 (操作 过 程 如 
32.7.22 所 示 )， 装 配 完成 后 在 “模板 ”窗口 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 。 选 取 图 32.7.23 中 所 
示 的 面 为 边界 面 。 选 取 图 32.7.23 中 所 示 的 面 为 种 子 面 。 单 击 “模板 ”对 话 框 中 的 绚 焉 按 
钮 ， 完 成 成 形 特 征 1 创建 。 





创建 此 “平整 ” 
附加 饭 金 避 


人 图。 创建 此 成 
多- "mt 形 特征 1 








图 32.7.20 平整 2 图 32.7.21 成 形 1 


@ 模 有 具 的 RIGHT01 基准 面 与 饭 金  __--~~--_ 
人 件 的 RIGHTO1 基准 面 重合 -7 FRONT01— 一 RIGHT01 
y FRONTO1 和 
RIGHT01 和. @B) 模 具 的 FRONT 01 基准 面 与 饭 金 。 
/ ---- 件 的 FRONT01 基准 面 重合 - ; 
@ / 
> / 
中 两 个 零件 的 此 表面 重合 ------- 


图 32.7.22 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step5. 创建 图 32.7.24 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 3。 单 击 看 主 功能 选项 卡 
形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 32.7.25 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 辟 
的 形状 类 型 为 芭 纤 。 在 受 下 拉 列 表 中 选择 基本 王选 项 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹 
出 的 界面 中 修改 平整 壁 尺寸 如 图 32.7.26 所 示 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 


) 
种 子 面 ”~ ~ es / 创建 此 “平整 9》 
-一 ER、 4 - - ” 附加 饭 金 辟 
一 mn 
RS 0 / 


区 、 
边界 面 一 
































SS 
图 32.7.23 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.7.24 平整 3 
选取 此 边线 为 附着 边 
\ 

a | 
1 届 * y 
NY 

= | 

图 32.7.25” 定义 附着 边 图 32.7.26 “平整 壁 尺 寸 





平整 4。 详 细 操 作 过 程 参 见 Step5。 
平整 5。 单 击 殉 邓 功能 选项 卡 


Step6. 创建 图 32.7.27 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 
Step7. 创建 图 32.7.28 所 示 的 附加 人 饭 金 壁 特征 
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形状 * 区域 中 的 “平整 ”按钮 县 ,， 选 取 图 32.7.29a 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 
的 形状 类 型 为 起 清 ， 在 至 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系 
统 弹 出 的 界面 中 修改 平整 壁 尺寸 ， 如 图 32.7.29b 所 示 。 确 认 按 钮 也 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 
被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 次 |。 


创建 此 “平整 ” 
附加 久 爹 豆 ~~ ~ | 


图 32.7.27 平整 4 



































创建 此 “平整 ”附加 饭 金 壁 FRONT01 
/ 





Na. i a 


选取 此 边线 为 附着 边 
图 32.7.29a 定义 附着 边 图 32.7.29b 平整 壁 尺寸 

Step8. 创建 图 32.7.30 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 更 圣 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 “Wh 选取 图 32.7.30 所 示 的 模型 表面 为 后 众 平 面 ， 选 取 基准 面 FRONT01 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 贤 部 。 绘 制图 32.7.31 所 示 的 截面 草图 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创 
建 。 








ES 人 


， 局 
\ & 放大 图 ”大 
1/ . 


图 32.7.30 ” 拉 伸 1 图 32.7.31 截面 草图 


Step9. 创建 图 32.7.32 所 示 的 拉 伸 特征 2。 截面 草图 如 图 32.7.33 所 示 , 详细 操作 过 程 参 
风 Step8。 











ss | EE 
人 六 | ' : : 
| 大 轩 
上 | E>! Pi | 1 ' 
| Wh | 、1 上 交大 图 -| 
i 一 > 一 <- 一 一 1 
= SE 人 < 





图 32.7.32 拉 伸 2 图 32.7.33 ”截面 草图 
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Step10. 创建 图 32.7.34 所 示 的 拉 伸 特征 3。 和 截面 草图 如 图 32.7.35 所 示 ， 详 细 操 作 过 程 
参见 Step8。 


草 给 平面 





图 32.7.34 拉 伸 3 


Step11. 创建 图 32.7.36 所 示 的 拉 伸 特征 4。 截 面 草图 如 图 32.7.37 所 示 ， 详 细 操 作 过 程 
参见 Step8。 





图 32.7.36 拉 伸 4 图 32.7.37 截面 草图 


Step12. 参照 Step4 创建 图 32.7.38 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 2。 选 择 SM_DIE_05.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 置 过程 如 图 32.7.39 所 示 ， 选 取 图 32.7.40 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 


创建 此 成 _ - 
形 特征 2 





图 32.7.38 ”成 形 2 


____/ 加 模具 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 件 的 RIGHT0O1 
基准 面 偏 距 值 为 100.0 \ FRONTO 
) 
3) 模具 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT , 
01 基准 面 偏 距 值 为 145.0 ~ 


RIGHTA- 








0 两 个 零件 的 此 表面 重合 。 -- 
图 32.7.39 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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Step13. 参照 Step4 创建 图 32.7.41 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 3。 选 择 SM_DIE 05.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 置 过 程 如 图 32.7.42 所 示 ， 选 取 图 32.7.40 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 


创建 此 成 _ - 必 
形 特征 2 





图 32.7.40 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.7.41 成 形 3 


”四 模具 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 件 的 RIGHTO1 
RIGHT 基准 面 偏 距 值 为 160.0 


FRONT01 
| 





2 
99 模具 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT _,/ ，\ 
01 基准 面 偏 距 值 为 110.0 x 





ao 


--------------- 四 两 个 零件 的 此 表面 重合 -一 ” RIGHTOI 





图 32.7.42 ”定义 成 形 模具 的 放 秆 


Step14. 创建 图 32.7.43 所 示 的 拉 伸 特征 $。 单 击 敬 对 功能 选项 卡 展柜 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 图 32.7.43 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 面 FRONTO1 为 参 


照 平 面 ， 方 疝 为 已 融 。 绘 制图 32.7.44 所 示 的 截面 草图 。 单 击 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 
的 创建 。 











上 


图 32.7.43 拉 伸 5 


图 32.7.44 ”截面 草图 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
32.8 ”微波 炉 外 过 前 盖 的 细节 设计 


Task1. 创建 图 32.8.1 所 示 的 模具 6 


Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_06。 
Step2. 创建 图 32.8.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 时 等 按钮 ， 绘 
制图 32.8.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输入 深度 值 5.0。 单 击 关 按钮 ， 
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> 


图 32.8.1 模型 及 模型 树 


10.0 : 
和 一 | | 


图 32.8.2 拉 伸 1 图 32.8.3 “截面 草图 


Step3. 创建 图 32.8.4 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 虽 府 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 应 证 ， 单 击 草 枯 按钮 
绘制 图 32.8.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 山 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 委 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


I SMW_DIE_06.FRT 


ee FRT_PSYS_DEF 
由 -各 拉 伸 1 

由 -ai 旋转 1 

: a 池 便 圆 让 ] 
天 在 此 插 六 














/ 
旋转 中 心 线 





图 py 旋转 1 图 32.8.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 32.8.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 32.8.6a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


此 边 链 为 贺 角 参照 
/ 


/ 


前 一 





本 SS 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.8.6 ” 倒 圆 角 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
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Task2. 进行 图 32.8.7 所 示 的 微波 炉 外 壳 前 盖 的 细节 设计 





I FEONT_COVER. PRT 由 -各 拉 伸 6 
由 -名 拉 伸 7 
由 -操控 伸 8 

















二 整 2 向 -| 加 阵列 1 / 模 模 
和 下 整 3 由 -| 加 阵列 2 / 模板 
平整 4 由 -| 加 阵列 3 / 模板 





J 




















由 -操控 伸 10 | 由 - 国 阵 列 4 /模板 
由 -0 拉 伸 11 中 在 此 插入 
由 - 邮 控 伸 12 





图 32.8.7 ”微波 炉 外 元 前 兰 模 型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 件 中 激活 微波 炉 外 壳 前 善 零件 。 在 模型 树 中 选择 中 了 ROWT_COWER.FRT ， 然 后 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 活 命令 。 

Step2. 创建 图 32.8.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 ”* 。 选 取 图 32.8.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基准 面 TOP02 为 参照 平 
面 , 方向 为 项 。 选取 基准 面 TOP01、RIGHT01、DOWN01 和 LEFT01 为 参照 。 绘 制图 32.8.9 
所 示 的 截面 草图 。 单 击 六 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















图 32.8.8 拉 伸 1 图 32.8.9 ”截面 草图 





Step3. 在 装配 件 中 打开 微波 炉 的 前 盖 (FRONT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选择 
国 FROWT_COVER. FRI ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 32.8.10 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 更 圣 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 32.8.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基准 面 TOP02 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 鸭 ， 单 击 | 草 给 按钮， 创建 图 32.8.11 所 示 的 截面 草图 。 单 击 吧 按钮， 完成 拉 伸 
特征 2 的 创建 。 





DOWNO02 >、 RIGHTO2 


~ 
~ 








图 32.8.10 拉 伸 2 
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Step5. 创建 图 32.8.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 护理 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 -着 。 选 取 图 32.8.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 草 私 按钮 ， 进 入 草 给 
环境 后 ， 创 建 图 32.8.13 所 示 的 截面 草图 。 单 击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


于 1350>| 
TOP02 go 国 100 
人 : 
DOWN02 一 一 一 
图 32.8.12 拉 伸 3 图 32.8.13 ”截面 草图 





Step6. 创建 图 32.8.14 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 32.8.14 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 人 径 值 5.0。 








图 32.8.14 倒 圆 角 1 





Step7. 创建 图 32.8.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 32.8.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 贺 角 半 人 径 值 8.0。 





这 四 条 边线 、 渍 访 访 
为 圆 角 参照 。“、 ~ 


St et. Sod nd nd od ht bh, ent ot tt ot ey ed i 


放大 图 J 
一 | 


~ MD Me Me 


下 





| WT 


图 32.8.15 倒 圆 角 2 


Step8. 创建 图 32.8.16 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 凸 缘 1。 单 击 塌 型 功能 选项 卡 
形状 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 皮 * ， 系 统 阐 出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 单 击 操控 板 中 的 放置 按 
钮 ， 单 击 网 车 .按钮 。 按 住 Ctrl 键 依次 选取 选取 图 32.8.17 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 
选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 为 国 . 确认 声控 钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧 )。 单 击溃 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 修改 法 兰 长 度 值 为 15.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 轨 。. 
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AL 7 A 大 和 


图 32.8.16 ”上 屿 缘 1 图 32.8.17 定义 附着 边 


Step9. 创建 图 32.8.18 所 示 的 拉 伸 特征 4。 单 击 神主 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ”按钮 下 “*”。 选 取 图 32.8.18 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基准 面 FRONT0O1 为 参 
照 平面 , 方向 为 启 训 ,绘制 图 32.8.19 所 示 的 截面 草图 。 单 击 SMT 切削 选项 按钮 舍 | 前 的 % 按 
钮 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 在 ， 深 度 为 22.0。 单 击 六 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 





和 








| F pa 人 
> 名 这 人 EE 
:9 1 EL 


图 32.8.19 ”截面 草图 


Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 32.8.20 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 
径 值 2.0。 


这 两 条 边线 
为 圆 角 参照 个 、、 


人 AS 





图 32.8.20” 倒 圆 角 3 


Step11. 创建 图 32.8.21 所 示 的 拉 伸 特征 5。 单 击 过 他 功能 选项 卡 开 涂 ”区域 中 的 “ 拉 
伟 ” 按 钮 扎 名 。 选 取 图 32.8.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基准 面 FRONTO01 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 遍 部 。 绘 制图 32.8.22 所 示 的 截面 草图 。 单 击 踊 按钮， 完成 拉 伸 特 征 5 的 创 
建 。 


~ 1 1 
~ 1 1 
~ 1 1 
~ 1 1 
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放大 
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放大 图 





图 32.8.23 上 全 6 


选取 此 边线 为 参照 
\ 





图 32.8.24 截面 草图 


Step12. 创建 图 32.8.23 所 示 的 拉 伸 特征 6。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 形 蕉 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 上” 。 选 取 图 32.8.23 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 基准 面 FRONT01 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 融 章 。 选 取 图 32.8.24 所 示 的 边线 和 点 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 32.8.24 所 示 的 截 
面 草图 。 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 

Step13. 创建 图 32.8.25 所 示 的 拉 伸 特征 7。 单 击 者 邓 功能 选项 卡 形状 Y 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 图 32.8.25 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选取 基准 面 FRONT01 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 多 名 ， 绘 制图 32.8.26 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 深 
度 为 20.0。 单 击 冰 按钮， 完成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 

Step14. 创建 图 32.8.27 所 示 的 拉 伸 特征 8。 其 详细 创建 方法 参见 特征 7。 

Step15. 创建 图 32.8.28 所 示 的 拉 伸 特征 9。 其 详细 创建 方法 参见 特征 7。 









人 


' 放大 图 ， 


选取 此 过 线 为 参照 





图 32.8.25 拉 伸 7 图 32.8.26 截面 草图 
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放大 图 ， 





草 绘 平面 
’ 
’ 





图 32.8.28 拉 伸 9 


Step16. 创建 图 32.8.29 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 凸 缘 2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 
形状 > 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 以 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 单 击 操控 板 中 的 放置 | 榨 
钮 ， 单 击 天 节 ... 按钮 。 按 件 Ctrl 键 依次 选取 选取 图 32.8.30 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 
选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 回国 确认 二 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5;， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界 


面 中 修改 法 兰 长 度 值 为 5.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 部。 
-AG 7 
~ ~---H 











二 ,7” 选取 此 边线 为 附着 边 


图 32.8.29 ” 凸 缘 2 图 32.8.30 ”定义 附着 边 





Step17. 添加 图 32.8.31 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 1。 单 击 型 盏 功能 选项 卡 

形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 时 ,选取 图 32.8.32a 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 辟 

的 形状 类 型 EBEB， 在 筷 下 拉 列 表 中 选择 国 强 选项 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 修改 平整 壁 尺 寸 ， 如 图 32.8.32b 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 芭 

















图 32.8.31 平整 1( 右 侧 ) 
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选取 此 边线 ， 
为 附着 边线 ! 


图 32.8.32a 定义 附着 边 





图 32.8.32b ” 凸 台 - 拉 伸 1 


Step18. 创建 图 32.8.33 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 >。 详细 创 建 方法 参见 上 一 步 。 











图 32.8.33 平整 2( 左 侧 ) 





Step19. 创建 图 32.8.34 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 3。 详 细 创建 方法 参见 平整 1。 

Step20. 创建 图 32.8.35 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 4。 单 击 更 型 功能 选项 卡 
形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 32.8.36 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 辟 
的 形状 类 型 为 国 于 弹 . 在 分 的 下 拉 列 表 中 选择 国 弹 选项 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹 
出 的 界面 中 单 击 _ 草 徐 :-. 榨 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 绘 制 
图 32.8.37 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 次 ， 














图 32.8.35 平整 4 
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选取 此 线 为 附着 边 p> ll 


图 32.8.36 ”定义 附着 边 
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选取 此 两 点 为 参照 
图 32.8.37 截面 草图 


Step21. 创建 图 32.8.38 所 示 的 拉 伸 特征 10。 单 击 更 驮 功能 选项 卡 展 莱 Y 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 图 32.8.38 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 选取 基准 面 TOP01 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 过。 绘制 图 32.8.39 所 示 的 截面 草图 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 
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放大 图 “ 旺 





四 外 境 绘 平面 
图 32.8.38 拉 伸 10 图 32.8.39 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 32.8.40 所 示 的 拉 伸 特征 11。 绘 制图 32.8.41 所 示 的 截面 草图 。 详细 操 作 
步骤 请 参照 Step21。 
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图 32.8.40 拉 伸 11 图 32.8.41 截面 草图 


Step23. 创建 图 32.8.42 所 示 的 拉 伸 特征 12。 绘制 图 32.8.43 所 示 的 截面 草图 。 详 细 操 作 
步骤 请 参照 Step21。 
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图 32.8.42 拉 伸 12 
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选取 此 边线 为 参照 
/7 \ 
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图 32.8.43 ”截面 草图 
Step24. 创建 图 32.8.44 所 示 的 拉 伸 特征 13。 单 击 裂 谋 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 和 ””。 选 取 图 32.8.44 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 面 TOP01 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 亚 。 绘 制图 32.8.45 所 示 的 截面 草图 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 13 的 创建 。 











i P| 
图 32.8.44” 拉 伸 13 图 32.8.45 ”截面 草图 


Step25. 创建 图 32.8.46 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选取 图 32.8.46 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 





这 八条 边线 为 圆 角 参照 





放大 图 


[| 


SS 


图 32.8.46 ” 倒 圆 角 4 
Step26. 创建 图 32.8.47 所 示 的 拉 伸 特征 14。 单 击 区 树 功能 选项 卡 展 本 7 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 请 * 。 选 取 图 32.8.47 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基准 面 TOP01 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 于 。 绘 制图 32.8.48 所 示 的 截面 草图 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 14 的 创建 。 








图 32.8.47 拉 伸 14 
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图 32.8.48 ”截面 草图 
Step27. 创建 图 32.8.49 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 凸 缘 3。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 
形状 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 凡 * ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ”操控 板 。 单 击 操控 板 中 的 | 放置 按 
钮 ， 单 击 希 避 ... 按钮 。 按 住 Ctrl 键 依次 选取 选取 图 32.8.50 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 
选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 国 确认 于 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内侧)。 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 修改 法 兰 长 度 值 3.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 

















Step28. 创建 图 32.8.51 所 示 的 附加 处 金 壁 特征 一 一 凸 缘 4。 评 细 创 建 方法 参见 凸 缘 3 的 
创建 。 


『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 











图 32.8.51 凸 缘 4 


Step29. 创建 图 32.8.52 所 示 的 拉 伸 特征 15。 单 击 芍 对 功能 选项 卡 束 共 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 名 。 选 取 图 32.8.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 基准 面 TOP01 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 项 。 绘 制图 32.8.53 所 示 的 截面 草图 。 单 击 兴 按钮， 完成 拉 伸 特征 15 的 创建 。 


SR 


图 32.8.52 拉 伸 15 
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图 32.8.53 ”截面 草图 


Step30. 创建 图 32.8.54 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 1。 单 击 具 谱 功 和 有 选项 下 工程 ” 区 域 
尘 下 的 尚 号 按 馈 。 在 系统 弹出 的 eTI0W 法 大菜 单 中 ， 选 择 国 于 于 于 于 
Done G5 成 ) 命令。 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 SM_DIE_06.PRT 文件 ， 并 将 
其 打开 。 此 时 系统 弹出 “模板 ”信息 对 话 框 和 “元 件 放置 ”对 话 框 。 定 义 成 形 模具 的 放置 
(操作 过 程 如 图 32.8.55 所 示 )， 装 配 完成 后 在 “模板 ”窗口 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 。 选 取 图 
32.8.56 中 所 示 的 面 为 边界 面 ， 选 取 图 32.8.56 中 所 示 的 面 为 种 子 面 。 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 
的 ”确定 校 包 ， 完 成 成 形 特征 1 的 创建 。 











种 子 面 


PP 
” 





边界 面 
放大 图 
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图 32.8.54 创建 成 形 特征 1 图 32.8.56 ”定义 边界 面 和 种 子 面 





山 运 到 此 两 面相 所 重合 





加 选 取 此 两 面 偏 距 为 60.0 
图 32.8.55 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step31. 创建 图 32.8.57 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 “模板 1” 特 征 后 右 击 ， 选 
择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 尽 + 选 项 ; 单 击 人 十 选项 卡 ， 选 取 图 32.8.58 所 示 
的 尺寸 为 第 一 方向 尺寸 ， 在 方向! 区 域 的 增 且 文本 栏 中 输入 增 量 值 85.0; 在 操控 板 中 的 第 一 
方向 阵列 个 数 栏 中 输入 5， 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





60.0 


图 32.8.57 ”阵列 特征 1 图 32.8.58 ”选取 阵列 方向 尺寸 
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Step32. 参照 Step30 创建 图 32.8.59 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 2。 选 择 SM_DIE_06.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 置 过 程 如 图 32.6.60 所 示 ， 选 取 图 32.6.61 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 


种 子 面 






边界 面 





a a 图 32.8.61 定义 边界 面 和 种 子 面 


WW 选取 此 两 面相 互 里 合 





(3 选取 此 两 面 偏 距 为 60.0 
图 32.8.60 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step33. 创建 图 32.8.62 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 “模板 2” 特 征 后 右 击 ， 选 
择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 民选 项 ; 单 击 人 本 选项 卡 ， 选 取 图 32.8.63 所 示 
的 尺寸 为 第 一 方向 尺寸 ， 在 方向 1 区 域 的 增 量 文本 栏 中 输入 增 量 值 50.0; 在 操控 板 中 的 第 一 
方向 阵列 个 数 栏 中 输入 4， 单 击 妆 按钮， 完成 阵列 特征 2 的 创建 。 





60.0 


图 32.8.62 ”阵列 特征 2 图 32.8.63 ”选取 阵列 方向 尺寸 


Step34. 参照 Step30 创建 图 32.8.64 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 3。 选 择 SM_DIE_06.PRT 
栋 具 文件 ， 模 其 放置 过 程 如 图 32.6.65 所 示 ， 选 取 图 32.6.66 所 示 的 边界 和 面 和 种 子 面 。 


放大 图 


图 32.8.64 ”创建 成 形 特征 3 图 32.8.66 ”定义 边界 面 和 种 子 面 
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QD 选取 此 两 面相 互 重合 





加 选取 此 两 面 偏 距 为 60.0 
图 32.8.65 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step35. 创建 图 32.8.67 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选取 “模板 3” 特 征 后 右 击 ， 选 
择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 尽 + 选 项 ; 单 击 人 十 选项 卡 ， 选 取 图 32.8.68 所 示 
的 尺寸 为 第 一 方向 尺寸 ， 在 方向! 区 域 的 增 且 文本 栏 中 输入 增 量 值 85.0; 在 操控 板 中 的 第 一 
方向 阵列 个 数 栏 中 输入 $， 单 击 转 按钮， 完成 阵列 特征 3 的 创建 。 








60.0 


图 32.8.67 阵列 3 图 32.8.68 ”选取 阵列 方 同 尺寸 


Step36. 参照 Step30 创建 图 32.8.69 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 4。 选 择 SM_DIE_06.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 置 过 程 如 图 32.6.70 所 示 ， 选 取 图 32.6.71 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 





种 子 面 


边界 面 





图 32.8.69 ”模板 标识 6059 图 32.8.71 定义 边界 面 和 种 子 面 


QD 选取 此 两 面相 互 重合 
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加 远 取 此 两 面 偏 距 为 60.0 
图 32.8.70 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step37. 创建 图 32.8.72 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选取 “模板 4” 特 征 后 右 击 ， 选 


择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 尺寸 选项 ; 单 击 下 十 选项 卡 ， 选 取 图 32.8.73 所 示 
的 尺寸 为 第 一 方向 尺寸 ， 在 方向 ! 区域 的 增 县 文本 栏 中 输入 增 量 值 50.0， 在 操控 板 中 的 第 一 
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方向 阵列 个 数 栏 中 输入 4， 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 4 的 创建 。 








图 32.8.72 ”阵列 特征 4 图 32.8.73 ”选取 阵列 方向 尺寸 


Step38. 保存 零件 模型 文件 。 
32.9 ”创建 微波 炉 外 过 压板 


Task1. 创建 图 32.9.1 所 示 的 模具 7 








回 SM DIE. OT. PRT > 各 拉 伸 6 

A RIGHT 芭 找 模 斜 度 1 
13 TOP 妙 找 模 插 度 2 

Lf FRONT 节 倒 圆 角 1 

FRT_CSYS_DEF 动 倒 贺 角 2 

外 部 复制 几何 标识 4 沁 倒 圆 角 3 

各 ] 拉 伸 1 3 倒 贺 角 4 

ke 让 拉 伸 2 巴 倒 贺 和 角 5 

be 邮 拉 伸 3 二 倒 贺 和 角 日 

kb 各 拉 伸 4 马 倒 回 角 了 

kb 各 拉 伸 5 3 闻 圆 站 8 

电 在 此 插 必 








图 32.9.1 模型 及 模型 树 


Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_07。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 7。 单 击 上 复权 功能 选项 卡 艾 取 数据 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 时 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 匈 | (使 此 按 馈 为 弹 起 状态 )。 单 击 “打开 ” 
按钮 区 ,打开 骨架 文件 microwave_oven_case_skel.prt， 在 “放置 ” 对 话 框 中 , 单 击 | 列 害 过 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 大 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 击 参 考区 域 中 的 
早 击 此 趟 迹 加 现 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 >” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
DOWN02、RIGHT02、BACK01、FRONT01 和 LEFT02 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 ， 选 项 











Step3. 创建 图 32.9.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 辣 。 选 取 
DOWN02 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ; 单 击 于 等 
按钮 ， 以 基准 面 RIGHT02、BACK01、FRONT01 和 LEFT02 为 完全 放置 参照 , 绘制 图 32.9.3 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 基 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 轩 按钮， 完成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 
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图 32.9.2 拉 伸 1 图 32.9.3 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 32.9.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 。 选 取 
DOWN02 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 FRONT01 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 谋 部 ， 单 击 


等 等 按钮 ,绘制 图 32.9.5 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 埋 ,输入 深度 值 35.0。 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








( 


图 32.9.4 ” 拉 伸 2 图 32.9.5 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 32.9.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 。 选 择 图 
32.9.6 所 示 的 平面 作为 草 绘 平 面 , FRONTO01 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 遍 部 , 单 击 时 竺 揽 
钮 ， 绘 制图 32.9.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 击 
于 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 











_ 一 草 绘 平面 
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图 32.9.6 拉 伸 3 图 32.9.7 截面 草图 


Step6. 创建 图 32.9.8 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 ”” 。 选 择 图 
32.9.8 所 示 平 面 作为 草 绘 平面 , FRONT01 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 廊 部 , 单 击 昔 短 按钮 ， 
绘制 图 32.9.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输入 深度 值 10.0。 单 击 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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_ -曲面 1 
2 190.0， 
~ 
< -SS 有 
图 32.9.8 拉 伸 4 图 32.9.9 截面 草图 


Step7. 创建 图 32.9.10 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 自 ” 癌 |， 选 择 图 
32.9.10 所 示 平 面 作为 草 绘 平 面 ，FRONT01 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 多 部 ， 单 击 曹 芍 按 
钮 ， 绘 制图 32.9.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 
击 疲 按钮， 完成 拉 伸 特 征 $ 的 创建 。 





_ 草 绘 平面 





ss 45.0 





本 450 


图 32.9.10 拉 伸 5 图 32.9.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 32.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 。 在 操控 


板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 可 | 选择 图 32.9.12 所 示 平 面 作为 持 绘 平面 ，FRONTO1 基准 面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 庶 部 ， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 32.9.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选 
择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 8.0。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 





LE 二 一 二 二 二 
_ -曲面 1 40.0 
+ 

. ; 因 15.0 
15.0 | | 
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图 32.9.12 拉 伸 6 图 32.9.13 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 32.9.14 拔 模 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 找 模 ” 按 
钮 。 选 取 图 32.9.14 所 示 的 模型 表面 为 拔 标 曲面 ， 选 取 图 32.9.14 所 示 的 模型 表面 为 拔 标 枢 
四平 面 ， 拔 模 方向 如 图 32.9.15 所 示 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 20.0， 单 击 % 按 
钮 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 32.9.16 技 模特 征 2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 也 其 筑 “ 按 
钮 。 选 取 图 32.9.16 所 示 的 模型 表面 为 拔 标 曲面 ， 选 取 图 32.9.16 所 示 的 模型 表面 为 拔 标 枢 
轴 平 面 ， 拔 模 方向 如 图 32.9.17 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 30.0， 单 击 % 按 
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钮 。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 2 的 创建 。 





拔 模 枢 轴 平 面 


/ 








_ 拔 模 方向 箭头 
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要 拔 模 的 曲面 


图 32.9.14 ”定义 拔 模 参照 图 32.9.15 ” 拔 模 方向 
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要 拔 模 的 曲面 
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- 拔 模 方 向 箭头 





拔 模 枢 轴 平 面 


图 32.9.16 ”定义 拔 模 参照 图 32.9.17 拔 模 方向 


Step11. 创建 图 32.9.18 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 32.9.18 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.9.18 ” 倒 圆 角 1 


Step12. 创建 图 32.9.19 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 32.9.19 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 人 径 值 5.0。 


> 一 


过 






a) 圆 角 前 b) 和 
图 32.9.19 倒 圆 角 2 
Step13. 创建 图 32.9.20 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 32.9.20 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 : 输入 倒 圆 角 半径 值 8.0。 
Step14. 创建 图 32.9.21 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 32.9.21 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 : 输入 倒 圆 角 半径 值 5.0。 
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b) 圆 角 后 





a) 圆 角 前 by) 圆 角 后 
图 32.9.21 ” 倒 圆 角 4 


Step15. 创建 图 32.9.22 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 32.9.22 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 


线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.9.22 ” 倒 圆 角 5 
Step16. 创建 图 32.9.23 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 32.9.23 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 和 输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 










A 
AAA 


Ce FE 
UL 


A 








a) 圆 角 前 pb) 圆 角 后 
图 32.9.23 ” 倒 圆 角 6 
Step17. 创建 图 32.9.24 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选取 图 32.9.24 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 镍 半径 值 5.0。 
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“3 ”这 两 条 边 链 为 圆 角 参照 






AAA .- 
~ Sa 天 
~ Cad a 
- LU Bg 
Dd 


图 32.9.24 倒 圆 角 7 





Step18. 创建 图 32.9.25 所 示 的 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 几 32.9.25 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 





这 四 条 边 链 为 圆 角 参照 
’ 





a) 圆 角 前 一 b) 圆 角 后 
图 32.9.25 ” 倒 圆 角 8 


Step19 你 存 零件 便 型 文件 。 


Task2. 创建 图 32.9.26 所 示 的 模具 8 


SM _ DIE DS. PRT 
A FRIGHT 


a A TOF 
A FRONT 
Mex FRT_CSYS_DEF 


kk ee 旋转 1 
他 倒 圆 贡 1 
中 在 此 插入 





图 32.9.26 ”模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_08.PRT。 

Step2. 创建 图 32.9.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 辣 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 , 单 击 草 综 按钮， 
绘制 图 32.9.28 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 此 ,输入 深度 值 10.0。 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 32.9.27 拉 伸 1 图 32.9.28 截面 音 图 
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Step3. 创建 图 32.9.29 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 字 弟 和。 选取 
32.9.29 所 示 平 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 旱 符 按 
钮 ， 绘 制图 32.9.30 所 示 的 稚 面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角 
度 文 本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








图 32.9.29 旋转 1 图 32.9.30 堆 面 草图 


Step4. 创建 图 32.9.31 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 32.9.31 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半径 值 2.5。 





此 边 链 为 圆 角 参照 
4 
’ 


Re 





ss 


pb) 圆 角 后 





a) 圆 角 前 


图 32.9.31 倒 圆 角 1 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 图 32.9.32 所 示 的 微波 炉 外 壳 底 盖 


EI DOWH_COvER. FRT 
:… 有 时 瞄 制 几 何 标识 1 





由 -加 阵列 3 / 模板 
由 [加 阵列 5 / 控 伸 1 
由 -| 可 阵列 8 / 拉 伸 2 
由 - 鲍 拉 伸 3 

由 -9 拉 伸 4 

i 四 在 此 质 尺 


图 32.9.32 微波炉 外 过 底 善 模型 及 模型 树 














Step1. 在 闻 配 件 中 打开 微波 炉 炉 外 壳 帮 兰 零件 (DOWN_COVER.PRT )。 
Step2. 创建 图 32.9.33 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 1。 单 击 下 主 功能 选项 卡 
形状 > 区域 中 的 “平整 ”按钮 用 ， 选 取 图 32.9.34a 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 
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后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 关 〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 > 按钮 妆 。 





Ps 
powu 和 ee | 
Sl ~ - -创建 此 附 
二 和 二 FRONT01 加 平 整 辟 
图 32.9.33 平整 1 图 32.9.34a ”定义 附 看 边 





图 32.9.34b 平整 辟 尺 寸 


Step3. 参照 Step2 步 又 创建 图 32.9.35 所 示 的 附加 级 金 壁 特征 一 一 平整 2。 选 取 图 32.9.36 
所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 


FRONTOI 















me--. 





4 y =DOWNO02 
BACKO1 
“要 a 
“ee. ”~ 创建 此 附 
“a 加 平整 壁 
LEFT02 
图 32.9.35 平整 2 图 32.9.36 定义 附着 边 


Step4. 创建 图 32.9.37 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 3。 单 击 更 型 功能 选项 卡 

形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 ,， 选 取 图 32.9.38 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 辟 
的 形状 类 型 国 强 .在 受 文 本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0。 单 击 操控 板 中 的 缚 状 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 修改 平整 壁 长 度 值 为 20.0。 单 击 偏 莫 按 钮 ， 选 中 品 相对 连接 过 仿 移 大 复 选 杠 
入 控 值 单 选项 ,输入 1.0。 确 认 过 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 《〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 疯 . 









































创建 此 “平整 ” 


人 举 加 饭 全 吾 “~~A 










- 选取 此 边线 为 附着 边 







~ 下 ER 
DOWN02 站 
图 32.9.37 平整 3 图 32.9.38 ”定义 附着 边 


Step5. 创建 图 32.9.39 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 1。 单 击 区 他 功能 选项 卡 工程 ”区 域 
学 下 的 疝 鲜 按钮。 在 系统 弹出 的 理 亚 TID 上 选 项 ) 菜 单 中 ， 选 择 卜 天下 得 二 示 
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Done (完成 ) 命令 。 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选择 SM_DIE_07.PRT 文件 ， 此 时 
系统 弹出 “模板 ”信息 对 话 框 和 “元 件 放 置 ” 对 话 框 。 定 义 成 形 模 具 的 放置 (操作 过 程 如 
图 32.9.40 所 示 )， 装 配 完成 后 在 “模板 ”窗口 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (在 定义 成 形 模具 的 
放置 时 , 可 以 运用 “模板 ”对 话 框 中 的 “ 预 贞 ”按钮 ， 实 时 得 看 模具 的 放置 )。 选 取 图 32.9.41 
中 所 示 的 面 为 边界 面 。 选 取 图 32.9.41 中 所 示 的 面 为 种 子 面 。 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 强直 
按钮 ， 完 成 成 形 特征 1 的 创建 。 











创建 此 成 形 特征 






图 32.9.39 ”成 形 特征 1 


a QO 选取 这 两 平面 重合 ~ 


Wy 







-一 - - @) 选 取 模 具 的 RIGHT02 基准 平面 ~ ~ 


FRONT01 与 模型 的 LEFT02 基准 面 重合 FRONT01 


加 选取 模具 的 FRONTO1 基准 平面 “ 
与 模型 的 BACK01 基准 面 重合 


图 32.9.40 “定义 成 形 模具 的 放置 


和 mm。 em mm。 amp om。 em 


Step6. 参照 Step5 创建 图 32.9.42 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 2。 选 择 SM_DIE 08.PRT 模 
其 文件 , 模具 放置 过 程 如 图 32.9.43 所 示 ， 选 取 图 32.9.44 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 双击“ 模 
板 ” 对 话 框 中 的 本 adeSw 纪 B% 昌 名) 选 项 ， 选 取 图 32.9.45 所 示 的 表面 为 排除 面 ， 在 
Ww FEATURE REFS (特征 合 考 菜单 中 ， 选 择 Ione Refs (完成 参考 ) 命令 。 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 痛 定 | 
按钮 。 

注意 : 此 处 选择 模型 上 的 重合 面 均 为 选中 面 的 背面 。 





图 32.9.41 定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.9.42 成 形 特征 2 
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QD 选取 这 两 曲面 重合 一” 


Q@ 选 取 饭 金 LEFT02 基准 面 
与 模具 曲面 偏 移 105 


图 32.9.43 ”定义 成 形 模具 的 放置 








图 32.9.44 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.9.4$ ”定义 排除 面 
Step7. 创建 图 32.9.46 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 “模板 2” 特 征 后 右 击 ， 选 


择 阵列 .全 全 


命令 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 六 向 选项 ， 选 取 LEFT02 基准 面 ， 在 操控 板 中 输 
入 阵列 个 数值 10， 设 置 增 量 (间距) 值 12.0， 单 击 半 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 





a) 阵列 前 


b) 阵列 后 
图 32.9.46 ”阵列 特征 1 
Step8. 参照 Step5 创建 图 32.9.47 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 3。 选 择 SM_DIE_08.PRT 模 
其 文件 , 模具 放 置 过程 如 图 32.9.48 所 示 ， 选 取 图 32.9.49 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 双击“ 模 
板 ” 对 话 框 中 的 至 saas Swf 晨 际 曲 入) 选项 ， 选 取 图 32.9.50 所 示 的 表面 为 排除 面 ， 在 
WTEATURE REFS 畔 征 参 考 ) 菏 单 中 ， 选 择 neae Refs (完成 参考 ) 合 邻 。 单 击 “模板 ” 对 话 框 中 的 | 本 定 ， 
按钮 。 


请 一 


注意 : 此 处 选择 模型 上 的 重合 面 均 为 选中 面 的 背面 。 





图 32.9.47 成形 特征 3 
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a- 
am 
Eco 
— 
ba 
ee 
Ed 
Ed 
a- 
Dd 


2 多 
FRONT01 四 ”A “9 LEFT02  ,@ 选 取 饭 金 LEFT02 基准 面 
局 ” 到 与 模具 曲面 偏 移 105.0 





uD 
下 


Cd 
Cd 
Co 
Ed 
Cs 
a 
Cd 


图 32.9.48 ”定义 成 形 模具 的 放置 
种 子 面 


~ 


”边界 面 





图 32.9.49 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.9.50 ”定义 边界 面 和 种 子 面 


Step9. 创建 图 32.9.51 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 “模板 3” 特 征 后 右 击 ， 选 
择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 3 选项 ， 选取 LEFT02 基准 面 ， 在 操控 板 中 输入 
阵列 个 数值 10， 设 置 增 量 (间距) 值 12.0， 单 击 轴 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 











a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 32.9.51 ”阵列 特征 2 


Step10. 创建 图 32.9.52 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 单 击 下 诗 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ”按钮 电 9 。 选 取 图 32.9.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基准 而 FRONTO1 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 户 重 。 绘 制图 32.9.53 所 示 的 截面 草图 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创 


建 。 
RR | 
7 
> J 


图 32.9.52 拉 伸 1 
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re 
一 级 放大 图 人 25.0 Ta 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 32.9.53 截面 草图 


Stepl1. 创建 图 32.9.54 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选取 “ 拉 伸 1” 特 征 后 右 击 ， 选 
择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 8 选项 ; 选择 图 32.9.54 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
FRONT01 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 许 部 。 绘 制图 32.9.55 所 示 的 正方 形 作为 填充 区 域 。 
在 操控 板 中 选取 作为 排列 阵列 成 员 的 方式 ， 输 入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 10.0; 输入 阵 
列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 0.0; 输入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 0.0; 在 操控 板 中 
单 击 将 按钮 ， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 











定夺 生计 训 训 计生 
ii 到 | 


I 


25 .0 
TU | 











一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 





图 32.9.55 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 32.9.56 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 形 蕉 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 投 钮 上 -着 |。 选 取 图 32.9.56 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。FRONT01 基准 平面 为 参照 平面 ， 


方向 为 局 于。 绘制 图 32.9.57 所 示 的 特征 截面 草图 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 32.9.56 ” 拉 伸 2 图 32.9.57 截面 草图 


Step13. 创建 图 32.9.58 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选取 “ 拉 伸 2” 特征 后 右 击 ， 选 
择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 总 选项 ; 选择 图 32.9.58 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 
FRONT01 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 广 部 。 绘 制图 32.9.59 所 示 的 图 形 作为 填充 区 域 。 在 
操控 板 中 选取 3 作为 排列 阵列 成 员 的 方式 ; 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 8.0; 输入 阵列 成 
员 中 心 和 章 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 0.0; 输入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 0.0; 在 操控 板 中 单 击 半 
按钮 ， 完 成 阵列 特征 4 的 创建 。 
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图 32.9.58 ”阵列 5 图 32.9.59 草 绘 截面 


Step14. 创建 图 32.9.60 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”*” 。 选 取 图 32.9.60 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 DOWN02 基准 面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 页。 进入 草 绘 环境 后 ,绘制 图 32.9.61 所 示 的 截面 草图 。 单 击 外 按钮， 完成 
拉 伸 特征 3 的 创建 。 











I 


图 32.9.60 ” 拉 伸 3 图 32.9.61 截面 草图 


Step15. 创建 图 32.9.62 所 示 的 拉 伸 特征 4。 单 击 看 鸡 功能 选项 卡 素 蕉 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”WY 。 选 取 图 32.9.62 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 DOWN02 基准 面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 而 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 32.9.63 所 示 的 截面 草图 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 4 的 创建 。 





放大 图 时 = WR 
6.0 所 ~ 一 -证 


-< -—-- 





图 32.9.62 拉 伸 4 图 32.9.63 截面 草图 
Step16. 保存 去 件 模型 文件 。 


32.10. 短 冯 炉 外 过 后 孟 的 细 证 设计 


Task1. 创建 图 32.10.1 所 示 的 模具 9 


Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_09。 
Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 9。 单 击 上 般 对 功能 选项 卡 芍 取 数据 区 域 中 的 
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“复制 几何 ”按钮 名。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 区 ,打开 骨架 文件 microwave_oven_case_skelprt， 在 “放置 ” 对 话 框 中 , 单 击 诡 定 按 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 地 于 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 击 参 考区 域 中 的 
蛙 击 此 处 添 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
BACK01、RIGHT01、TOP01、DOWN01 和 LEFT01。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 半 。 





HE 


” 上 7 FIGHT 


有 
4 FRT_PFSYS_DEF 
外 部 复制 几何 标识 40 
台 1 拉 伸 1 
部 伸 出 项 标识 73 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 


中 在 此 皇 六 . 


军 军 


图 32.10.1 模型 及 模型 树 





Step3. 创建 图 32.10.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 投 钮 外 闻 |， 选 取 
BACK01 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 时 等 、 
按钮 ， 以 基准 面 RIGHT01、TOP01、DOWNO01 和 LEFT01 为 参照 ， 绘 制图 32.10.3 所 示 的 
截面 草图 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 壬 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


~ 


图 32.10.2 ” 拉 伸 1 图 32.103 截面 草图 


Step4. 创建 图 32.10.4 所 示 的 混合 伸 出 项 特征 一 一 伸 出 项 。 在 措 型 功能 选项 卡 的 并 
下 拉 菜 单 中 选择 “三 “日 一 ii 页 命令 。 在 系统 阐 出 的 SEO 二 依次 进 
a ~ Fecolar 3 规则 截面 ) Sketch Sec ( 草 综 截面 ) > 
命令 。 在 弹出 的 选择 si 二， 一 > EC 玫 悦 命令， 选择 
全 今 ， 和 选择 图 32.10.5 所 示 的 面 为 草 绘 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 
0ksy (确定 )】 es Defanlt 加 ， 绘 制图 32.10.6 所 示 的 截面 一 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 切 扫 项 面 @ 命令 。 绘制 图 32.10.7 所 示 的 截面 二 。 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “确定 ” 
按钮 和 ,在 下 了 EFTH 唆 度 ] 菜单 中 选择 加币 二 罗 昨 =j> cns ( 运 成 ) 命 今 ,。 在 系统 输入 截面 的 深度 
的 提示 下 ， 输 入 第 二 截面 到 第 一 截面 的 距离 23.0。 单 击 特征 信息 对 话 框 中 的 | 剖 焉 按钮 ， 
完成 混合 特征 的 创建 。 
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草 绘 平面 
1 









图 32.10.4 混合 1 图 32.10.5” 草 绘 平 面 


30.0 | 
30.0 30.0 , 
[ 30.0 | 
图 32.10.6 第 一 个 截面 草图 图 32.10.7 第 二 个 截面 草图 


Step5. 创建 图 32.10.8 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 32.10.8 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 25.0。 










这 四 条 边线 为 圆 角 参照 
/ 


Bp 口 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.8 倒 圆 角 1 
Step6. 创建 图 32.10.9 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 32.10.9 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 8.0。 





这 两 条 边 链 为 圆 角 参照 
了 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.9 ” 倒 圆 角 2 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 图 32.10.10 所 示 的 模具 10 


Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_10。 
Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 10。 单 击 措 至 功能 选项 卡 区 站 括 * 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 号 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按 铅 男 | ( 使 此 按 馈 为 弹 起 状态 )。 单 击 “ 打 开 ” 
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按钮 芭 ， 打 开 骨 架 文件 microwave_oven_case_skel.prt， 在 “放置 ” 对 话 框 中 , 单 击 确定 按 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 对 按钮， 系统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 击 驮 考区 域 中 的 
早 击 此 外 这 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 人 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
BACK01、RIGHT01、TOP01 和 LEFT02。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 兰 . 





问 1 DIE 10.FRT 
15 RIGHT 
yy /7 TOF 
FRONT 
tx PRT CSYS DEF 
全 证 外 部 旧制 几何 标识 各 
[a i 拉 伸 1 





图 32.10.10 ”模型 及 模型 树 





林 


Step3. 创建 图 32.10.11 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 恒 “””。 选 取 
BACK01 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 曹 等 s 
按钮 ， 以 基准 面 RIGHT01、TOP01 和 LEFT02 为 参照 ， 绘 制图 32.10.12 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 丢 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 32.10.13 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 乞 ， 在 模型 树 中 选 
取 TOP01 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 为 -20.0， 单 击 对 话 框 中 的 


Em | 


按钮 。 














i LEFTO2 


Y Y 50.0 DTM1 “有 
了 
司 TOP01 


图 32.10.11 拉 伸 1 图 32.10.12 ”截面 草图 图 32.10.13 ”基准 面 DTMI 






Step5. 创建 图 32.10.14 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定语 和 。 选 取 
DTMI 基准 面 为 草 绘 平面 ,选取 BACK01 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 页， 单 击 草 符 按钮 ， 
绘制 图 32.10.15 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 单 击 工具 功能 选项 卡 机 s 间 图 区域 中 
和 关系 控 钮 。 参 照 图 32.10.16， 在 关系 对 话 框 中 输入 sd8=kd11/10 关系 式 。 单 击 对 话 框 中 的 
“确定 核 钮 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 山 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








图 32.10.14 旋转 1 
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ee 放大 图 ! 
一 一 > 
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图 32.10.16 ”参数 草图 





Step6. 创建 图 32.10.17 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 32.10.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 人 答 值 2.0。 





此 边 链 为 圆 角 参照 
| 


-i 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.17 倒 圆 角 1 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 图 32.10.18 所 示 的 模具 11 


»FPRT [SYS DEF 
人 证 外 部 复制 几何 标识 各 
有 让 拉 伸 1 
dF DTHI 
| jo 证 转 1 
记 倒 圆 和 角 1 
吕 在 此 质 .\. 


图 32.10.18 ”模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_11。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 11。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 芍 取 数据 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 中 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 芭 ， 打 开 骨 架 文件 microwave_oven_case_skel.prt， 在 “放置 ” 对 话 框 中 , 单 击 确定 按 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 击 考 考区 域 中 的 
时 击 此 处 紊 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 >， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
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BACK01、TOP02、LEFT02 和 DOWN02。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 区 。 
Step3. 创建 图 32.10.19 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
BACK01 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 TOP02 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 旦 把 ， 
按钮 ， 以 基准 面 DOWN02、TOP02 和 LEFT02 为 参照 ， 绘 制图 32.10.20 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 和 输入 深度 值 20.0。 单 击 委 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 32.10.21 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 如 ， 在 模型 树 中 选 
取 LEFT02 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -20.0， 单 击 对 话 框 中 的 

















| 术 钮 。 
| | TOPO02 
和 50.0 i a 1 
-| 司 LEFT02 
图 32.10.19 拉 伸 1 图 32.10.20 ”截面 草图 图 32.10.21 基准 面 DTMl 


Step5. 创建 图 32.10.22 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 裤 诈 寺 。 选 取 
DTMI 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP02 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 草 肯 按钮 ， 
绘制 图 32.10.23 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 );， 单 击 工具 功能 选项 卡 机 意图 区 域 中 
= 关系 控 钮 。 参 照 图 32.10.24， 在 关系 对 话 框 中 输入 sdl1=kd12/8 关系 式 。 单 击 对 话 框 中 的 


痪 定 _ 按 饥 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 六 控 
钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








图 32.10.23 ”截面 草图 图 32.10.24 ”参数 草图 





Step6. 创建 图 32.10.25 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 32.10.25 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 辆 和 角 半径 值 2.0。 
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此 边 链 为 圆 角 参照 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.25 “” 倒 圆 角 1 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


Task4. 创建 图 32.10.26 所 示 模 具 12 


图 32.10.26 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_12。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 12。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 长 耶 数 扬 ” 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 是。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 单 击 “打开” 
按钮 区 ， 打开 骨架 文件 microwave_oven_case_skelprt， 在 “放置 ” 对 话 框 中 , 单 击 诡 定 按 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 对 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 > 界面 ; 单 击 参考 区 域 中 的 
单 击 此 处 弯 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
BACK01、RIGHT02、RIGHT01、DOWN02 和 TOP02。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 B|。 

Step3. 创建 图 32.10.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 * 。 选 取 
BACK01 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP02 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 覃 符 ， 
按钮 , 以 基准 面 DOWN02、RIGHTO1、TOP02 和 RIGHT02 为 完全 放置 参照 , 绘制 图 32.10.28 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 所 按 钮 。 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








下 
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图 32.10.27 拉 伸 1 图 32.10.28 ”截面 草图 





钮 ， 绘 制图 32.10.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 8.0。 单 
击 芝 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 32.10.29 拉 伸 2 图 32.10.30 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 32.10.31 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 32.10.31 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 和 输入 倒 圆 角 半 径 值 25.0。 


这 四 条 边 链 为 圆 角 参照 





a) 圆 角 前 by) 圆 角 后 
图 32.10.31 倒 圆 角 1 


Step6. 创建 图 32.10.32 拔 模特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 蕉 模 "7 按 
钮 。 选 取 岁 32.10.32 所 示 的 模型 表面 为 拔 保 曲 面 ， 选 取 图 32.10.32 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 


枢 轴 平面 , 拔 模 方向 图 32.10.33 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 30.0, 单 击 % 按 
钮 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 


氢 模 枢 轴 平面 ss - 拔 模 方向 箭头 
/ pA” 






要 拔 模 的 面 





图 32.10.32 ”定义 拔 模 参 照 图 32.10.33” 拔 模 方向 
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Step7. 创建 图 32.10.34 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 32.10.34 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 


此 边 链 为 圆 角 参照 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.34 倒 圆 角 2 
Step8. 创建 图 32.10.35 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 32.10.35 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 人 径 值 6.0。 








此 边 链 为 圆 角 参照 


” 
PP 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.35 ” 倒 圆 角 3 


Step9. 保存 零件 模型 文件 。 


Task5. 创建 图 32.10.36 所 示 的 模具 13 


z FRONT 

Sx FRT_CSYS_DEF 
kk 拉 伸 1 
| 5 证 转 1 

总 倒 图 前 1 

中 在 此 插 六 





图 32.10.36 ”模型 及 模型 树 

Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_13。 

Step2. 创建 图 32.10.37 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”* 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让， 单 击 时 等 按钮， 
绘制 图 32.10.38 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 击 
按钮 调整 拉 什 方 向 ， 单 击 站 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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“~ li 
于 20.0 


图 32.10.37 拉 伸 1 图 32.10.38 截面 草图 


Step3. 创建 图 32.10.39 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 空冷 革 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 双双 按钮 ， 
绘制 图 32.10.40 所 示 的 规 面 日 岁 〈 包 括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 半 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 








图 32.10.39 旋转 1 图 32.10.40 ”截面 草图 





Step4. 创建 图 32.10.41 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 32.10.41 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 得 入 倒 圆 角 半径 值 2.5。 





此 边 链 为 圆 角 参照 
\ 





a) 圆 角 前 by) 圆 角 后 
图 32.10.41 倒 圆 角 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


Task6. 创建 图 32.10.42 所 示 的 模具 14 


SR 


问 SMW DIE 14. FRT 
dF FRIGHT 
dF TOP 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
kb 各 拉 伸 1 
有 让 拉 伸 2 
hv 技 模 痢 度 1 
他 倒 圆 角 1 
中 在 此 插 六 





图 32.10.42 ”模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_14。 
Step2. 创建 图 32.10.43 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 
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TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ; 单 击 曹 盘 按钮 ， 
绘制 图 32.10.44 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 击 % 
按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 续 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











图 32.10.43 拉 伸 1 图 32.10.44 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 32.10.45 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ， 单 击 时 等 按钮 ， 
绘制 图 32.10.46 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 5.0。 








图 32.10.45 拉 伸 2 图 32.10.46 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 32.10.47 拔 模 特征 1。 单 击 弄 钱 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 接 模 " 按 
钮 。 选 取 图 32.10.48 所 示 的 模型 表面 为 拔 标 曲面 。 选 取 图 32.10.48 所 示 的 模型 表面 为 拔 栋 
枢 轴 平面 。 拔 模 方向 如 图 32.10.47 所 示 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 30.0。 单 击 % 


按钮 。 单 击 哈 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 
S_， 。 拔 模 枢 轴 平 面 


_ - 拔 模 方向 箭头 
图 32.10.47 拔 模 方 问 图 32.10.48 ”定义 拔 模 参照 

















要 拔 模 的 面 


Step5. 创建 图 32.10.49 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 32.10.49 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 人 径 值 2.5。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





实例 32 ”微波 炉 外 壳 的 自 顶 向 下 设计 323 


SS 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.49 ” 倒 圆 角 1 


这 两 条 边 链 为 圆 角 参照 
” 


ea 





Task7. 图 32.10.50 所 示 的 微波 炉 外 过 后 盖 的 细节 设计 





回 BACE COVER. FRT bk [中 阵 列 3 7 拉 伸 1 ke 让 拉 伸 6 
二 外 部 旧制 几何 标识 2 阅 模 柜 标识 8147 ke 各 拉 仲 7 
- 时 平面 ! 弟 一 个 壁 ) 中 平整 1 kb [0 拉 伸 8 
他 倒 圆 角 1 有 种 拉 伸 2 kb 器 拉 伸 9 
朋 和 站 红 1 be 是 拉 伸 3 bp 上 近 伸 10 
放 | 醒 板 标识 568 be 各 拉 伸 4 b> 各 拉 伸 11 
ke [] 阵 列 1 ” 模板 hb 各 拉 5 b> 各 拉 伸 12 
ke 上 :阵列 2 /模板 订 模板 标识 8671 kb 各 拉 伸 13 
疝 挤 板 标识 2284 疝 覃 柜 标识 8803 kb 器 拉 伸 14 





中 在 此 本 六 





图 32.10.50 微波炉 外 壳 侧 板 模型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 件 中 打开 微波 炉 外 有 壳 后 兰 零 件 (BACK_COVER.PRT)。 
Step2. 创建 图 32.10.51 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 32.10.51 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 8.0。 











这 四 边线 为 加 角 参 照 
pa 


人 


| 





BW A 
J 六 二 -> 
1 | 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.51 “” 倒 圆 角 1 


Step3. 创建 图 32.10.52 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 凸 缘 1。 单 击 列 型 功能 选项 卡 
形状 > 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 篇， 系统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 单 击 操控 板 中 的 放置 | 按 
钮 ， 单 击 细节. ， 按钮。 按 住 Ctrl 键 依次 选取 选取 图 32.10.53 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 
选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 国生 ， 确 认 二 按钮 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 单 击 束 准 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 修改 法 兰 长 度 值 为 20.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 名. 
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RIGHTO2 _ _- 创建 此 “法 兰 ” j 边线 为 附着 边 各 
ee re Un 
_ 放 信 图 __ 
图 32.10.52 凸 缘 1 图 32.10.53 ”定义 附着 边 


Step4. 创建 图 32.10.54 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 1。 单 击 玲 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 
池 下 的 赠 上 旺 按 钮 。 在 系统 弹出 的 所 线 硕 菜单 中 ， 选 择 EE 时 于 
Done (完成 ) 命令 。 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 SM_DIE_09.PRT 文件 ， 此 时 
系统 弹出 “模板 ”信息 对 话 框 和 “元 件 放 置 ” 对 话 框 。 定 义 成 形 模具 的 放置 〈 操 作 过 程 如 
32.10.55 所 示 )， 装 配 完成 后 在 “模板 ”窗口 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 选 取 图 32.10.56 中 
所 示 的 面 为 边界 面 。 选取 图 32.10.56 中 所 示 的 面 为 种 子 面 。 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 列 定 ， 
按钮 ， 完 成 成 形 特征 1 的 创建 。 











图 32.10.54 ”成 形 特征 1 






TOP01 


更 - - ”加 选取 两 个 TOP01 基准 面 重合 





~ ~ ~ @ 选 取 两 个 RIGHT01 基准 面 重合 oro, 
图 32.10.55 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step5. 参照 Step4 创建 图 32.10.57 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 2。 选 择 SM_DIE_10.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 和 置 过 程 如 图 32.10.58 所 示 ， 选 取 图 32.10.59 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 双 


击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 娃 cinde Swf 性 际 曲 向; 选项 ， 选 取 图 32.10.60 所 示 的 表面 为 排除 面 ， 在 
和 FEATURE 了 TS (特征 合 考 ) 荣 单 中 ， 选 择 Tone Refs 人 综 成 参考 ) 命 今 。 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 | 确定 


按钮 。 
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图 32.10.56 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.10.57 成 形 特征 2 







RIGHTO1 。 ”选取 这 两 曲面 重合 “~ ~ ~ ~- I 
7 一 _ 加 模具 的 LEFT02 基准 面 与 模型 的 
. RIGHT01 基准 面 重合 


be 
— 
— 





地 = 六 -一 一 多 选取 饭 金 TOP02 基准 面 和 模具 TOP01 基准 面 重合 “ 
TOP02 


图 32.10.58 ”定义 成 形 模具 的 放置 





图 32.10.60 “定义 排除 面 


Step6. 创建 图 32.10.61 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 “模板 2” 特 征 后 右 击 ， 选 
择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 区 选项 ， 选 取 RIGHT0O1 基准 面 ， 在 操控 板 中 输 
入 阵列 个 数值 5， 设 置 增 量 (间距 ) 值 50.0， 单 击 * 按钮 调整 阵列 方向 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 32.10.61 ”阵列 1 


Step7. 参照 Step4 创建 图 32.10.62 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 3。 选 择 SM_DIE_11.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 置 过程 如 图 32.10.63 所 示 ， 选 取 图 32.10.64 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 双 
击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 如 Swe Sw 哇 夺 曲面) 选项， 选取 图 32.10.65 所 示 的 表面 为 排除 面 ， 在 
WW FEATURE REFS (特征 傅 考 菜单 中 ， 选 择 Ione Refs (完成 参考 ) 命令 。 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 痛 定 | 


按钮 。 
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图 32.10.62 ”成 形 特征 3 
LEFTO2 _ - 包 选 取 这 两 曲面 重合 ~ ~、 


- 选取 两 个 LEFT02 基准 面 
偏 移 距 离 为 40 





EE | TOP02 加 选取 两 个 TOP02 基准 面 重合 





图 32.10.63 “定义 成 形 模具 的 放置 





图 32.10.64 “定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.10.65 “定义 排除 面 


Sep8 创建 图 32.10.66 所 示 的 阵列 特征 2， 在 村 型 村 中 选取 “模板 3” 特征 后 而 ， 过 
择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 男 画 选项， 选取 TOP01 基准 面 ， 在 操控 板 中 输入 


阵列 个 数值 4， 设置 增 量 〈 间 距 ) 值 450， 单 击 台 按钮 调整 阵列 方向 。 


4Aw: 


a) 阵列 前 pb) 阵列 后 
图 32.10.66 ”阵列 2 
Step9. 参照 Step4 创建 图 32.10.67 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 4。 选 择 SM_DIE_12.PRT 
模具 文件 ， 模 具 :放量 过 如 如 图 32.10.68 所 示 ， 选 取 图 32.10.69 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 单 
击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 靖 ; 











”种 子 面 





图 32.10.67 成形 特征 4 图 32.10.69 定义 边界 面 和 种 子 面 
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RIGHT02 






辣 QD 选取 这 两 曲面 重合 






TOP02 _@ 选 取 模 具 的 RIGHT01 基准 面 -=-- 
9 2- 与 模型 的 RIGHT02 基准 面 重合 


A y A 其 ， 入 ” 
RIGHTO2 @@ 选 取 两 个 TOP02 基准 面 重合 


图 32.10. 68 ”定义 成 形 模 具 的 放置 
Step10. 创建 图 32.10.70 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 更 皇 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 32.10.70 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 面 TOP02 为 参照 
平面 , 方向 为 页。 绘制 图 32.910.71 所 示 的 截面 草图 。 单 击 当 按钮, 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








、 草 绘 平面 





图 32.10.70 ” 拉 伸 1 图 32.10.71 截面 草图 


Step11. 创建 图 32.10.72 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选取 “ 拉 伸 1” 特 征 后 右 击 ， 
选择 库 列 命令 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 挂名 选项 ;选择 图 32.10.72 所 示 的 表 平面 为 草 
绘 平面， 选取 TOP02 基准 面 为 参照 ， 方 向 为 下 ;绘制 图 32.10.73 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 
域 ; 在 操控 板 中 选取 鸣 作 为 排列 阵列 成 员 的 方式 ,输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 8.0; 输入 
阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 0.0， 输 入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 0.0; 在 操控 板 
中 单 击 当 按钮 ， 完 成 创建 填充 特征 3。 











图 32.10.72 阵列 3 


Step12. 参照 Step4 创建 图 32.10.74 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 5。 选 择 SM_DIE_13.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 置 过 程 如 图 32.10.75 所 示 ， 选 取 图 32.10.76 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 单 
击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 
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图 32.10.76 “定义 边界 面 和 种 子 面 





图 32.10.75 ” 定义 成 形 模具 的 放置 


Step13. 创建 图 32.10.77 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 1。 单 击 雹 型 功能 选项 卡 
形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 32.10.78a 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 
壁 的 形状 类 型 区 一 .在 全 下 拉 列 表 中 选择 国 沼 先 项 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹 
出 的 界面 中 修改 平整 壁 尺寸 值 ， 如 图 32.10.78b 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 妆 

















| 建 比价 加 平 站 





图 32.10.77 平整 1 





图 32.10.78a 平整 辟 尺 寸 


Step14， 创 建 图 32.10.79 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 模 讨 功能 选项 卡 束 准 “区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 图 32.10.79 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 基准 面 BACK01 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 说 部。 绘制 图 32.10.80 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 革 ， 输 
入 深度 值 20.0。 单 击 Y 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 32.10.79 拉 伸 2 图 32.10.80 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 32.10.81 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 取 图 32.10.81 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 通 
过 边 绘 制图 32.10.82 所 示 的 特征 堆 面 晶 图 ， 基 体操 作 步 骤 参 照 Step14。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





LE 





图 32.10.81 拉 伸 3 图 32.10.82 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 32.10.83 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选取 图 32.10.83 所 示 平 面 为 草 给 平面 ， 绘 
制图 32.10.84 所 示 的 特征 截面 章 图 ， 有 其 体操 作 步 又 参照 Step14。 





图 32.10.83 ” 拉 伸 4 图 32.10.84 


Step17. 创建 图 32.10.85 所 示 的 拉 伸 特征 5。 绘 制图 32.10.86 所 示 的 特征 截面 草图 ， 具 
体操 作 步 又 参照 Step14。 





图 32.10.85 ” 拉 伸 5 图 32.10.86 。 截面 草图 
Step18. 参照 Step4 创建 图 32.10.87 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 6。 选 择 SM_DIE_13.PRT 
模具 文件 ， 异 共 放置 过 程 如 图 32.10.88 所 示 ， 选 取 图 32.10.89 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 单 
击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 [一定 按钮 。 








图 32.10.87 ”成形 特征 6 图 32.10.89 定义 边界 面 和 种 子 面 
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图 32.10.88 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step19. 参照 Step4 创建 图 32.10.90 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 7。 选 择 SM_DIE_14.PRT 


模具 文件 ， 模 有 具 放置 过 程 如 图 32.10.91 所 示 ， 选 取 图 32.10.92 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 ， 选 
取 图 32.10.93 所 示 的 移 除 面 。 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 并 焉 按钮 。 





图 32.10.90 ”成 形 特征 7 






本 OD 选取 这 两 曲面 重合 -~ ~- -~---------- ， 
DD _ - 回 选取 饭 金 RIGHT02 基准 而 与 模具 此 曲面 偏 移 82.0 、 了 





__ - - - 旬 选 取 这 两 昌 面 偏 移 80-” -> 


图 32.10.91 定义 成 形 模具 的 放置 


种 子 面 





图 32.10.92 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.10.93 定义 去 除 面 


Step20. 创建 图 32.10.94 所 示 的 拉 伸 特征 6。 单 击 玲 至 功能 选项 卡 形状 Y 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 口 * 。 选 取 图 32.10.94 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 面 BACK01 为 参照 
平面 ， 方 向 为 记名 。 绘 制图 32.10.95 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站， 输 
入 深度 值 3.0。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 

Step21. 创建 图 32.10.96 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 单 击 更 许 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “ 拉 
伸 * 按 钮 所 癌 。 选 取 图 32.10.96 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ， 选 取 基准 面 TOP01 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 页 。 绘 制图 32.10.97 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深 
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度 值 50。 单 击 吕 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 





My 放大 图 1 
图 32.10.94 拉 伸 6 图 32.10.95 ” 截面 草图 


Po—— 一 TP Pa 








图 32.10.96 ” 拉 伸 7 图 32.10.97 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 32.10.98 所 示 的 拉 伸 特征 8。 选取 图 32.10.98 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 通 
过 边 绘 制图 32.10.99 所 示 的 特征 截面 草图 ; 详细 操作 参见 Step20。 





图 32.10.98 ” 拉 伸 8 图 32.10.99 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 32.10.100 所 示 的 拉 伸 特征 9。 选 取 图 32.10.100 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 
通过 边 绘 制图 32.10.101 所 示 的 特征 截面 草图 ; 详细 操作 参见 Step20。 





图 32.10.100 ” 拉 伸 9 图 32.10.101 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 32.10.102 所 示 的 拉 伸 特征 10。 单 击 萤 型 功能 选项 卡 形 关 * 区 域 中 的 
“ 拉 伸 ”按钮 局 。 选 取 图 32.10.102 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基准 面 TOP02 为 
参照 平面 ， 方 向 为 ， 
创建 。 


而 。 绘 制图 32.10.103 所 示 的 截面 草图 。 单 击 跑 按钮， 完成 拉 伸 特 10 的 
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图 32.10.102 ” 拉 伸 10 图 32.10.103 ”截面 草图 


Step25. 创建 图 32.10.104 所 示 的 拉 伸 特征 11。 选 取 图 32.10.104 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 32.10.105 所 示 的 特征 截面 草图 ; 评 细 操作 请 参见 Step24。 





LL----l 


图 32.10.104 ” 拉 伸 11 图 32.10.105 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 32.10.106 所 示 的 拉 伸 特征 12。 选 取 图 32.10.106 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 32.10.107 所 示 的 特征 截面 草图 ; 评 细 操作 请 参见 Step24。 





图 32.10.106 ” 拉 伸 12 图 32.10.107 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 32.10.108 所 示 的 拉 伸 特征 13。 选 取 图 32.10.108 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 32.10.109 所 示 的 特征 截面 草图 ; 评 细 操作 请 参见 Step24。 


“1 8.0 





图 32.10.108 ” 拉 伸 13 图 32.10.109 ”截面 草图 
Step28. 创建 图 32.10.110 所 示 的 拉 伸 特征 14。 选 取 图 32.10.110 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 
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绘制 图 32.10.111 所 示 的 特征 截面 草图 ; 详细 操作 请 参见 Step24。 
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-A ' 和 | \ !| 只 | 1 35.0 | 
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一 一 一 | 8.0 局 Fc! 

图 32.10.110 ” 拉 伸 14 图 32.10.111 截面 草图 


Step29. 保存 零件 模型 文件 。 
32.11 创建 微波 炉 外 过 项 瘟 


Task1. 创建 图 32.11.1 所 示 的 模具 15 


问 sW DIE 15. FRT 


En 放大 图 A RIGHT 
四 上 TOF 
le 册 FRONT 


x PRT CSYS DEF 





| NR 3 面 站 部 音 制 几何 标识 各 
二 kk 好: 拉 伸 1 
[i sie 旋转 1 

强人 倒 圆 站 1 

中 在 此 括 ,\. 








图 32.11.1 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_15。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 15。 单 击 雹 驻 功能 选项 卡 长 下 数据 ” 区域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 是。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多] (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 区 ， 打开 骨 架 文 件 microwave_oven_case_skel.prt， 在 “放置 > 对 话 框 中 , 单 击 强直 





钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 他 按钮， 系统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 击 老 考 区 域 中 的 
早 击 此 外 过 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 2” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
BACK01、FRONT01、TOP02、DOWN02 和 LEFT02。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 半 。 

Step3. 创建 图 32.11.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所  。 选 取 
LEFT02 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP02 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 蝇 徐 按 
钮 ， 以 基准 面 FRONT01、TOP02、BACK01 和 DOWN02 为 参照 ， 绘 制图 32.11.3 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 壬 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 
的 创建 。 
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图 32.11.2 拉 伸 1 图 32.11.3 截面 草图 


Step4. 创建 图 32.11.4 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 中 六 和 。 选 取 
图 32.11.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP02 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 而 , 单 击 草 给 
按钮 ， 绘 制图 32.11.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 ， 在 
角度 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 中 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 











图 32.11.4 旋转 1 图 32.11.5 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 32.11.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 32.11.6a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 2.5。 


此 边 链 为 圆 角 参照 


2 


” 放大 图 了 
< 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.11.6 ” 倒 圆 角 1 


Step6. 保 存 零 件 模型 文件 。 


Task2. 创建 图 32.11.7 所 示 的 模具 16 


[加 sM_DIE 1B. FRT 
dF RIGHT 
A TOP 
dF FRONT 
FRT CSYs DEF 
外 部 捍 制 几 亲 标识 各 0 


世人 疫 加 前 1 
中 在 此 插入 





图 32.11.7 模型 及 模型 树 
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Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE_16。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 16。 单 击 和 敬 骤 功能 选项 卡 获取 数据 w 区 域 中 的 
“复制 几何 ”按钮 串 。 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 芭 ， 打 开 骨 架 文件 microwave_oven_case_skel.prt， 在 “放置 ” 对 话 框 中 , 单 击 确定 按 
钮 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 者 按钮 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 击 驮 考区 域 中 的 
早 击 此 外 这 加 项 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 
BACK01、FRONT01、TOP02、RIGHT0O1 和 LEFT02。 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

Step3. 创建 图 32.11.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 合 。 选 取 
TOP02 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT01 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ， 单 击 时 符 
按钮 ， 以 基准 面 RIGHT01、BACK01、LEFT02 和 FRONT01 为 参照 ， 绘 制图 32.11.9 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 委 按钮。 


一 一 一 


图 32.11.8 拉 伸 1 图 32.11.9 截面 草图 


Step4. 创建 图 32.11.10 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 只 诈 # 。 选 取 
图 32.11.10 所 示 的 平面 为 章 绘 平面 ,选取 BACK01 基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 区, 单 击 曹 给 
按钮 ， 绘 制图 32.11.11 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 在 
角度 文本 框 中 输入 角度 值 70， 单 击 引 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 














RE 
LEFTO2 
图 32.11.10 旋转 1 图 32.11.11 截面 草图 





Step5. 创建 图 32.11.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 32.11.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 人 径 值 2.5。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.11.12 ” 倒 圆 角 1 
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Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 图 32.11.13 所 示 的 微波 炉 外 壳 侧 板 


可 第 一 肯 









-加 控 伸 2 
由 - 国 拉 伸 3 
由 - 国 拉 伸 4 
由 -的 拉 伸 5 
中 在 此 插入 








图 32.11.13 微波炉 外 元 侧 板 模型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 件 中 打开 微波 炉 外 过 侧 板 和 零件 (TOP_COVER.PRT)。 

Step2. 创建 图 32.11.14 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 1。 单 击 看 主 功能 选项 卡 
形状 ~ 区域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 32.11.15 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 辟 
的 形状 类 型 国 曙 .在 至 文本 框 中 输入 90.0。 单 击 操控 板 中 的 弄 基 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 
击 _ 草 绘 .. 按钮， 绘制 图 32.11.16 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 取 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 
被 按 下 ， 输 入 折 弯 半径 8.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 〈 内 侧 )， 单 击 反 按钮 ， 单 击 “确定 ” 按 
钮 国 . 




























RIGHTOI 
RIGHTO2 
i 选取 此 边线 为 附着 边 
ee 
>、 “DOWN02 —“ 放大 图 | 
和 ~ 、 创建 此 附 BD \ | 本 
加 平整 壁 .i | 
图 32.11.14 平整 1 图 32.11.15 定义 附着 边 图 32.11.16 草 绘 截面 


Step3. 创建 图 32.11.17 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 平整 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 开 居 ~ 
区 域 中 的 “平整 "按钮 县 ， 选 取 图 32.11.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 

少 ， 在 至 文本 框 中 输入 90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 绘 制图 32.11.19 所 示 的 截面 
草图 ， 确 认 之 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 输 入 折 弯 半径 8.0; 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
> ( 内 侧 )， 单 击 交 按钮， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法，。 


人 7 .人 -过 


图 32.11.17 平整 2 图 32.11.18 ”定义 附着 边 图 32.11.19 ” 草 绘 截面 











选取 此 边线 为 附着 边 
\ 


“~ 创建 此 附 
加 平整 壁 
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Step4. 创建 图 32.11.20 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 凸 缘 1。 单 击 才 邓 功能 选项 卡 
形状 区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 晤 * ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 按 住 Shift 键 依次 选取 选取 图 
32.11.21 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 六 的”, 单 击 操 控 板 中 的 形状 按 
钮 ， 在 弹出 的 界面 中 修改 凸 缘 长 度 值 为 10.0; 单 击 长 度 按钮 ， 选 取 第 一 方向 为 号 言 ， 
答 入 值 -15.0， 选 取 第 二 方向 为 号 言 ， 和 输入 值 -150。 单 击 “完成 ”按钮 冯 . 
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过 取 此 边线 为 附 独 边 
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BACKO01 “ 





FRONTU01 


图 32.11.20 凸 缘 1 图 32.11.21 定义 附着 边 


Step5. 创建 图 32.11.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 凸 缘 2。 选取 图 32.11.23 所 示 的 模型 
边线 为 附着 边 。 选取 平整 壁 的 形状 类 型 国 本 到 可 。 单 击 操 控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 
中 单 击 划 估 按钮， 绘制 图 32.11.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 长 度 按钮 ， 选 取 第 一 方向 
为 号 言 ， 和 输入 值 -20.0， 选 取 第 二 方向 为 号 言 ， 输 入 值 -15.0。 确 认 过 按钮 (在 连接 边 
上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 输 入 折 弯 半径 0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 〈 内 侧 )。 单 击 “完成 ” 按 
钮 园 . 





创建 此 “法 兰 ” 选取 此 边线 为 附 独 边 
附加 饭 爹 避 
\ 1 






“放大 图 . 
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图 32.11.22 ”上 同 缘 2 图 32.11.23 ”定义 附着 边 








图 32.11.24 ” 草 绘 截面 
Step6. 创建 图 32.11.25 所 示 的 附加 级 金 壁 符 征 一 一 凸 缘 3。 选取 图 32.11.26 所 示 的 模型 
边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 葬 8 汪 、 单 击 操控 板 中 的 书 状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 
中 单 击 于 符 .-- 按钮 ， 绘 制图 32.11.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 长 区 按钮 ， 选 取 第 一 方向 
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为 号 言 ， 输 入 值 -15.0， 选 取 第 二 方向 为 下 言 ， 输 入 值 -15.0。 确 认 过 按钮 (在 连接 边 
上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 输 入 折 弯 半径 0.$;， 折 弯 半径 所 在 侧 为 涯 (内侧 )。 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 加 . 








创建 此 “法 兰 ” 


\ 





| 





图 32.11.25” 同 缘 3 图 32.11.26 定义 附着 边 





图 32.11.27 草 绘 截面 


Step7. 创建 图 32.11.28 所 示 的 附加 级 金 壁 符 征 一 一 凸 缘 4。 选取 图 32.11.29 所 示 的 模型 
边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 国 上 8 红 。 单 击 操控 板 中 的 带 状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 
中 单 击 划 公 按钮， 绘制 图 32.11.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 长 谍 按钮 ， 选 取 第 一 方向 
为 号 盲 ， 输 入 值 -15.0， 选 取 第 二 方向 为 号 言 ， 输 入 值 -20.0。 确 认 过 按钮 (在 连接 边 
上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 输 入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 关 (内侧 )。 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 次， 











”创建 此 “法 兰 ” 
附加 饭 合 局 选取 此 边线 为 附着 边 
vs -政大 图 _ 
图 32.11.28 ” 同 缘 4 图 32.11.29 ”定义 附着 边 
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图 32.11.30” 草 绘 截面 
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Step8. 创建 图 32.11.31 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 凸 缘 5。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 
形状 ”区域 中 的 “法 兰 ”按钮 胎 " ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ”操控 板 。 按 住 Shift 键 依 次 选取 选取 
32.11.32 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 选 取 法 兰 壁 的 形状 类 型 畏 。 单 击 形 其 按钮， 在 系统 
弹出 的 界面 中 修改 凸 缘 长 度 值 为 5。 单 击 长 度 按钮 ,选取 第 一 方向 为 号 言 ,输入 值 -5.0， 
选取 第 二 方向 为 号 言 ， 输 入 值 -5.0。 确 认 二 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 
在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 较 




















创建 此 “法 兰 ” 附 加 狐 金 辟 选取 此 远 线 为 附着 边 


图 32.11.31 同 缘 5 图 32.11.32 ”定义 附着 边 





Step9. 创建 图 32.11.33 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 平整 3。 单 击 态 昏 功能 选项 卡 
形状 区 域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 32.11.34 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 辟 
的 形状 类 型 EDEE 一 在 受 下 拉 列 表 中 选择 用 芋 辐 选项 。 单 击 操控 板 中 的 懂 状 按钮， 在 弹出 的 
界面 中 单 击 _ 草 验 .. 。 按钮 ， 绘 制图 32.11.35 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 东 





























选取 此 边线 为 附着 边 
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上 巍 


创建 此 附加 平整 硬 











图 32.11.35” 草 绘 截面 


Step10. 创建 图 32.11.36 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 平整 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 

形状 * 区 域 中 的 “平整 ” 按钮 县 ， 选 取 图 32.11.37 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 辟 

的 形状 类 型 [有 3 一 .在 受 下 拉 列 表 中 选择 有 四 选项 。 单 击 操控 板 中 的 滋 状 按钮， 在 弹出 的 
界面 中 单 击 草 给 .. 按钮， 绘制 图 32.11.38 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 冯 . 
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选取 此 边线 为 附着 边 
\ 





创建 此 附加 平整 辟 
N 





ES 


放大 





图 32.11.36 平整 4 








图 32.11.38” 草 绘 截面 


Stepl1. 创建 图 32.11.39 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 5。 单 击 雹 型 功能 选项 卡 

形状 > 区 域 中 的 “平整 ” 按钮 县 ， 选 取 图 32.11.40 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 辟 

的 形状 类 型 国 瑟 型 , 在 垂下 拉 列 表 中 选择 国 沼 先 项 。 单 击 操控 板 中 的 开 共 按钮 ,在 弹出 的 
界面 中 单 击 草 振 . 按钮， 绘制 图 32.11.41 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 

























选取 此 边线 为 附着 边 
\ 





上 巍 


创建 此 附加 平整 硬 





图 32.11.41 草 绘 截面 


Step12. 创建 图 32.11.42 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 6。 单 击 列 型 功能 选项 卡 
形状 < 区域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 32.11.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 辟 
的 形状 类 型 葬 汪 .在 至 文本 框 中 输入 90.0。 单 击 操控 板 中 的 弄 基 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 修改 平整 壁 长 度 值 为 10.0。 单 击 _ 介 区 选项 卡 ， 选 中 V 相 对 生 接 边 偏 移 壁 复 选 杠 和 加 添加 到 过 上 过 
单 选项 。 确 认 辽 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ,输入 折 弯 半径 0.5;， 折 弯 半 径 所 在 侧 
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为 (内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 法，。 
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a es i 叶 中 站 5 开 旷 局 = 
i ee、 选取 此 边线 为 附着 边 
ki ~ \ 
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LEFT02  ” 恒 喝 





图 32.11.42 平整 6 图 32.11.43 ”定义 附着 边 


Step13. 创建 图 32.11.44 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 7。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 
形状 区域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 32.11.45 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 
的 形状 类 型 国 量 .在 至 文本 框 中 输入 90.0。 单 击 操控 板 中 的 弄 基 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 修改 平整 壁 长 度 值 为 10.0。 单 击 _ 介 区 选项 卡 ， 选 中 V 相 对 放 接 边 偏 移 壁 复 选 杠 和 加 添加 到 雪 件 边 
单 选项 。 确 认 字 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ,输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 仙 
为 > 〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 较 . 
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创建 此 附加 平整 选取 此 边线 为 附 看 边 





we st a 





图 32.11.44 平整 7 图 32.11.45 ”定义 附着 边 


Step14. 创建 图 32.11.46 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 1。 单 击 更 至 功能 选项 卡 工程 ”区 
域 尘 下 的 庙号 按钮 。 在 系统 弹出 的 一 ETON 眩 而 菜单 中 ， 选 择 
Done (完成 ) 命令 。 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选择 SM_DIE_15.PRT 文件 ， 定 义 
成 形 模具 的 放置 (操作 过 程 如 图 32.11.47 所 示 )， 浅 配 完成 后 在 “模板 ”窗口 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 四。 选取 图 32.11.48 中 所 示 的 面 为 边界 面 。 选 取 图 32.11.48 中 所 示 的 面 为 种 子 面 。 双 
击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 如 ve Swf 人 全国， 选取 图 32.11.49 所 示 的 表面 为 排除 面 ， 在 
Ww FEATURE REFS (特征 其 考 菜单 中 ， 选 择 Ione Refs (完成 参考 ) 命令 。 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 瑚 定 ， 


按钮 ， 完 成 成 形 特征 1 的 创建 。 











图 32.11.46 成 形 特征 1 
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,选取 这 两 曲面 重合 ~ ~ -~ -~-___ eo 


”_. < - ”加 选取 两 BACK01 基准 面 重合 
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BACK01 





-=----- @ 选 取 两 TOP02 基准 面 重合 


图 32.11.47 定义 成 形 模具 的 放置 
种 子 面 
\ 





图 32.11.48 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.11.49 ”定义 排除 面 


Step15. 创建 图 32.11.50 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 步 创 建 的 “模板 1” 特 
ee 选择 阵列 命令。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 393 选项 ; 选取 BACK01 基准 面 为 
一 方向 参照 ， 输 入 阵列 个 数 为 4， 增 量 值 35.0; 选取 DOWN02 基准 面 为 第 二 方向 参照 

nn 8， 增 量 值 10.0; 单 击 % 按 钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 打 人 全。 


hy 
一 < 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 32.11.50 ”阵列 1 





Step16. 参照 Step14 创建 图 32.11.51 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 2。 选 择 SM_DIE_16.PRT 
模具 文件 ， 模 具 放 兽 过 程 如 图 32.11.52 所 示 ， 选 取 图 32.11.53 所 示 的 边界 面 和 种 子 面 。 单 
击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 型 焉 按钮 。 


创建 此 成 形 特征 
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图 32.11.51 ”成 形 特征 2 
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BACK01 


LEFTO2 






~ ”名 选 取 模 具 的 FRONT01 基准 面 与 、 
模型 的 BACK01 基准 面 重合 


i @ 选 取 模 具 的 RIGHT 基准 面 与 ----- ” 
模型 的 LEFT02 基准 面 偏 移 20.0 





图 32.11.52 ”定义 成 形 模具 的 放置 


放大 


种 子 面 
/ 5 排除 面 





图 32.11.53 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 32.11.54 ”定义 排除 面 


Step17. 创建 图 32.11.55 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 上 步 创 建 的 “模板 2” 特 
征 后 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 令 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 和 9 选项 ， 选 取 LEFT02 基准 面 为 第 
一 方向 参照 ， 在 日 1 区 域 的 增 量 文本 栏 中 输入 增 量 值 45.0;， 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 
数 栏 中 输入 6， 单 击 * 按钮 。 选 取 BACK01 基准 面 为 第 二 方向 参照 ， 在 方向 ! 区 域 的 增 量 文 
本 栏 中 输入 增 量 值 15.0; 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 栏 中 输入 3, 单 击 双 按钮 。 单 击 员 
按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 32.11.55 ”阵列 2/ 模 板 


Step18. 创建 图 32.11.56 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 型 至 功能 选项 卡 琵 杖 区 域 中 的 “ 拉 
伸 " 按 钮 所 * 。 选 取 图 32.11.56 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选取 基准 面 TOP02 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 画 。 绘 制图 32.11.57 所 示 的 截面 草图 。 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


草 绘 平面 


Su 
™_ 


放大 图 | 





图 32.11.56 ” 拉 伸 2 图 32.11.57 截面 草图 
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Step19. 创建 图 32.11.58 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 六 型 功能 选项 卡 束 蕉 ~ 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 记 ”* 。 选 取 图 32.11.58 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 基准 面 TOP02 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 页 。 绘 制图 32.11.59 所 示 的 截面 草图 。 单 击 六 按钮， 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








T 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ” 


| 60 i 
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图 32.11.$8 拉 伸 3 图 32.11.59 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 32.11.60 所 示 的 拉 伸 特征 4。 单 击 帮 圣 功能 选项 卡 形状 Y 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 辣 。 选 取 图 32.11.60 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 面 TOP02 为 参照 
平面 ,方向 为 页 。 绘 制图 32.11.61 所 示 的 截面 草图 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 











图 32.11.60 拉 伸 4 图 32.11.61 截面 草图 
Step21. 创建 图 32.11.62 所 示 的 拉 伸 特征 $。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 已 WY 。 选 取 图 32.11.62 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基准 面 TOP02 为 参照 
平面 ,方向 为 项 。 绘 制图 32.11.63 所 示 的 截面 草图 。 单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 





ee FP 全 一 0 








曲面 1~ 





图 32.11.62 拉 伸 5 图 32.11.63 ”截面 草图 


Step22. 保存 零件 模型 文件 。 
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32.12 最 终 验 证 


Task1. 设置 各 元 件 的 外 观 











为 了 便于 区 别 各 个 元 件 ， 建 议 将 各 元 件 设置 为 不 同 的 外 观 闫 色 ， 并 其 有 一 定 的 咀 明 上 度 。 
每 个 元 件 的 设置 方法 基本 相同 ， 和 下面 仅 以 设置 微波 炉 的 内 部 搬 兰 零件 模型 
inside_cover_01.prt、 内 部 顶 备 零件 模型 inside_cover_02.prt、 前 兰 零 件 模型 front_cover.prt 和 
百 症 零件 模型 back_cover.prt 下 兰 零件 模型 down_cover.prt, 顶 诉 零 件 模 型 top_cover.prt 的 外 
观 为 例 ， 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 设置 微波 炉 外 壳 内 部 底 善 零件 模型 inside_cover_01.prt 的 外 观 。 单 击 襄 图 功能 
选项 卡 餐 宕 旦 未 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按钮 外 下 的 22 按钮。 在 系统 弹出 图 32.12.1 所 
示 的 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 乒 按钮 以 添加 新 外 观 。 

Step2. 参照 Stepl 的 操作 步骤 ， 设 置 其 他 各 元 件 的 外 观 。 
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图 32.12.1 “基本 ”选项 卡 的 参数 设置 
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Task2. 进行 验证 
Stage. 修改 微波 炉 整 体 大 小 
Stepl. 在 装配 模型 树 界面 中 选择 甫 ” 于 衬 H 汪 加 中. ， 然后 选中 显示 选项 组 下 的 





Step2. 在 模型 树 中 ， 单 击 上 请 回 0TSH PET 前面 的 * 号 。 

Step3. 在 模型 树 中 ， 右 击 要 修改 的 特征 * 部 旋转 1， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 编 呈 命令， 
系统 即 显示 图 32.12.2a 所 示 的 尺寸 。 

Step4. 双击 要 修改 的 碗 的 直径 值 40， 输 入 新 尺寸 300 (图 32.12.2b)， 然 后 按 回 车 键 。 








a) 修改 前 b) 修改 后 
图 32.12.2 修改 微波 炉 的 长 度 尺 十 








Step5. 单 击 异型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “重新 生成 ”按钮 党， 再 生 完成 后 ， 不 
会 出 现任 何 错误 提示 。 


ISDX 曲面 造型 1 


本 篇 主要 包含 如 下 内 容 : 
@ 实例 33 自行 车 座 
@ 实例 34 马桶 坐垫 


广 计 
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实例 33 自行 车 座 
范例 概述 : 


本 范例 主要 运用 了 “ISDX 曲线 ”"、“ 镜 像 曲 线 ”"、“ 边 界 混合 曲面 "、“ 曲 面 加 厚 ”* 等 特征 命令 ， 
在 创建 ISDX 曲线 时 ， 应 注意 使 用 创建 的 基准 轴 以 及 基准 点 对 ISDX 曲线 约束 。 零件 模型 和 模型 
树 如 图 33.1 所 示 。 


习 洪 刑 ] 
问 BTIE SURFACE PRT 1 i 
z RIGHT 
dF DTH1 
pe 2 1 DTI2 
yy Ee /党 边界 混合 1 
-rr [E 加 厚 1 
a 一 人 讲 贺 和 角 1 
| 基准 点 标识 62 * 在 此 括 尺 . 





图 33.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 狐 建 零件 模型 并 命名 为 BIKE_SURFACE。 

Step2. 创建 图 33.2 所 示 的 基准 轴 一 一 A_1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 了 加 按钮 ， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 

@ 选取 FRONT 基准 面 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 甘 直 莉 . 

@) 选取 TOP 基准 面 为 偏 移 参考 ， 偏 移 值 为 200.0; 按 住 Cal 键 ， 选取 RIGHT 基准 面 偏 
移 参考 ， 偏 移 值 为 0.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 33.3 所 示 的 基准 轴 一 一 A_2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 过 划 按 
钮 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 为 枚 看 昌 。 选 取 RIGHT 基准 面 为 偏 移 参 考 ， 偏 
移 值 为 60.0， 按 住 Ctl 键 ， 选 取 TOP 基准 面 偏 移 参考 ， 偏 移 值 为 -150.0。 

Step4. 创建 图 33.4 所 示 的 基准 点 PNTO 和 基准 点 PNT1。 单 击 贞 对 功能 选项 卡 大椎 ” 区 
域 中 的 x* 点 "按钮 ， 按 住 Cal 键 ， 选 取 图 33.4 所 示 的 基准 轴 A_2 和 基准 面 FRONT 为 PNTO 的 
放置 参考 ; 单 击 医 瑞 汪 字符 , 按 住 Cud 键 ,选取 图 33.4 所 示 的 基准 轴 A_1 和 基准 面 FRONT 为 PNTI1 
的 放置 参考 ， 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 前 下 按钮 ， 完 成 基准 点 PNTO、PNT1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 33.5 所 示 的 ISDX 曲线 1。 

(1) 进入 造型 环境 。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 曲面 "区域 中 的 “造型 ”按钮 站 辣 型 ， 

(2) 选择 RIGHT 基准 平面 为 活动 平面 。 
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一 HB 


(3) 单 击 按钮 已 ， 选 择 RIGHT 视图 ， 此 时 视图 显示 状态 如 图 33.6 所 示 。 








基准 轴 A_2 
基准 面 FRONT 为 放置 参考 。 ~、 为 放置 参 敌 
\ RIGHT > Re 
基准 轴 A_l 和 | 0 
为 放置 参 考 ~ < “A 2 
、\ < se 
“2 FRONT E > 
™\ 
由 本 
并 PNTI1 
Ns 
A 1 
图 33.2 ”基准 轴 A-1 图 33.3 ”基准 轴 A-2 图 33.4 创建 基准 点 PNTO 和 PNTI 
PNT1 Ao 
TOP 
寺 PNTO 
RIGHT RIGHT 
a) 缺 省 方向 查看 b) RIGHT 视图 方位 c) FRONT 视图 方位 
图 33.5 创建 ISDX 曲线 1 图 33.6 设置 视图 显示 状态 


(4) 创建 图 33.7 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 样式 功能 选项 卡 曲张” 区 域 中 的 
“曲线 ”按钮 和， 在 弹出 操控 板 中 单 击 全 按钮。 绘制 图 33.7 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 
然后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 1。 

(D 取消 选中 口 下 久未 复 选 框 ， 使 基准 面 不 显示 。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 纺 ”区 域 中 的 ." 必 曲线 编辑 按钮 ， 此 时 系统 显示 “曲线 编 
辑 ” 操 探 板 ， 选 取 图 33.7 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1。 

(3) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 33.7 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1 的 上 端点 ， 辣 基准 点 PNTI1 
方向 拖 移 ， 直 至 出 现 小 又 “x” 与 基准 点 PNTI1 重合 为 止 ; 按照 同样 的 操作 方法 使 ISDX 曲 
线 1 的 下 端点 与 基准 点 PNTO 重合 ， 约 束 后 的 曲线 如 图 33.8 所 示 。 

由 设置 ISDX 曲线 1 的 两 个 端点 的 “垂直 ”约束 。 单 击 该 曲线 的 上 端点 ， 单 击 操控 板 
中 的 四 轨 按钮 ， 系统 弹出 “约束 ”界面 ， 在 此 界面 的 训 束 选项 区 域 中 将 第 个 约束 设置 
为 至 呈 ， 与 RIGHT 基准 平面 垂直 ; 单 击 该 曲线 的 下 端点 ， 将 第 = 约束 设置 为 宇 旦 ， 与 
RIGHT 基准 平面 垂直 。 

@ 对 照 图 33.6 所 示 的 RIGHT 视图 方位 和 FRONT 视图 方位 拖 动 其 他 自由 点 。 

(6) 对 照 图 33.9 所 示 的 曲线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 1。 
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@ 单 击 吕 :按钮 ， 选 择 RIGHT 视图 。 

加 单 击 操控 板 中 的 加 掖 饵 ， 当 国 j 铀 变 为 十 上， 再 在 | 闪 式 功能 选项 卡 中 的 4 = 区 
域 中 单 击 季 由 按钮 (注意 ， 此 时 吗 可 为 10.00， 荆 疝 为 80.00)。 

@ 在 “曲率 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 国 同一， 单 击 Y 按钮 。 

四 单 击 操控 板 中 的 下 按钮， 对照 图 33.9 中 的 曲率 图 ， 对 图 33.8 所 示 的 ISDX 曲线 1 
上 的 各 自由 点 进行 拖 移 。 这 时 可 观察 到 曲线 的 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 即时 变化 。 

@ 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 , 在 “样式 ”操控 板 中 选 分 析 ” ee 他 删除 所 有 曲率 命 


令 . 
































FRONT 
RONT 
ISDX 曲线 i Po PNT1 
的 上 端点 ” 
TOP a ee 
ISDX 曲线 1 
的 下 端点 ~ ~ J _ | 
RIGHT PNTO RIGHT 时 上 
图 33.7 初步 的 图 33.8 拖 移 上 、 下 图 33.9 ”ISDX 曲线 1 
ISDX 曲线 1 端点 后 的 状态 的 曲率 图 


(7) 退出 造型 环境 。 
Step6. 创建 图 33.10 所 示 的 镜像 曲线 1。 选 取 图 33.10 所 示 的 类 型 1 为 镜像 对 象 ， 单 击 
模型 功能 选项 卡 编 间 ~ 区 域 中 的 王 策 重 按 钮 ， 选取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ， 单 击 操控 

板 中 的 按钮。 

Step7. 创建 图 33.11 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 名 ， 选 取 TOP 基准 面 
为 放置 参考 ， 偶 移 值 为 130.0。 

Step8. 创建 图 33.12 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2。 选取 TOP 基准 面 为 放置 参考 , 偏 移 值 
为 -80.0。 




















a) 镜像 前 b) 镜像 后 - 
图 33.10 镜像 1 图 33.11 基准 面 DTM1 图 33.12 ”基准 面 DTM2 
Step9. 创建 图 33.13 所 示 的 ISDX 曲线 2、ISDX 曲线 3 和 ISDX 曲线 4。 
(1) 进入 造型 环境 。 单 击 楼 下 功能 选项 卡 砷 面 * 区 域 中 的 “造型 ”按钮 吴斌。 
(2) 创建 图 33.14 所 示 的 ISDX 曲线 2。 


实例 33 自行 车 座 351 


@ 选取 DTMI 基准 平面 为 活动 平面 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 河和 平面 广 向 命令 。 

图 单 击 洋 式 功能 选项 卡 曲线 ”区域 中 的 “曲线 ”按钮 下 了 ， 绘 制图 33.15 所 示 的 初 
步 的 1SDX 曲线 2， 然 后 单 击 操控 板 板 中 的 按钮 。 











ISDX 曲线 4 









让 ~ ~ ISDX 曲线 2 


AN A 

) 、 | TT i 
1 ISDX 曲线 3 
} | 一 


图 33.13 ISDX 曲线 2、ISDX 图 33.14 创建 ISDX 曲线 2 图 33.15 初步 的 ISDX 曲线 2 
曲线 3 和 ISDX 曲线 4 





(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 2。 
Q@ 隐藏 不 需要 的 基准 面 ， 将 视图 调整 至 图 33.16 所 示 的 方位 ， 单 击 样式 功能 选项 卡 
曲线 ” 区 域 中 的 . 必 曲 贱 编 辑 按钮 ， 选 取 图 33.16 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2。 

@ 设置 自由 点 1 和 自由 点 2。 按 住 Shift 键 ， 将 图 33.16 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2 的 
自由 点 1 拖 移 至 图 33.16 所 示 的 曲线 1 上, 直至 出 现 小 又 “x” 为 止 ; 单 击 操控 板 中 的 外 切 
按钮 ， 系 统 弹出 “约束 ”界面 ， 在 此 界面 的 | 罗京 选项 区 域 中 将 这 约束 设置 为 宇 旦 ， 在 

时 性 区 域 的 “长 度 ” 文 本 框 中 输入 值 50.0; 按照 同样 的 操作 方法 将 ISDX 曲线 2 的 自由 点 
2 拖 移 至 图 33.16 所 示 的 曲线 1 上 ; 将 第 下 约束 设置 为 竖 旦 ,设置 属性 的 长 度 值 为 50.0。 

(83) 拖 移 自由 点 3。 将 ISDX 曲线 2 的 上 自由 点 3 拖 移 至 FRONT 基准 面 上 ， 单 击 操控 板 
中 的 伴 按钮 ， 接 受 莹 点 区 域 中 的 关 型 的 默认 的 设置 为 是 站 镶 仿 黎  ， 在 “ 值 ” 文本 框 中 
输入 33.5。 

由 单 击 操控 板 中 的 交 按钮 。 

(4) 对 照 图 33.17 所 示 的 曲线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 2。 
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图 33.16 约束 ISDX 曲线 2 图 33.17 ISDX 曲线 2 的 曲率 图 


(5) 创建 图 33.18 所 示 的 ISDX 曲线 3。 
Q@ 设置 基准 而 DTM2 为 活动 平面 。 
@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 畅 活动 平面 方向 命令 。 
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G@) 单 击 奉 式 功能 选项 卡 昌 当 ” 区域 中 的 “曲线 ”按钮 个 了 ， 绘 制 初步 的 图 33.19 所 
示 的 ISDX 曲线 3， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

(6) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 3。 

Q@ 隐藏 不 需要 的 基准 面 ， 将 视图 调整 至 图 33.20 所 示 的 方位 ， 单 击 拜 式 功能 选项 卡 

曲线 ”区域 中 的 心 曲 问 编辑 按钮 ， 选 取 图 33.20 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3。 

@ 拖 移 自由 点 1 和 自由 点 2。 按 住 Shift 键 ， 将 图 33.20 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3 的 
自由 点 1 拖 移 至 图 33.20 所 示 的 曲线 1 上, 直至 出 现 小 又 “x” 为 止 ; 单 击 操控 板 中 的 ， 丰 辣 
按钮 ， 系 统 弹出 “约束 ”界面 ， 在 此 界面 的 宇 素 选项 区 域 中 将 惠 约 束 设置 为 坚 下 ， 在 

导 性 区 域 的 “长 度 ” 文 本 框 中 输入 值 80.0; 按照 同样 的 操作 方法 将 ISDX 曲线 3 的 自由 点 
2 拖 移 至 图 33.20 所 示 的 曲线 1 上 ; 将 第 祝 约束 设置 为 坚 下 ， 设 置 属性 的 长 度 值 为 80.0。 



































a 二 由 
Se SC 
7 
图 33.18 创建 ISDX 曲线 3 图 33.19 初步 的 ISDX 曲线 3 图 33.20 约束 ISDX 曲线 3 





(8) 拖 移 自由 点 3。 将 ISDX 曲线 3 的 自由 点 3 拖 移 至 FRONT 基准 面 上 ， 单 击 操控 板 
中 的 呈 _ 按钮， 接受 | 莹 误区 域 中 的 | 丑 型 的 默认 的 设置 为 自 了 面 坊 移 ， 在 “ 值 ” 文 本 框 中 输 
入 -88.0。 

由 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

(7) 对 照 图 33.21 所 示 的 曲线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 3。 

(8) 创建 图 33.22 所 示 的 ISDX 曲线 4。 

Q@ 设置 基准 面 FRONT 为 活动 平面 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 洁 动 下 面 方向 命令 。 

(8) 单 击 砷 式 功能 选项 卡 时 刘 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 个 ?， 绘 制 初步 的 图 33.23 所 
示 的 ISDX 曲线 4， 然后 单 击 操 控 板 中 的 按钮 。 
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图 33.21 ISDX ee 3 的 曲率 图 图 33.22 创建 ISDX 曲线 4 图 33.23 ”初步 的 ISDX 曲线 4 




















(9) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 4。 
@ 隐藏 不 需要 的 基准 面 ， 将 视图 调整 至 图 33.24 所 示 的 方位 ， 单 击 畔 式 功能 选项 卡 
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曲线 ”区域 中 的 . 心 曲 贱 编辑 按钮 ， 选 取 图 33.24 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2。 

@) 按 住 Shift 键 ,将 图 33.24 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4 的 自由 点 1 拖 移 至 与 基准 点 PNTI1 
重合 ; 将 自由 点 2 拖 移 至 与 基准 点 PNTO 重合 ; 将 自由 点 3 拖 移 至 曲线 2 上; 将 自由 点 4 
拒 移 至 曲线 3 上 。 

G@) 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

(10) 对 照 图 33.25 所 示 的 曲线 的 曲 紊 图， 编辑 ISDX 曲线 4。 


(11) 退出 造型 环境 。 





自由 点 3\ 和 
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图 33.24 定义 JSDX 曲线 4 的 约束 图 33.25” ISDX 曲线 4 的 曲率 图 


Step10. 创建 如 图 33.26b 所 示 的 边界 曲面 1。 








镜像 曲线 1 
ISDX 曲线 4 、 _ -ISDX 曲线 2 
__- - 造型 曲线 1 
a) 创建 记 界 曲面 前 b) 创建 边界 曲面 后 


图 33.26 边界 曲面 1 





(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

@ 定义 第 一 方向 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 _ 烟 等 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 
住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.26a 所 示 的 ISDX 曲线 2、ISDX 曲线 3 为 第 一 方向 边界 曲线 。 

@ 定义 第 二 方向 边界 曲线 。 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 按 住 Ctrl 
键 , 依次 选取 图 33.26a 所 示 的 镜像 曲线 1、ISDX 曲线 4 和 造型 曲线 1 为 第 二 方向 边界 曲线 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 方向 一 和 方向 二 的 链 的 边界 约束 类 型 均 设置 为 国 EE. 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 妆 。 

Step11. 创建 图 33.27b 所 示 的 加 厚 曲面 特征 一 一 加 厚 1。 选取 Step10 创建 的 边界 曲面 1 为 
要 加 厚 的 面 组 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 蕊 加 按钮， 加 厚 的 方向 为 曲面 外 
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部 ， 输 入 加 厚 但 3.0。 








a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 33.27 加 厚 1 





Step12. 创建 图 33.28b 所 示 倒 圆 角 。 选 取 图 33.30a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
蜀 角 半径 值 为 2.0。 
Step13. 保存 零件 模型 。 


此 两 条 边 链 为 圆 角 参考 


4 





T『 一 一 一 一 一 一 一 


en Me el 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 33.28 倒 圆 角 
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范例 概述 : 

本 范例 是 一 个 典型 的 ISDX 曲面 建 模 的 例子 , 其 建 模 思 路 是 先 创 建 几 个 基准 平面 和 基准 
曲线 (它们 主要 用 于 控制 ISDX 曲线 的 位 置 和 轮廓 )， 然 后 进入 ISDX 模块 ， 创 建 ISDX 曲 
线 并 对 其 进行 编辑 ， 再 利用 这 些 ISDX 曲线 构建 JSDX 曲面 。 通 过 对 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 初 
步 认 识 到 ISDX 曲面 设计 的 基本 思路 。 

零件 模型 及 模型 树 如 图 34.1 所 示 。 


[可 TOILET_SEAT.FRT 





: i A RIGHT 攻坚 3 
: a PTDF A 首 她 4 
: a -i FRONT 国 潍 型 1 
i PRT_CSYS_DEF 省 和 镶 俐 1 
-2 DIML ed 1 
: el 证 1 区 加 厚 1 
We 2 属 贺 和 角 1 
a 和 1 节 倒 圆 角 > 
。 ed As: 草 综 eo 中 在 此 皇 六 








图 34.1 零件 模型 和 模型 树 
Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 
Stepl. 选择 下 拉 菜 单 文件 -= np EEE 
目录 设置 至 Di\creoins1\work\chO7\ins34\。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 广 什 ” 到 和 | 命令， 打开 文件 toilet_seat.prt。 
注意 : 打开 空 的 toilet_seat.prt 模型 ， 是 为 了 使 用 该 模型 中 的 一 些 层 、 视 图 、 单 位 制 等 设置 
Step3. 设置 视图 。 单 击 视图 工具 栏 中 的 叱 按钮 ， 选 择 VIEW_1 视图 。 




















| 





Stage2. 创建 基准 平面 、 基 准 轴 以 及 基准 曲线 


注意 : 创建 基准 平面 、 基 准 轴 和 基准 曲线 是 为 了 在 后 面 绘制 ISDX 曲线 时 ， 用 以 确定 其 
位 置 及 控制 其 轮 慷 和 尺寸 。 





Stepl. 创建 图 34.2 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 基 稚 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 各 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 平 移 值 为 280.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 癣 是 按 
钮 。 
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Step2. 创建 图 34.3 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 区 树 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 轴 ?” 
按钮 总 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTM1 和 FRONT 基准 平面 为 参考 , 单 击 对 话 框 中 的 绚 定 按 
钮 。 








基准 平面 DTMI1 A 
I < 创建 此 基准 轴 A_l -一 | 
| > TY 





从 oa 本 | 
™_、 严 和 a | 
1 ~ Vi Le 
RIGHT | fF 1 人 RIGHT 
se | 六、 -DNDpI™M /~ 

(~ Top 一 | 站 人 Top 一 
- i ee a | 
5 ~ be ~ | 

图 34.2 ”创建 基准 平面 DTMI1 图 34.3 ”创建 基准 轴 A_l 





Step3. 创建 图 34.4 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 A_1 基准 轴 和 FRONT 基准 平面 为 参考 , 旋转 角度 值 为 5.0， 
单 击 对 话 框 中 的 “前 下 按钮 。 





基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 蝇 徐 | 按钮， 绘制 图 
34.6 所 示 的 草图 。 


创建 此 基准 曲线 1 











i 
a 有 = 
E } Ne 


DTM1 j 





2 





图 34.4 ”基准 平面 DTM2 图 34.5 ”基准 曲线 1〈 建 横 环 境 ) 图 34.6 基准 曲线 1〈 草 绘 环境 ) 


基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 砚 ， 单 击 | 曹 绎 按钮， 选取 基 
准 轴 A_1 为 参考 ， 绘 制图 34.8 所 示 的 草图 。 






DTM2 DTM1 “~ 





| ~ 100.0 
人 mie : 
创建 此 基准 曲线 2 和 “ 
图 34.7 基准 曲线 2( 建 模 环境 ) 图 34.8 ”基准 曲线 2 〈 草 绘 环境 ) 


基准 平面 为 草 绘 平面 ， FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 而 ， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 
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34.10 所 示 的 草图 。 





pp J ~ 本 A : 
创建 基准 曲线 3 er | 
图 34.9 ”基准 曲线 3〈 建 模 环境 ) 图 34.10 ”基准 曲线 3〈 章 绘 环 境 ) 


Step7. 创建 图 34.11 所 示 的 基准 曲线 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 从， 选取 TOP 
打 准 平面 为 草 给 平面 ，RIGHT 平 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 回 ， 单 击 硬 本 有 扩 各 ， 绘 和 四 
34.12 所 示 的 草图 。 


创建 基准 曲线 4 





图 34.11 基准 曲线 4( 建 模 环境 ) 图 34.12 ”基准 曲线 4〈 草 绘 环境 ) 


Stage3. 创建 ISDX 造型 曲面 特征 


Step1. 进入 造型 环境 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 曲面 "区域 中 的 “造型 ”按钮 只 汪 ， 进 
入 造型 环境 。 

Step2. 创建 图 34.13 所 示 的 ISDX 曲线 1。 

(1) 设置 活动 平面 。 在 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 单 击 “设置 活动 平面 ”按钮 此 ， 
选择 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 ， 如 图 34.14 所 示 。 单 击 吧 按钮， 选择 VIEW_2 视图 ， 
此 时 模型 如 图 34.15 所 示 。 

注意 : 如 果 活 动 平 面 的 栅 格 太 稀 或 太 密 ， 可 在 翌 式 功能 选项 卡 中 选择 

操作 ~ ”mm 和 哲 。 河 首选 项 命 耸 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 = 山 粮 三 区域 中 调整 间距 值 的 大 小 。 


ISDX 曲线 1 
NA 





图 34.13 ”创建 ISDX 曲线 1 图 34.14 ”选择 活动 平面 
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(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 

Q@ 单 击 样 式 功能 选项 卡 曲 烤 ” 区域 中 的 “曲线 ”按钮 个 。 

@ 在 “造型 : 曲线 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 平 面 曲 线 ” 按 钮 会 。 

@) 绘制 图 34.16 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 








初步 的 ISDX 曲线 1、 
N 


~ 
eal A 
N ’ 
N AN 
N UN 
< | ww 


图 34.15 VIEW_2 视图 状态 图 34.16 创建 初步 的 ISDX 曲线 1 

(3) 对 初步 的 ISDX 曲线 1 进行 编辑 。 

Q@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线” 区域 中 的 " 芝 曲线 编辑 按钮 ， 选 取 ISDX 曲线 1。 
移动 曲线 1 的 端点 。 按 住 Shift 键 ， 拖 移 ISDX 曲线 1 的 左 端 点 ， 使 其 与 基准 曲线 1 











的 左下 顶点 对 章 〈 当 显示 “X” 符 写 时 ， 表 明 两 点 对 章 ， 如 图 34.17 所 示 );， 按 同 样 的 方法 
将 ISDX 曲线 1 的 右 喘 后 与 基准 曲线 1 的 右 下 顶 扣 对 章 ， 如 图 34.18 所 示 。 


I 三 


图 34.17 对 齐 左 端 点 图 34.18 ”对 齐 右 端 点 


@) 按照 同样 的 方法 ， 将 ISDX 曲线 1 上 图 34.19 所 示 的 点 对 齐 到 基准 曲线 的 边线 上 。 
(4) 拖 移 ISDX 曲线 1 的 其 余 目 由 点 ， 如 图 34.20 所 示 。 





加 时 对 齐 此 点 | 


图 34.19 对齐 点 图 34.20” 拖 移 其 余 上 日 由 点 














如 设置 ISDX 曲线 1 两 个 端点 处 的 切线 方向 和 长 度 。 
a) 单 击 吕 | 按钮， 选择 VIEW_1 视图 ， 以 便 在 三 维 状态 下 进行 查看 。 
b) 选取 ISDX 曲线 1 的 右 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 四 切 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 








的 站 东区 域 下 的 划一 下 拉 列 表 中 选择 回国 生计 项 ， 并 选取 RIGHT 基准 平面 为 法 向 参考 平面 ， 
这 样 该 端点 的 切线 方向 便 与 RIGHT 基准 平面 垂直 ， 如 图 34.21 所 示 ; 在 该 界面 的 长 度 文本 
框 中 输入 切线 的 长 度 值 250.0， 并 按 回 车 键 。 








c) 控 同 样 的 方法 ,设置 ISDX 曲线 1 左 六 后 的 切 癌 与 RIGHT 基准 平面 垂下， 切线 长 度 


值 为 250.0。 
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注意 : 设置 完 线 长 度 值 之 后 ， 需 要 选中 胡同 选项 卡 属 性 区 域 中 的 加 固定 长 度 单 选项 ， 
以 免 后 面 调整 曲线 形状 时 ， 切 线 长 度 值 再 次 发 生变 化 。 

说 明 : 在 后 面 的 操作 中 , 需 对 创建 的 ISDX 曲面 进行 镜像 ， 而 镜像 中 心平 面 正 是 RIGHT 
基准 平面 ,为 了 使 镜像 后 的 两 个 曲面 之 间 光 滑 连 接 , 这 里 必须 将 ISDX 曲线 工 左 、 右 两 个 端 
点 的 切 向 约束 设置 为 法 向 ， 否 则 镜像 后 两 个 曲面 的 连接 处 会 有 一 道明 显 的 不 光滑 “痕迹 ”。 

后 面 还 要 创建 类 似 的 JSDX 曲线 ， 我 们 在 其 端点 都 将 如 此 地 进行 约束 设置 。 

(6) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 1。 

a) 单 击 区 按钮 选择 VIEW _ 2 视图 。 

b) 单 击 “ 造 型 ， 编辑 曲线 ”操控 板 中 的 | 册 按 钮 (此 时 | 册 按 钮 变 为 CDP)， 和 暂时 退出 编辑 
曲线 状态 ， 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 区域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 竹内， 此 时 系统 弹出 
“曲率 ”对 话 框 ， 再 选取 ISDX 曲线 1， 以 显示 其 曲率 图 ， 如 图 34.22 所 示 在 对 话 框 的 比 便 
文本 框 中 输入 比例 值 120.0)。 

注意 :， 如果 曲率 图 大 和 实 或 大小， 可 在 “曲率 ”对 话 框 中 调整 是 量 滑 块 和 区 癌 滚轮 . 

c) 在 “曲率 ”对 话 框 的 区 杭 选 项 卡 下 部 的 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 国光 项 ， 然 后 单 击 MW 按 
钮 ， 关 闭 对 话 框 。 

d) 单 击 “ 造 型 :编辑 曲线 ”操控 板 中 的 | 记 按 钮 ， 回 到 编辑 曲线 状态 ， 然 后 对 照 曲 率 图 
来 对 ISDX 曲线 1 上 的 其 他 几 个 自由 点 进行 拖拉 编辑 , 可 观察 到 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 不 断 
变化 ; 编辑 结果 如 图 34.22 所 示 。 




















ISDX 曲线 1 As 











图 34.22 ISDX 曲线 1 的 曲率 图 


节点 下 的 吉 天 只 所 有 由 军 命 令 ， 关 闭 曲 线 曲率 图 的 显示 。 

f) 完成 编辑 后 ， 单 击 “造型 ， 编 辑 曲线 ”操控 板 中 的 Y 按钮 。 

Step3. 创建 图 34.23 所 示 的 ISDX 曲线 2。 

(1) 设置 活动 平面 。 在 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 单 击 “ 设 置 活 动 平面 ”按钮 上 ， 
选择 DTM2 基准 平面 为 活动 平面 。 单 击 吕 | 按钮， 选择 VIEW_3 视图 。 

(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 2。 在 磋 式 功能 选项 卡 蝎 上 ”区域 中 的 “曲线 ”按钮 
在 操控 板 中 单 击 空 按钮 , 绘制 图 34.24 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2, 然后 单 击 操控 板 中 的 Y 按 
钮 。 
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ISDX 曲线 2 





图 34.23 ”创建 ISDX 曲线 2 图 34.24 创建 初步 的 ISDX 曲线 2 


(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 2。 

Q@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 财 ” 区 域 中 的 "过 曲线 编辑 按钮 ， 选 取 ISDX 曲线 2。 

@ 按 住 Shift 键 ， 拖 动 ISDX 曲线 2 的 左 、 右 端点 , 分 别 将 其 与 基准 曲线 的 下 面 两 个 顶 
点 对 齐 ， 然 后 将 ISDX 曲线 2 上 图 34.25 所 示 的 点 对 齐 到 基准 曲线 的 边线 上 ，。 

(3) 拖 移 ISDX 曲线 2 的 其 余 目 由 点 ， 直 人 至 图 34.25 所 示 。 

@ 设置 ISDX 曲线 2 两 个 端点 处 切线 的 方向 和 长 度 。 

a) 单 击 眶 按钮 ， 选 择 VIEW_1 视图 ， 以 便 进行 查看 、 选 取 。 

b) 设置 ISDX 曲线 2 右 端点 的 切 向 与 RIGHT 基准 平面 垂下， 切线 长 度 值 为 200.0; 设 
置 ISDX 曲线 2 左 端点 的 切 向 与 RIGHT 基准 平面 垂直 ， 切 线 长 度 值 为 150.0。 

(5) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 2。 

a) 单 击 中 按钮， 选择 VIEW_3 视图 。 

b) 对 照 曲 率 图 (可 在 比 到 文本 框 中 输入 比例 值 120.00) 再 次 对 ISDX 曲线 2 上 的 几 个 目 
由 点 进行 拖拉 编辑 ， 编 辑 结 果 如 图 34.26 所 示 。 
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对 齐 此 点 ISDX 曲线 2 2 A/ 
\ A Ee a 
图 34.25 ”初步 编辑 ISDX 曲线 图 34.26 JSDX 曲线 2 的 曲率 图 





c) 单 击 操控 板 中 的 交 按钮 ， 完 成 编辑 。 
Step4. 创建 图 34.27 所 示 的 ISDX 曲线 3。 








ISDX 曲线 3 


图 34.27 创建 ISDX 曲线 3 


(1) 设置 活动 平面 。 在 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 单 击 “ 设 置 活 动 平面 ”按钮 站 2， 
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选择 RIGHT 基准 平面 为 活动 平面 。 单 击 吧 以 钮 ， 选 择 VIEW 4 视图 。 

(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 3。 在 样式 功能 选项 卡 昌 凡 ”区 域 中 的 “曲线 ”按钮 <， 
在 操控 板 中 单 击 空 按钮 , 绘制 图 34.28 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3, 然后 单 击 操控 板 中 的 六 
按钮 。 
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图 34.28 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 3 


(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 3。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 则 上 ” 区 域 中 的 必 曲线 编辑 按钮， 选取 ISDX 曲线 3。 

四 单 击 尼 按钮， 选择 VIEW_1 视图 。 按 住 Shift 键 ， 拖 动 ISDX 曲线 3 的 左 、 右 端点 ， 
分 别 将 其 与 ISDX 曲线 1 和 ISDX 曲线 2 的 端点 对 齐 。 

@ 单 击 中 按钮 ， 选 择 VIEW_4 视图。 按 住 Shift 键 ， 将 ISDX 曲线 3 上 图 34.29 所 示 
的 点 对 齐 到 基准 曲线 的 边线 上 ; 然后 拖 移 ISDX 曲线 3 的 其 他 自由 点 , 直至 如 图 34.29 所 示 。 
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图 34.29 ”初步 编辑 ISDX 曲线 3 


由 设置 ISDX 曲线 3 两 个 端点 处 切线 的 方向 和 长 度 。 

a) 单 击 下 | 按钮， 选择 VIEW_1 视图 ， 以 便 进 行 查看 、 选 取 。 

b) 设置 ISDX 曲线 3 右 端点 的 切 向 与 FRONT 基准 平面 重 直 ， 切 线 长 度 值 为 50.0; 设 
置 ISDX 曲线 3 左 端点 的 切 向 与 FRONT 基准 平面 垂直 ， 切 线 长 度 值 为 40.0。 

@ 对 照 曲线 的 曲率 图， 编辑 ISDX 曲线 3。 

a) 单 击 吕 | 按 乌 ， 选 择 VIEW _4 视图 ， 

b) 对 照 曲 率 图 (可 在 比 玛 文本 框 中 输入 比例 值 20.00)， 再 次 对 ISDX 曲线 3 上 的 几 个 目 
由 点 进行 拖拉 编辑 ， 编辑 结果 如 图 34.30 所 示 。 
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图 34.30 ”ISDX 曲线 3 的 曲率 图 
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c) 完成 编辑 后 ， 单 击 “ 造 型 : 编辑 曲线 ”操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 编辑 。 
Step5. 创建 图 34.31 所 示 的 ISDX 曲线 4。 


ISDX 曲线 4 





图 34.31 创建 ISDX 曲线 4 


i i 


(1) 设置 活动 平面 。 在 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 单 击 “ 设 置 活动 平面 ”按钮 癌 ?， 
选择 RIGHT 基准 平面 为 活动 平面 。 单 击 按钮 中 ， 选 择 VIEW_4 视图 。 

(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 4。 在 样式 功能 选项 卡 昌 革 ”区 域 中 的 “曲线 ”按钮 
在 操控 板 中 单 击 空 按钮 ; 绘制 图 34.32 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4, 然后 单 击 操控 板 中 的 
按钮 。 











图 34.32 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 4 


(3) 编辑 初步 的 IDX 曲线 4。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 S” 区 域 中 的 心 曲线 编辑 按钮 ， 选 取 ISDX 曲线 4。 

加 单 击 中 以 钮 ， 选择 VIEW_1 视图 。 按 住 Shift 键 ， 拖 动 ISDX 曲线 4 的 左 、 右 端点 ， 
分 别 将 其 与 ISDX 曲线 2 和 ISDX 曲线 1 的 端点 对 齐 。 

(8) 单 击 中 按钮 ， 选择 VIEW_4 视图 。 按 住 Shift 键 ， 将 ISDX 曲线 4 上 图 34.33 所 示 
的 点 对 齐 到 基准 曲线 的 边线 上 ; 然后 拖 移 ISDX 曲线 4 的 其 余 自 由 点 , 直至 如 图 34.33 所 示 。 
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图 34.33 ”初步 编辑 ISDX 曲线 4 








@ 设置 ISDX 曲线 4 两 个 端点 处 切线 的 方向 和 长 度 。 

a) 单 击 芝 按钮 ， 选 择 VIEW_1 视图 ， 以 便 进 行 查看 、 选 取 。 

b) 设置 ISDX 曲线 4 右 端点 的 切 向 与 FRONT 基准 平面 垂直 ， 切 线 长 度 值 为 40.0; 设 
置 ISDX 曲线 4 左 端点 的 切 向 与 FRONT 基准 平面 垂直 ， 切 线 长 度 值 为 50.0。 

加 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 4。 
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a) 单 击 中 按钮 ， 选 择 VIEW_4 视图 。 
b) 对 照 曲 率 图 (可 在 | 国 辑 | 文本 框 中 输入 比例 值 20.00)， 对 ISDX 曲线 4 上 的 几 个 自由 点 
进行 拖拉 编辑 ， 编 辑 结果 如 图 34.34 所 示 。 








“ISDX 曲线 4 


图 34.34 ISDX 有 曲线 4 的 曲率 图 


c) 完成 编辑 后 ， 单 击 “ 造 型 : 编辑 曲线 ”操控 板 中 的 交 按钮 ， 完 成 编辑 。 

Step6. 创建 图 34.35 所 示 的 ISDX 曲线 5。 

(1) 设置 活动 平面 。 在 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 单 击 “设置 活动 平面 ”按钮 辫 ! 
选择 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 单 击 下 按钮 ， 选 择 VIEW_5 视图 。 

(2) 创 建 初步 的 ISDX 曲线 5。 单 击 奏 式 功能 选项 卡 曲 生 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 全， 
在 操控 板 中 单 击 今 按钮， 绘制 图 34.36 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 5， 然 后 单 击 “ 创 建 曲 线 ” 
操控 板 中 的 按钮 。 


初步 的 ISDX 曲线 5 ,7 在 痢 凡 
~ 





ISDX 曲线 5$ 





图 34.35 创建 ISDX 曲线 $ 图 34.36 创建 初步 的 ISDX 曲线 5 


(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 5。 

Q@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 S” 区 域 中 的 心 曲线 编辑 按钮 ， 选 取 ISDX 曲线 5。 

加 单 击 下 按钮 ， 选 择 VIEW_1 视图 。 按 住 Shift 键 ， 拖 动 ISDX 曲线 5 的 左 、 右 端点 ， 
分 别 将 其 与 ISDX 曲线 2 和 ISDX 曲线 1 对 齐 

(8) 单 击 忆 | 按 馈 ， 选择 VIEW_5 视图 。 按 住 Shift 键 ， 将 ISDX 曲线 5 上 图 34.37 所 示 
的 点 对 齐 到 基准 曲线 的 边线 上 ; 然后 拖 移 ISDX 曲线 5 的 其 余 自 由 点 , 直至 如 图 34.37 所 示 。 

@ 设置 ISDX 曲线 5 两 个 端点 处 切线 的 方向 和 长 度 

a) 单 击 芝 按钮 ， 选 择 VIEW_1 视图 ， 以 便 进 行 查看 、 选 取 。 

b) 设置 ISDX 曲线 5 右 端点 的 切 向 与 FRONT 基准 平面 垂直 ， 切 线 长 度 值 为 40.0; 设 
署 ISDX 曲线 5 左 端点 的 切 向 与 FRONT 基准 平面 垂直 ， 切 线 长 度 值 为 50.0。 
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对 照 曲 线 的 曲 紊 图， 编辑 ISDX 曲线 5。 

a) 单 击 吕 校 钮 ， 选 择 VIEW_5 视图 。 

b) 对 照 曲 率 图 (可 在 比 玛 文本 框 中 输入 比例 值 20.00)， 再 次 对 ISDX 曲线 5 上 的 几 个 上 自 
由 点 进行 拖拉 编辑 ， 编辑 结果 如 图 34.38 所 示 。 








对 齐 此 点 


























ISDX 曲线 5 








图 34.37 初步 编辑 ISDX 曲线 图 34.38 ”ISDX 曲线 $ 的 曲率 图 


c) 完成 编辑 后 ， 单 击 编辑 曲线 操控 板 中 的 交 按钮 ， 完 成 编辑 。 

Step7. 创建 图 34.39 所 示 的 ISDX 造型 曲面 。 

该 ISDX 曲面 由 两 部 分 组 成 ， 下 面 介绍 其 创建 过 程 。 

(1) 创建 图 34.40 所 示 的 第 一 个 ISDX 曲面 。 

Q@ 单 击 呈 按钮 ， 选 择 VIEW_1 视图 ;在 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 “ 曲 面 ” 
按钮 请] 。 

@) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 34.40a 所 示 的 ISDX 曲线 3、ISDX 曲线 1、ISDX 
曲线 5 和 ISDX 曲线 2， 系 统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 创建 一 个 局 部 ISDX 曲面 。 


ISDX 曲线 $ 
ISDX 曲线 2 
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ISDX 曲线 4~ 、 创建 此 ISDX 曲面 > 
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a) 创建 前 b) 创建 后 
图 34.39 ”创建 造型 曲面 图 34.40 创建 第 一 个 ISDX 曲面 





















ISDX 曲线 3 -4 








(3) 完成 ISDX 曲面 的 创建 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 创建 。 

(2) 按照 同样 的 方法 ,创建 图 34.41 所 示 的 第 二 个 ISDX 曲面 。 此 时 ， 选 取 的 边界 曲线 
为 ISDX 曲线 5、ISDX 曲线 1、ISDX 曲线 4 和 ISDX 曲线 2。 

Step8. 完成 造型 设计 ， 退 出 造型 环 声 。 


Stage4. 创建 镜像 曲面 ， 并 将 其 与 原 曲 面 合 并 
Step1. 对 上 一 步 创 建 的 面 组 进行 镜像 。 
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(1) 选取 图 34.42 所 示 的 面 组 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 六 镜 间 按钮 。 

(3) 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 法， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 


镜像 此 面 组 
/ 











rc HT 


创建 该 造型 曲面 “ 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 34.41 创建 第 二 个 曲面 图 34.42 镜像 面 组 


Step2. 将 上 一 步 创建 的 镜像 面 组 与 原 面 组 进行 合并 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 面 组 一 一 原 面 组 与 镜像 面 组 。 
(2) 单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 全 # 按钮 。 

(3) 单 击 竺 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 





Stage5. 加 厚 曲 面 


Stepl. 选取 图 34.43 所 示 的 曲面 。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 握 召 按钮 .加 厚 的 箭头 方向 如 图 34.43b 
所 示 ; 输入 湾 壁 实体 的 厚度 值 7.0。 





Step3. 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 加 厚 操作 。 


加 悍 此 面 组 





a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
一 图 34.43 ”加 厚 面 组 


Stage6. 倒 圆 角 


Stepl. 创建 图 34.44 所 示 的 完全 倒 圆 角 1。 

(1) 单 击 此 按钮， 选择 VIEW_6 视图 单 击 | 更 型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 
第 全 国生 加 有 安 馈 。 

(2) 选取 圆 角 的 放置 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.44a 所 示 的 两 条 边线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 _ 集 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 单 击 | 完全 便 圆 角 。 | 按钮 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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,选取 这 两 条 边 创建 此 圆 角 、、 





a ee = 





一 一 局 





NS 
BS 和 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 34.44 ”完全 倒 圆 角 1 


Step2. 创建 图 34.45 所 示 的 完全 倒 圆 角 2。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.45 示 的 两 条 边线 ， 
进行 完全 倒 圆 角 。 





4 选取 这 两 条 边 创建 此 圆 角 、 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.45 ”完全 倒 圆 角 2 


Stage7. 保存 零件 模型 文件 


匆 金 设计 实例 


篇 主要 包含 如 下 内 容 : 
@ 实例 35 饭 金 板 
@ ”实例 36 饭 金 固定 染 
@ 实例 37 软驱 托 架 
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入 


实例 35 航 金 板 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 饭 金 板 的 设计 过 程 ， 首 先 创建 第 一 饭 金 壁 特 征 ， 然 后 通过 “平整 ”命令 
和 “法 兰 ” 命 令 创 建 了 饭 金 壁 特征 ， 在 设计 此 零件 的 过 程 中 还 创建 了 饭 金 壁 切削 特征 ， 下 
面 介 绍 了 其 设计 过 程 ， 饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 35.1 所 示 。 
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图 35.1 ”人 饭 金 件 模 型 及 模型 树 








Stepl. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” ”一色 | 轩辕 今 ， 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 “这 到 = 选项 组 中 选中 罚 加 寒 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 选项 组 中 选中 ®® 铝 主 件 单 选项 ， 
在 族 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 SM_BOARD; 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 杠 ， 单 击 站 焉 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 警 贺 选项 组 中 选择 mns_Part_sheetmet 纪 模板 ， 单 
击 部 下 按钮， 系统 进入 饭 金 设计 环境 。 

Step2. 创建 图 35.2 所 示 的 饭 金 基础 特征 一 一 第 一 壁 。 单 击 型 诗 功能 选项 卡 形状 ” 区 
域 中 的 “平面 ”按钮 如 下 面 ， 右 击 ， 选 择 定 呈 内 部 草 缀 命令 ; 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 
面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 碍 ; 单 击 音符 按钮 。 绘 制图 en 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 WY。 输入 饭 金 壁 厚 值 1.0， 并 按 回 车 键 。 单 击 操 次 模 申 的 “完成 ” 按钮 
国 量 ， 完 成 创建 。 











图 35.2 ”第 一 壁 图 35.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 35.4 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 瑟 状 ~ 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 归 -， 在 系统 四 于 下 光洁 到 出 概 国 入 提示 下 ， 选 取 图 35.5 所 示 的 模型 边 
线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 辆 B33。 在 操控 板 的 符 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 
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攻 攻 痢 竺 项。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 i 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 
框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平 面 和 参考 ， 方 向 为 砚 ， 并 单 击 草 符 按钮， 进入 草 绘 环 境 后 ， 
绘制 图 35.6 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 


FRONT 
















TOP 





图 35.4 平整 1 图 35.5 定义 附着 边 





选取 此 边线 为 参照 
图 35.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 35.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 35.7a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半径 值 5.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 35.7 倒 圆 角 1 


Step5. 创建 图 35.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 35.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 





了 
此 边线 为 圆 角 参照 ~” 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 

图 35.8 倒 圆 角 2 


Step6. 创建 图 35.9 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 2。 单 击 袭 李 功能 选项 卡 形状 ” 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 归 -， 在 系统 固 加 要 = 不 河 肖 到 而 要 因 的 提 示 下 ， 选 取 图 35.10 所 示 的 模型 
边线 为 附着 边 。 选取 平整 壁 的 形状 类 型 国 本 绚 . 在 操控 板 的 受 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 
本 理光 项 。 单 击 操 控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 草 符 ..。， 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 
框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 方 向 为 页 ， 并 单 市 | 寺 

















曹 给 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 
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绘制 图 35.11 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 





图 35.9 平整 2 


ja et al, pe dt il, a 
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SET IN 
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选取 此 边 为 参照 


图 35.11 截面 草图 





Step7. 创建 图 35.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 35.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 


这 两 条 边线 为 国外 2 
Ce 1 1 


、 ' 
I < 全 ne 


Wa et nd, ee eh .hdd td et eit ed pd kt 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 35.12 倒 圆 角 3 





Step8. 创建 图 35.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 35.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 


Ls 二 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 35.13 ” 倒 圆 角 4 


Step9. 创建 图 35.14 所 示 的 附加 狐 金 臂 特 征 一 一 凸 缘 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 和 以"， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 单 击 操控 板 中 的 _ 族 置 按钮 ， 选 取 
附着 边 。 先 选取 图 35.15 所 示 的 模型 边线 1， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 35.15 所 示 的 模型 边 
线 2。 选 取 法 兰 壁 的 形状 类 型 回国 ， 确 认 二 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 栾 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 
面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹 
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出 的 界面 中 ， 分 别 输入 5.0，90.0 (角度 值 )， 并 分 别 按 回 车 键 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 


此 模型 边线 1 





和 


图 35.14 凸 缘 1 图 35.15 定义 附着 边 


Step10. 创建 图 35.16 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 3。 单 击 樟 盏 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 用 ， 在 系统 二 村 直通 训 到 硬 要因 的 提示 下 ， 选 取 图 35.17 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选取 平整 壁 的 形状 类 型 国 国 弹 . 在 操控 板 的 健 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 芝 浊 选 项 。 单 击 操控 板 中 的 清关 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 皖 又 按钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ,方向 为 项 ， 并 单 击 草签 控 钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 
绘制 图 35.18 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 四。 




















图 35.16 平整 3 


/ 
选取 此 边 为 参照 
图 35.18 ”截面 军 图 


Step11. 创建 图 35.19b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 35.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 35.19 ” 倒 圆 角 5 


Step12. 创建 图 35.20 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 凸 缘 2。 单 击 型 奎 功能 选项 卡 琵 忧 ~ 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 以 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 参 照 Step9 的 方法 选取 图 35.21 所 
示 的 附着 边 。 选 取 法 兰 壁 的 形状 类 型 国 . 确认 乙 按 钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 
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后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 《内 侧 )。 单 击 缚 状 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输入 5.0，90.0〔 角 度 值 )， 并 分 别 按 回 车 键 。 单 击 全 兢 选项 卡 ， 
选中 四 相对 连接 边 偏 移 辟 复 选 杠 和 回 添加 到 雪上 过 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 冯 . 


pass 此 边 链 为 附着 边 





Li i ied rd te 


图 35.20” 同 缘 2 图 35.21 定义 附着 边 


Step13. 创建 图 35.22 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 -8 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 图 35.22 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ,方向 为 到， 单 击 草 振 按钮， 绘制 图 35.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 


型 为 3， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 




















图 35.22 拉 伸 1 图 35.23 截 而 草图 


Step14. 创建 图 35.24 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 凸 缘 3。 单 击 异 谈 功能 选项 卡 悄 伏 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 逢 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 参 照 Step9 的 方法 选取 图 35.25 所 
示 的 附着 边 。 选 取 法 兰 壁 的 形状 类 型 国 , 确认 于 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 
后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 单 击 形状 按钮， 在 
系统 弹出 的 界面 中 , 分 别 输入 5.0，90.0 (角度 值 )， 并 分 别 按 回 车 键 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 |。 








. 此 边线 为 附着 边 
区-- 放大 图 加 > 
-六 到------- > | 

图 35.24 ” 凸 缘 3 图 35.25 定义 附 独 边 


Step15. 创建 图 35.26 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 4。 单 击 覃 村 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 在 系统 轩辕- 不 洒 党 到 而 要 四 押 提示 下， 选取 图 35.27 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选取 平整 壁 的 形状 类 型 国 B 强 , 在 操控 板 的 全 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输 
入 90.0。 单 击 操控 板 中 的 尼 关 按钮， 在 弹出 的 界面 中 单 击 剖 蔡 :-- 按钮， 在 弹出 的 对 话 框 
中 接受 系统 默认 的 草 绘 平 面 和 参考 ， 方 向 为 项 ， 并 单 击 旦 等 按钮， 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 
制图 35.28 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 习 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 
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文本 框 中 输入 折 弯 半径 1.0; 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 ，。 


此 线 为 附着 边 ii 
-< < 7 放大 图 “A ' 
| BS 和 和 
图 35.26 平整 4 图 35.27 定义 附着 边 
30.0 
100 六 ny 此 边线 为 参照 





v 
此 两 点 为 参照 


图 35.28 截面 草图 


Step16. 创建 图 35.29 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 5。 单 击 列 型 功能 选项 卡 球状 ~ 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 归 ， 在 系统 国 本 下 罗列 本 国 和 提示 下 ， 选 取 图 35.30 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 国 加 在 操控 板 的 健 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 囊 关 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0、15.0、 - 50.0， 并 分 别 
按 回 车 键 (注意 ; 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 回 车 键 后 则 显示 为 正 值 )。 确 认 之 按钮 〈 在 连接 
边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 , 然后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 
侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ，。 


: i 


图 35.29 平整 5 图 35.30” ”定义 附着 边 


Step17. 创建 图 35.31 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 6。 单 击 列 型 功能 选项 卡 于 状 ~ 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 大 本 二 S 疝 本国 的 提示 下 ， 选 取 图 35.32 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 国 加 在 操控 板 的 健 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 素 关 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输 入 -26、15.0、0.0， 并 分 别 按 回 
车 键 (注意 : 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 回 车 键 后 则 显示 为 正 值 ),。 确认 于 按钮 (在 连接 边 上 
添加 折 弯 ) 被 按 下 , 然后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 (内侧 )。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 芭 . 
























































图 35.31 平整 6 图 35.32 ”定义 附着 边 
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Step18. 创建 图 35.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选取 图 35.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 贺 人 角 半 径 值 3.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 35.33 ” 倒 圆 角 6 


Step19. 创建 图 35.34 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 倒 圆 角 半 答 值 为 1.0。 





图 35.34 倒 圆 角 7 


Step20. 创建 图 35.35 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 凸 缘 4。 单 击 樟 盏 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 居 ?， 系 统 弹 出 “ 屿 缘 ”操控 板 。 参 照 Step9 的 方法 选取 图 35.36 所 
示 的 附着 边 。 选 取 法 兰 壁 的 形状 类 型 国 , 确认 于 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 
后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 《〈 内 侧 )。 单 击 形状 按钮， 在 
系统 弹出 的 界面 中 , 分 别 输入 10.0, 90.0 (角度 值 ), 单 击 _ 仿 敬 选项 卡 , 选中 [Y 相对 连接 过 信物 辟 
复 选 框 和 名 添 i 到 雪 件 边 单 选项 。 单 击 “完成 ”按钮 











放大 图 | 
| 


图 35.35 ”上 同 缘 4 图 35.36 定义 附着 边 


Step21. 创建 图 35.37 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 。 然 后 确 
认 操 控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 | 要 和 SMT“ 切 前 选项 ”按钮 全 被 按 下 ， 选 取 图 35.37 所 示 





所 示 的 截面 草图 ， 在 操 榨 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 取 图 35.39 所 示 的 面 为 拉 健 终止 面 ， 单 
击 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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拉 伸 终止 面 


选取 此 曲 一 站 
为 参照 


Ee 








图 35.37 拉 伸 2 图 35.38 ”截面 草图 图 35.39 ”定义 拉 伸 终止 面 


Step22. 创建 图 35.40 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 * 。 确 认 操 
控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 | 加 和 SMT “切削 选项 ”按钮 苞 被 按 下 ; 选取 图 35.39 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 言 ， 单 击 曹 拓 按钮 ， 绘 制图 35.41 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 4E， 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 











图 35.40 拉 伸 3 图 35.41 截面 草图 


Step23. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 36 ” 饭 金 固定 来 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 人 饭 金 固定 Ou a beau 用 于 创建 后 面 的 成 
形 特征 ; 然后 通过 “ 折 谊 ”命令 对 模型 进行 折 育 操作 。 饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 36.1 所 示 。 
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图 36.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 01 
零件 模型 及 模型 树 如 图 36.2 所 示 。 









sm_D1. PRT bp 器 拉 伸 1 

A RIGHT # 部 伸 出 项 标识 67 
二 2 人 屋 贺 角 1 

- 切 倒 加 

ne FRT CsYs DEF et 





图 36.2 ”和 零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 独 建 和 零件 模型 。 独 建 一 个 和 零件 模型 ， 合 名 为 SM_01。 
Step2. 创建 图 36.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 gion en ed 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 芋 允 按钮 ， 色 
ge en 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 36.5 所 示 的 混合 伸 出 项 特征 一 一 伸 出 项 标识 。 在 不 墨 功能 选项 卡 的 屁 居 
下 拉 亲 单 中 选择 于 ms > 人 命令。 在 系统 弹出 的 瑟 单 管理 器 的 
办 夯 中， 依次 选 择 轧 记 于 于 San 革 Reaular Sec ( 需 则 截面 
全 今 ， 迁 树 Bdeuaa 时 上 二 汽 单 中 的 
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入 ， 远 杯 国 到 仿 ， 选择 TOP 其 准 面 作为 草 绘 面 ; 然后 
选择 EEEEEJJ 一 > Cs 哺 定 ) -ia 而) 命 仿 ， 选 择 RIGHT 基准 面 作为 参考 面 。 绘 制 并 标 
注 图 36.6 所 示 草 绘 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 如 二 面 加 命令。 绘制 并 标 
注 图 36.7 所 示 草 绘 截面 。 单 击 草 绘 工 具 栏 中 的 “确定 ”按钮 9。 在 下 天 于 邑 席 ) 菜单 中 选择 
全 今 。 在 系统 多 入 前 后 泊 度 的 提示 下 ， 输 入 第 二 截面 到 第 一 截面 的 距 
离 30。 单 击 特征 信息 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 完 成 混合 特征 的 创建 。 





























15.0 + 
a | 30.0 ps2 
图 36.3 拉 伸 1 图 36.4 ”截面 草图 es oo 





图 36.6 第 一 个 截面 草图 图 367 第 一 个 截面 草图 





Step4. 创建 图 36.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 36.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 0.6。 


此 边 链 为 圆 角 参照 


~ 


2 0 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 36.8” 倒 圆 角 1 
Step5. 创建 图 36.9b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 36.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半径 值 1.5。 











此 边 链 为 圆 角 参照 
Am 过 SN 
ss 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 36.9 ” 倒 圆 角 2 
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Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 模具 02 





零件 模型 及 模型 树 如 图 36.10 所 示 。 


问 sf_02.FRT 由 -上 拉 伸 1 





i tT RIGHT 由 各: 拉 伸 2 

: i A TOF : 和 倒 圆 和 1 
fF FEONT 一 倒 贺 角 2 
PET FsYs DEF | ~ 可 在 此 岳 必 


图 36.10 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_02。 

Step2. 创建 图 36.11 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 [ 列 给 按钮 ， 绘 
制图 36.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 盐 ， 输 入 深度 值 50。 单 击 中 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 




















图 36.11 拉 伸 1 图 36.12 截面 草图 


Step3. 创建 图 36.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 与 ”选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这， 单 击 基 笃 按钮， 绘制 图 
36.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 50。 单 击 吧 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 36.13 拉 伸 2 图 36.14 截面 草图 


Step4. 创建 图 36.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 36.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 1.5。 
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此 边线 为 ” -2 p> 
圆 角 参 照 - 


a) 圆 角 二 b) 圆 角 后 
图 36.15 倒 圆 角 1 


Step5. 创建 图 36.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 36.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
这 两 条 边线 下 ~ ~ 


得 入 倒 圆 角 闭 径 值 1.0。 
为 国 角 参 轨 ，__ | 2 


a) 国 角 击 b) 圆 角 后 
图 36.16 倒 圆 角 2 








Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task3. 创建 主体 饭 金 件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 IMMOBILITY_BRACKET。 

Step2. 创建 图 36.17 所 示 的 饭 金 的 基础 特征 一 一 第 一 壁 。 单 击 列 圣 功能 选项 卡 形状 ~ 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 单 击 旦 笃 按钮 ， 绘 制图 36.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 22.0。 在 世 〈 即 加 厚 草 绘 ) 按钮 后 的 文本 框 中 输入 加 厚 值 为 0.5， 
单 击 中 按钮 。 














图 36.17 ”第 一 壁 图 36.18 截面 草图 


Step3. 创建 图 36.19 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 1。 单 击 章 昏 功能 选项 卡 形状 ~ 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 归 "-， 在 系统 国 罗 村 = 丰 沁 这 到 而 要 天 的 提示 下 ， 选 取 图 36.20 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选取 平整 壁 的 形状 类 型 国 弹 . 在 操控 板 的 储 图 标 后面 的 下 拉 列 表 中 选 
择 90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 曹 符 :-- 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 
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中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 方 向 为 下， 并 单 击 | 草签 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 
制图 36.21 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 导 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 妆 |。 





ee 此 边线 为 附着 边 





3 


放大 图 ，-。 


| 





RIGHT 





图 36.19 平整 1 图 36.20 ”定义 附着 边 


Step4. 创建 图 36.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 大 瑟 二 S 疝 本国 的 提示 下 ， 选 取 图 36.23 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选取 平整 壁 的 形状 类 型 国 二 到 弹 .在 操控 板 的 储 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选 
择 90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 笠 -- 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 
中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 方 向 为 项 ， 并 单 击 可 等 按钮， 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 
制图 36.24 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 导 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 
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此 边 为 参照 ” 厂 一 一 这 两 点 为 参照 
DR 
图 36.21 被 面 再 图 图 36.22 平整 2 














/ NX 
此 边 为 参照 ”一 这 两 点 为 参照 
有 8 ] ‘J 
图 36.23 ”定义 附着 边 图 36.24 截面 草图 





Step5. 创建 图 36.25 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 声 ， 在 系统 国 本 可 = 丰 这 到 而 本 天 所 提示 下 ， 选 取 图 36.26 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 匿 国 ， 在 操控 板 的 至 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0、3.0、0.0， 并 分 别 按 回 
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车 键 。 确 认 忆 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 色 
0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 《内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ” 按 包 冯 。 


此 边线 为 附 看 边 
"A 
| :A 
1 1 | 
Na 
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图 36.25 平整 3 图 36.26 定义 附着 边 


Step6. 创建 图 36.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 屋宇 功能 选项 卡 素材 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 生 ”* 。 确 认 操 控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 加 和 SMT “切削 选项 ”按钮 谷 被 按 下 。 选 
取 图 36.27 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 过。 单 击 双双 按钮， 
绘制 图 36.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 丘 吾 过 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 
1 的 创建 。 








草 绘 平面 
\ 





图 36.27 拉 伸 1 图 36.28 截面 草图 


Step7. 创建 图 36.29 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 上 至 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 和 9。 确认 操控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 | 色 和 SMT “切削 选 项 ” 按 铅 铭 被 按 下 。 先 
取 图 36.29 所 示 的 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 ， 方 向 为 无。 单 击 , 曹 兰 按钮 ， 绘 抽 
36.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 扑 芝 短 ， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 
创建 。 











图 36.29 拉 伸 2 图 3630 截面 草图 

Step8. 创建 图 36.31 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 平整 4。 单 击 复 骤 功能 选项 卡 形 伏 
区 域 中 的 “平整 ” 按钮 县.， 在 系统 辟 违 择 一 个 过 和 连 到 剂 竖 上。 的 提示 下 ， 选 取 图 36.32 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 国营 入 恒 在 操控 板 的 李 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选 
择 国 3 先 项 。 单 击 操 控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 旦 符 :-. 按钮 ， 在 弹出 的 对 
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话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 方 向 为 而 ， 并 单 击 半生 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 
绘制 图 36.33 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 。 





放大 图 aa 
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< 此 边线 为 附着 边 
< = 
图 36.31 平整 4 图 36.32 定义 附着 边 


Step9. 创建 图 36.34 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 折 坟 " 区 域 沿 折 这 节点 
下 的 湾 折 过 按钮 ， 单 击 ， 折 壹 钱 按钮 ， 选 取 图 36.34 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 单 击 该 
界面 中 的 _ 草 笠 ..， 榨 钮 ， 绘 制图 36.35 所 示 的 折 弯 线 。 折 弯 箭 头 方向 和 固定 侧 箭头 方向 如 
36.36 所 示 。 在 操控 板 中 的 抒 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0， 并 单 击 其 后 的 % 按钮 改 
变 折 弯 方向 ;在 之 按钮 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 《〈 内 侧 )。 
然后 单 击 员 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 





















ee 
图 36.34” 折 膏 特 征 1 
， 国 定 侧 
图 36.35 ”创建 折 弯 线 图 36.36 ”定义 折 索 侧 和 固定 侧 


Step10. 创建 图 36.37 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 折 这 ”区 域 沿 折 这 " 节 
点 下 的 濡 白 这 按钮 。 单 击 ， 折 过 优 按钮 ， 选 取 图 36.38 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 单 击 
该 界面 中 的 _ 曹参 . - 。 按钮， 绘制 图 36.39 所 示 的 折 弯 线 。 折 弯 箭 头 方向 和 固定 侧 箭头 方向 
如 图 36.40 所 示 。 在 操控 板 中 的 抒 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0， 并 单 击 其 后 的 多 按钮 
改变 折 弯 方向 ; 在 之 按钮 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 六 (内 侧 )。 
然后 单 击 站 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 
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为 草 绘 平面 








图 36.37“ 折 弯 特 征 2 图 36.38 ”定义 草 绘 平 面 
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选取 此 边 站 一 -> 
线 为 参照 。 “~~、、 a 
图 36.39 创建 折 蔡 线 图 36.40 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 


Step11. 创建 图 36.41 所 示 的 折 弯 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 折 刘 区域 沿 折 这 和 节 
点 下 的 玄 打 可 按钮 ， 单 击 扩 训 多 按钮 ， 选 取 图 36.42 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 单 击 
该 界面 中 的 _ 草 给 按钮， 绘制 图 36.43 所 示 的 折 弯 线 。 折 弯 箭 头 方向 和 固定 侧 箭头 方向 
如 图 36.44 所 示 。 在 操控 板 中 的 抒 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 并 单 击 其 后 的 % 按钮 
改变 折 弯 方向 ; 在 二 按钮 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 
然后 单 击 半 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 
fi 


人 


图 36.41 ” 折 弯 特征 3 图 36.42 ”定义 草 绘 平面 






































选取 此 边 ， 
线 为 参照 人 折 弯 催 st ,固定 全 


EB 


图 36.43 “创建 折 弯 线 图 36.44 “定义 折 弯 侧 和 固定 侧 





Step12. 创建 图 36.45 所 示 的 成 形 特征 1。 单 击 寓 钳 功能 选项 卡 工程 * 区 域 尝 下 的 
芷 要 按钮 。 选 择 SM_01.prt 文件 为 成 形 模具 ， 单 击 操控 板 中 的 芒 重 选项 卡 ， 在 弹出 的 界 
面 中 选中 约束 已 启用 复 选 框 并 添加 36.46 所 示 的 三 组 位 置 约束 在 操控 板 中 单 击 “完成 ” 按 
钮 半 ( 注 ， 芳 方向 不 对 可 单 击 反 向 箭头 来 调整 )。 
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@) 模具 上 的 RIGHT 基准 面 和 饭 金 上 的 FRONT 基准 面 对 齐 
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FRONT ”Q 此 模具 表面 和 饭 金 面 匹配 三 
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@) 模具 此 面 与 级 金 上 的 TOP 基准 面 匹配 

图 36.45 ”成形 特征 1 图 36.46 定义 成 形 模具 的 放置 

Step13. 创建 图 36.47b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 单 击 上 一 步 创 建 的 成 形 特征 1， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 36.48 所 示 的 成 形 特征 2。 单 击 更 狼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 下 的 
芷 下 要 按钮。 选择 SM_02.prt 文件 为 成 形 模具 ， 单 击 操控 板 中 的 _ 惑 羡 选项 卡 ， 在 弹出 的 界 
面 中 选中 约束 已 局 用 复 选 框 并 添加 36.49 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 单 击 秆 项 选项 卡 ， 在 弹 
出 的 界面 中 单 击 排除 溃 孔 醒 型 曲面 下 的 空白 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模具 的 两 个 侧面 为 排 
除 面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 。 























a) 镜像 复制 前 





b) 镜像 复制 后 
图 36.47 镜像 1 图 36.48 成 形 特征 2 


@) 模 具 上 的 RIGHT 基准 面 和 饭 金 上 
的 FRONT 基准 和 面 匹配 偏 距 为 -9.0 


gy. QOD 此 模具 表面 
~ 和 狐 金 面 匹配 


十 FRONT 














Se @ 模 具 此 面 与 狐 金 上 的 
FRONT TOP 茜 准 面 对 齐 偏 距 5.0 


= ” 
me 
Se 
> 





图 36.49 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step15. 创建 图 36.50b 历 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 单 击 成 形 特征 2， 选 取 FRONT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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FRONT FRONT 
| 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 36.50 ”镜像 2 


Step16. 创建 图 36.51b 所 示 的 镜像 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 成 形 特征 2 和 
镜像 2 特征 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 





< < 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 36.51 镜像 3 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 37 软驱 托 染 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 软驱 托 架 的 设计 过 程 ， 在 其 设计 过 程 中 主要 运用 了 “平整 ”命令 ， 通 过 
对 创建 的 平整 特征 进行 镜像 操作 来 实现 零件 的 设计 ， 读 者 也 可 以 根据 零件 的 对 称 性 ， 巧 妙 
运用 “镜像 ”命令 来 实现 零件 的 设计 ; 下 面 介 绍 了 该 零件 的 设计 过 程 ， 饭 金 件 模型 及 模型 
树 如 图 37.1 所 示 。 


加 FLOFFY DRITYE_HRACHET.FRT 中 :平整 9 
A RIGHT bp B 量 组 LOCAL GROUP 
LF TOF 有 E 
LF FRONT 有 E 


Ss PRT_CSYS_DEF 
pe 拉 伸 1 ( 弟 一 个 壁 ) 








中 在 此 岳 *、 





从 A 问 查 看 





图 37.1 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 01 
零件 模型 及 模型 树 如 图 37.2 所 示 。 










ne 加 SM_01. PRT 自控 坤 2 
i RIGHT 妇 找 模 斜 度 1 
2 a TOP 他 倒 圆 角 1 
| FRONT 六 便 国 站 2 
Sex PRT_CSYS_DEF 了 在 此 插入 





bb 如 1 拉 伸 1 
图 37.2 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 狐 建 一 个 实例 零件 模型 ， 并 命名 为 SM_01。 
Step2. 创建 图 37.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 草 徐 按钮， 绘 
制图 37.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 5.0。 单 击 关 按钮 ， 
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完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 37.3 拉 伸 1 图 37.4 截面 草图 
Step3. 创建 图 37.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 。 选取 图 37.5 
所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 剖 符 按 
钮 ， 绘 制图 37.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 昔 ， 输 入 深度 值 40。 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


草 绘 平面 
~ 
~ 








图 37.5 拉 伸 2 图 37.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 37.7b 拔 模特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 找 蝇 "按钮 。 
选取 图 37.7a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲面 。 选 取 图 37.7a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 
接受 默认 的 拔 模 方 向 。 在 拔 模 角 度 文 本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -20.0。 单 击 轩 按钮， 完成 拔 模 
特征 1 的 创建 。 


拔 模 枢 轴 平 面 


ms 
~ ni 
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一 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 37.7 拔 模 1 
Step5. 创建 图 37.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 37.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


此 边 链 为 ~ ~ 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 37.8 倒 圆 角 1 


要 拔 积 的 面 
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Step6. 创建 图 37.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 37.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 有 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 











b) 圆 角 后 
倒 圆 角 2 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 模具 02 
零件 模型 及 模型 树 如 图 37.10 所 示 。 
回 sW_02.FRT b> 的 拉 伸 2 


中 A RIGHT 了 找 模 仙 度 1 

了 TOF 他 例 圆 角 1 
: a FEDNT 让 人 屋 加 和 角 2 
加 Ei FRT_CSYS_DEF sd 
由 - 台 拉 伸 1 


图 37.10 ”零件 模型 及 模型 树 


Stepl. 新 建 一 个 实例 零件 模型 ， 命 名 为 SM_02。 

Step2. 创建 图 37.11 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 旱 竺 按钮， 给 
制图 37.12 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 10.0。 单 击 所 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














图 37.11 拉 伸 1 图 37.12 截面 草图 


Step3. 创建 图 37.13 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 图 
37.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面, 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 看 , 单 击 | 草 缀 | 
按钮 ， 绘 制图 37.14 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 坦 ， 和 输入 深度 值 50。 单 击 
六 核 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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草 绘 平面 


图 37.13 拉 伸 2 图 37.14 截面 草图 


Step4. 创建 图 37.15b 拔 模特 征 1。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 多半 要 “按钮 。 
选取 图 37.15a 所 示 的 模型 表面 为 拔 标 曲面 ,选取 图 37.15a 所 示 的 模型 表面 为 拔 栋 枢 轴 平面 。 
接受 默认 的 拔 模 方 向 。 在 拔 模 角 度 文 本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -20.0。 单 击 轩 按钮， 完成 拔 模 
特征 1 的 创建 。 














ns 
四 


-> 口 <> 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 37.15 拔 模 1 
Step5. 创建 图 37.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 37.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 人 径 值 3.0。 


a ~ 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 37.16 倒 圆 角 1 
Step6. 创建 图 37.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 37.17a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 人 径 值 1.5。 


A NZ 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 37.17 倒 圆 角 2 








此 边 链 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Task3. 创建 主体 饭 金 件 模型 


Step1. 狐 建 一 个 实例 饭 金 型 ， 命 名 为 FLOPPY_DRIVE_BRACKET。 
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Step2. 创建 图 37.18 所 示 的 饭 金 的 基础 特征 。 单 击 从 村 功能 选项 卡 束 共 区域 中 的 
“ 拉 伸 按钮 所 和 9。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 在 ; 单 击 时 党 按钮 ,绘制 图 37.19 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
输入 深度 值 130.0。 在 所 〈 即 加 厚 草 绘 ) 按钮 文本 框 中 输入 加 厚 值 为 1.0。 单 击 尖 按钮 。 


图 37.18 ”第 一 壁 图 37.19 截面 草图 


Step3. 创建 图 37.20 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 平整 1。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 归 ， 在 系统 国王 = 不 闻 这 到 而 本 天 和 提示 下 ， 选 取 图 37.21 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 匿 国 ， 在 操控 板 的 要 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0、35.0、0.0， 并 分 别 按 
回 车 键 。 确 认 取 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 02; 折 弯 半径 所 在 侧 为 〈 内 侧 )。 单 击 _ 偏 获 选项 卡 ， 选 中 区 相 话 接 边 偏 移 到 复 选 框 和 
昌 添加 开 县 # 边 单 选 项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 芭 . 









































人 此 边线 为 附着 边 
图 37.20 平整 1 图 37.21 定义 附着 边 


Step4. 创建 图 37.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 平整 2。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形状 ~ 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 归 ， 在 系统 国王 = 不 卫 这 到 而 本 天 和 提示 下 ， 选 取 图 37.23 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 匿 国 ， 在 操控 板 的 要 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 形 执 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输 入 0.0、20.0、0.0， 并 分 别 按 
回 车 键 。 确 认 辽 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 单 击 _ 妨 价 选项 卡 ， 选 中 相 叶 守 接 边 偏 移 怀 复 选 框 和 
后 添加 到 雪 忻 边 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 . 


























此 边线 为 附着 这 
\ 








图 37.22 平整 2 


平整 3。 单 击 | 复权 功能 选项 卡 形 从 





Step5. 创建 图 37.24 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 
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区 域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 在 系统 导 轩 二 = 下 汀 党 到 加 要 思 提 示 下 ， 选 取 图 37.25 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 廊 强 。 在 操控 板 的 伴 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0、35.0、0.0， 并 分 别 按 














回 车 键 。 确 认 二 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 单 击 _ 偏 获 选项 卡 ， 选 中 区 相 9 这 接 边 信和 侣 复 选 框 和 
日 应 jn 引 受 # 这 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 驾 


co 





上 一 一 一 


图 37.24 平整 3 图 37.25 定义 附着 边 


Step6. 创建 图 37.26 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 4。 单 击 模 韭 功能 选项 卡 形 伏 ” 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 归 ， 在 系统 国 本 Rs 不 本 于 而 本 天 和 提示 下 ， 选 取 图 37.27 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 几 的 形状 类 型 国 弹 ， 在 操控 板 的 国 图 标 后 而 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0、20.0、0.0， 并 分 别 按 
回 车 键 。 确 认 之 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 3 (内 侧 )。 单 击 . 仿 如 选项 卡 ， 选 中 可 相 a 连接 汉 偏 交 整 复 选 框 和 
9 添加 于 边 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 吧 |。 
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图 3726 平整 4 图 37.27 定义 附着 边 


Step7. 创建 图 37.28 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 5。 单 击 才 于 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 在 系统 于 村- 不 河 膏 到 而 要 二 和 提示 下， 选取 图 37.29 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 辟 的 形状 类 型 辫 E 。 在 操控 板 的 杰 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 悦 扒 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0，30.0，8.0，30.0，0.0， 
并 分 别 按 回 车 键 。 确认 于 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 (内侧 )。 单 击 _ 篇 价 选项 卡 ， 选 中 四 相对 注 接 演 偏 移 壁 复 
选 框 和 加 添加 到 夸 人 过 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 |。 
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图 37.28 平整 5 图 37.29 定义 附着 边 


392 Creo 1.0 实例 宝典 


Step8. 创建 图 37.30 所 示 的 附加 饭 金 壁 特 征 一 一 平整 6。 单 击 过 于 功能 选项 卡 素 状 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 在 系统 于 本 不 河 党 到 而 要 二 和 提示 下， 选取 图 37.31 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 内 “。 在 操控 板 的 侄 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0，45.0，5.0，45.0，0.0， 
并 分 别 按 回 车 键 。 确 认 辽 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 (内侧 )。 单 击 _ 篇 芥 选项 卡 ， 选 中 四 相 ? 广 接 演 信物 豆 复 
选 杠 和 辑 添 加 到 雪 性 进 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ” 按 包 次。 
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图 37.30 平整 6 图 37.31 定义 附 看 边 


Step9. 创建 图 37.32 所 示 的 附加 人 饭 金 壁 特征 一 一 平整 7。 单 击 下 诗 功能 选项 卡 素 状 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 在 系统 轩辕 不 洒 党 到 而 要 二 和 提示 下， 选取 图 37.33 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 辟 的 形状 类 型 辫 E 。 在 操控 板 的 杰 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 形状 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0，45.0，5.0，45.0，0.0， 
并 分 别 按 回 车 键 。 确 认 辽 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 (内侧 )。 单 击 _ 篇 价 选项 卡 ， 选 中 四 相 ? 广 接 演 信物 豆 复 
选 框 和 加 添加 模压 人 过 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 区， 
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图 37.32 平整 7 图 37.33” 定义 附着 边 


Step10. 创建 图 37.34b 所 示 的 锐 像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 平整 特征 6 和 
平整 特征 7， 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 转 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 37.34 镜像 1 
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Step11. 创建 图 37.35 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 8。 单 击 玖 村 功能 选项 卡 素 杖 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 归 ， 在 系统 轩 加 下 到 而 本 国 | 和 提示 下 ， 选 取 图 37.36 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 国 强 。 在 操控 板 的 他 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操 控 板 中 的 囊 闪 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0、15.0、0.0， 并 分 别 按 
回 车 键 。 确 认 取 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 0.2; 折 弯 半 径 所 在 侧 为 〈 内 侧 )。 单 击 偏 获 选项 卡 ， 选 中 相 尘 接 边 偏 移 怀 复 选 框 和 
各 添加 到 震 梓 边 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 
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图 37.35 平整 8 图 37.36 定义 附着 边 


Step12. 创建 图 37.37 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 凸 缘 1。 单 击 覃 村 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 以 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 单 击 操控 板 中 的 _ 履 置 按钮， 选取 
图 37.38 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 选 取 法 兰 壁 的 形状 类 型 因 。 单 击 灌 礁 按钮 ， 在 系统 弹 
出 的 界面 中 ， 分 别 输 入 4.5，2.0，0.2， 并 分 别 按 回 车 键 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 
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图 37.37 ” 凸 缘 1 图 37.38 ”定义 附着 边 


Step13. 创建 图 37.39 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 平整 9。 单 击 矿 主 功能 选项 卡 形状 ” 
区 域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 在 系统 国 枯 不 河 语 到 而 要 二 和 提示 下 ， 选 取 图 37.40 所 示 的 模 
型 边线 为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 项 国 ， 在 操控 板 的 骤 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 
90.0。 单 击 操控 板 中 的 者 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0、8.0、0.0， 并 分 别 按 回 
车 键 。 确 认 辽 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 关 (内 侧 )。 单 击 _ 妨 从 选项 卡 ， 选 中 区 桥接 过 依 移 束 复 选 框 和 
昌 应 加 到 受 件 过 单 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 东 
Step14. 创建 图 37.41 所 示 的 成 形 特征 1。 单 击 看 昏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 和 党 下 的 
业 5 醒 按钮。 选择 SM_01.prt 文件 为 成 形 模具 ， 单 击 操控 板 中 的 _ 惑 羡 _ 选 项 卡 ， 在 弹出 的 界 
面 中 选中 Y 约束 已 启用 复 选 框 并 添加 37.42 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 回 . 
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图 37.39 平整 9 图 37.40 ”定义 附着 边 图 37.41 模板 标识 1 
四 模具 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT 基准 面 匹配 


oo 


FRONT a a 
| @ 模具 的 此 表面 与 饭 
爹 件 的 此 侧面 匹配 








@ 模具 的 此 平面 与 饭 金 件 的 此 面 匹配 ， 输 入 偏 移 值 为 -32.0 
图 37.42 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step15. 创建 图 37.43 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按钮 所 癌 。 确 认 操控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 加 和 SMT “切削 选项 按钮 区 被 按 下 。 
选取 图 37.43 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 硬 部 ， 单 

草 振 按钮， 绘制 图 37.44 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 拉 伸 终 止 
面 如 图 37.45 所 示 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 37.43 拉 伸 2 图 37.44 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 37.46 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 带 共 “区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 La 。 确认 操控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 | 多 和 SMT“ 切 削 选 项 ”按钮 他 被 按 下 。 选 
EO ec en 方向 为 大 部 ; 单 击 


草签 按钮， 绘制 图 37.47 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 拉 伸 终 止 而 如 
图 37.48 所 示 ; 单 击 芭 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 创建 。 









拉 介 终止 面 





图 37.45 定义 拉 伸 终止 面 图 37.46 拉 伸 3 
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30.0 


” 


| 拉 伸 终止 面 “ 
图 3747 ”截面 草图 图 3748 ”定义 拉 伸 终止 面 


Step17. 创建 图 37.49 的 附加 人 饭 金 壁 特征 一 一 平整 10。 单 击 才 圣 功能 选项 卡 展 杖 Y 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 归 ， 在 系统 园丁 富 而 本 天 和 提示 下， 选取 图 37.50 的 模型 边线 
为 附着 边 , 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 国 R 辟 弹 , 在 操控 板 的 储 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 90.0。 
单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 符 :-. 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 接受 系 
统 默认 的 草 绘 平 面 和 参考 ， 方 向 为 页 











;并 单 击 | 草 稚 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 37.51 
草图 ， 确 认 过 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 六 〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 吧 . 

















此 边线 为 附着 边 
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图 37.49 平整 10 图 37.50 ”定义 附着 边 
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图 37.51 截面 草图 


Step18. 创建 图 37.52 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 平整 特征 10 为 要 镜像 的 特征 。 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 创建 。 





FRONT 





a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 37.52 镜像 2 


Step19. 创建 组 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 党 模 板 1、 卫 拉 伸 2、 印 拉 伸 3 、 
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县. 干 整 10 、 名 镜像 2 这 些 特征 ， 单 击 右键 。 选择 组 命令 。 此 时 所 选中 的 特征 即 合 并 为 
地 ER ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step20. 创建 图 37.53b 所 示 的 镜像 特征 3, 在 模型 树 中 单 击 上 一 步 创 建 的 写 于 于 于 
特征 为 镜像 特征 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 当 按钮， 完成 镜像 特征 3 创建 。 











a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 37.53 镜像 3 


Step21. 创建 图 37.54 示 的 拉 伸 特 征 4。 单 击 过 到 功能 选项 卡 大 人 关 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 * 。 确 认 操 控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 轨 和 SMT “切削 选项 ”按钮 叭 被 按 下 。 选 
取 图 37.54 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 
草 凤 按钮 ， 绘 制图 37.55 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 4 创建 。 




















图 37.54 拉 伸 4 图 37.55 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 37.56 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 11。 单 击 更 圣 功能 选项 卡 情 状 Y 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 [大 一 8 癌 时 国 的 提示 下 ， 选 取 图 37.57 的 模型 边线 
为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 欧 畏 ， 在 操控 板 的 到 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 180.0。 
单 击 操控 板 中 的 弄 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 -1.0、5.0、-1.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 
确认 二 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.0; 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 冶 
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图 37.56 平整 11 


Step23. 创建 图 37.58 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 12。 单 击 型 盏 功能 选项 卡 形状 Y 区 
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域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 大 天 和 厅 E9 疝 至 国 的 提示 下 ， 选 取 图 37.59 的 模型 边线 
为 附着 边 。 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 国 强 。 在 操控 板 的 健 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 180.0。 
单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 -1.0、5.0、-1.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 
确认 二 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 榨 下 ,然后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.0; 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 党 ，。 








此 边线 为 附着 边 
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图 37.58 ”平整 12 图 37.59 ”定义 附着 边 


Step24. 创建 图 37.60b 所 示 的 镜像 特征 4 在 模型 树 中 单 击 上 一 步 创建 的 特征 “平整 12” 
为 镜像 特征 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 创建 。 





1 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 37.60 镜像 4 


Step25. 创建 图 37.61 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 13。 单 击 更 圣 功能 选项 卡 瑟 状 Y 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 [大 本 让 二 E 汪 出 坚 国 的 提示 下 ， 选 取 图 37.62 的 模型 边线 
为 附着 边 。 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 国 强 。 在 操控 板 的 全 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 180.0。 
单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 0.0、5.0、0.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 
确认 二 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.0; 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 站。 
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图 3761 平整 13 图 37.62 定义 附着 边 





Step26. 创建 图 37.63 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 14。 单 击 区 又 功能 选项 卡 束 蕉 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 魏 ， 在 系统 本 村 天池 二 而 要因 的 提示 下 ， 选 取 图 37.64 的 模型 边线 
为 附着 边 。 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 语 强 。 在 操控 板 的 储 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 180.0。 
单 击 操控 板 中 的 过 从 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 -3.0、5.0、-1.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 
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确认 过 按钮 《在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.0; 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 关 〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 . 





此 边线 为 附 看 边 
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图 37.63 平整 14 图 37.64 ”定义 附着 边 


Step27. 创建 图 37.65 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 平整 15。 单 击 具 诗 功能 选项 卡 素 基 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 在 系统 轿 加 二 = 下 语言 到 而 要 四 的 提示 下 ， 选 取 图 37.66 的 模型 边线 
为 附着 边 。 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 鲜 几 。 在 操控 板 的 令 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 180.0。 
单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 -1.0、5.0、-3.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 
确认 二 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.0; 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 妆 〈 内 侧 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 冶 。. 


图 37.65 平整 15 图 37.66 定义 附着 边 


Step28. 创建 图 37.67 所 示 的 成 形 特征 2。 单 击 而 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 世 下 的 
业 上 按钮 。 选 择 SM_02.prt 文件 为 成 形 模具 ， 单 击 操控 板 中 的 葛 赴 选项 卡 ， 在 弹出 的 界 
面 中 选中 Y 约束 已 启用 复 选 框 并 添加 37.68 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 汪 ， 

Step29. 创建 图 37.69 示 的 拉 伸 特征 5。 单 击 后 李 功能 选项 卡 带 从 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 辣 。 确 认 操控 板 中 的 “去 除 材 料 ” 按 钮 ,加 和 SMT “切削 选项 ”按钮 稚 被 按 下 。 选 
取 图 37.69 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 贾 ， 单 
击 曹 按钮 ， 绘 制图 37.70 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 创建 。 


























此 边线 为 附 独 边 
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模具 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT 基准 面 匹配 
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QD 模具 此 平 曾 瑟 饭 金 件 的 此 面 匹配 





图 37.67 成 型 特征 2 图 37.68 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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图 37.69 拉 伸 5 图 37.70” 截面 草图 


Step30. 创建 图 37.71 所 示 的 附加 饭 金 壁 特征 一 一 凸 缘 2。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 素 状 ™ 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 腔 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 。 单 击 操控 板 中 的 _ 训 置 按钮 ， 按 住 
Shift 键 ， 选 取 图 37.72 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 选 取 法 兰 壁 的 形状 类 型 国 国 。 单 击 操控 
板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 4.0、1.5、0.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 半 |。 









此 边 链 为 附着 边 





图 3771 山 缘 2 图 37.72 ”定义 附着 边 


Step31. 创建 图 37.73 所 示 的 拉 伸 特征 6。 单 击 看 型 功能 选项 卡 飞 状 * 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”确认 操控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 如 和 SMT “切削 选 项 ”按钮 舍 被 按 下 。 
选取 图 37.73 所 示 的 饭 金 表面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 吉 ， 绘 制图 
37.74 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 4E， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 
创建 。 











50 
E 50.0 .es 10.0 


Sm 站 


7 20.0 
se -+ om 







图 37.73 拉 伸 6 图 37.74 ”截面 草图 


Step32. 保存 零件 模型 文件 。 


第 9 遍 


模型 的 外 观 设 置 与 泻 染 
实例 


本 户主 要 包含 如 下 内 容 : 
e 实例 38 贴图 贴画 及 泻 染 实例 
e 实例 39 机 械 零 件 泻 染 
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实例 38 ”贴图 贴画 及 渲染 实例 


本 实例 讲解 了 如 何在 模型 表面 进行 贴图 ， 并 应 用 Photorender 及 Photolux 两 种 泻 染 占 对 
贴图 后 的 模型 进行 演 染 的 整个 过 程 ， 如 图 38.1a 所 示 。 
Task1. 准备 贴画 图 像 文 件 


在 模型 上 贴图 ， 首 先 要 准备 一 个 图 像 文 件 ， 这 里 编者 已 经 准备 了 一 个 含有 文字 的 图 像 
文件 decal.bmp， 如 图 38.1b 所 示 。 下 面具 体 介 绍 如 何 将 网 像 文件 decal.bmp 处 理 成 适合 于 
creo 贴画 用 的 图 片 文 件 。 

















机 械 工 业 


Ca) ”模型 (b) 图像 文件 
图 38.1 在 模型 上 贴图 











Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 全 Di\creoins1\work\ch09\ins38， 然 
后 打开 文件 block.prt。 

Step2. 单 击 工具 功能 选项 卡 实用 I 具 区 域 中 的 “图 像 编辑 器 ”按钮 4 图 将 编辑 器 。 系 
统 弹 出 “图 像 编 辑 左 ”对 话 框 。 

Step3, 打开 图 片 文件 。 在 图 38.2 所 示 的 “图 像 编 辑 器 ”对话 框 中 选择 下 拉 菜单 文件 加 ) 
于 命令， 打开 图 片 文件 Di:\creoins1l\work\chO9\ins38\decal.decal.bmp。 


图 重力 辑 器 - 口 X 
误 忻 (FE) ”编辑 {E) 视图 (7 图 上 {I} 


机 械 工 业 


BD 
图 38.2 “图 像 编 辑 嚣 ”对话 框 (一 ) 
Step4. 创建 图 片 的 Alpha 通道 。 在 “图 像 编 辑 器 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 图 餐 (I) 
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一 创 尘 Nphs 通道 册 . 命令， 系统 弹出 图 38.3 所 示 的 “创建 图 像 alpha 通道 ”对 话 框 ,在 
对 话 框 中 的 册 早 洁 下拉 列 表 框 中 选择 本村 开 先 项， 然后 单 击 绚 下 按钮。 


创建 图 眠 alpha 通 道 其 

傅 素 值 R: 255 #3: |255 4 BB: |255 和 
汪汪 等 于 
EE | 如 pha 值 0 $ 大 于 
小 于 

rs rr | 
图 38.3 “创建 图 像 alpha 通道 ”对 话 框 
SD 显示 Es “图 像 编辑 器 下 拉 菜 单 锅 图 (Y) wi> 
图 苇 篇 辑 回 = 口 x 


训 几 (FEF) 编辑 tE) 视图 tT) 图 肯 I) 


”机 械 工 业 





decal. bmp EW:454 - H:113 ) 


图 38.4 “图 像 编辑 器 ”对 话 框 〈 二 ) 


和 ee “PTC ll (x*.tx4)” We a A Ce 








择 了 ?IC 由 泥 你 .tx4) 选项 ， 在 本 全 中 办 入 和 和 'decal， 然 后 单 击 靖宇 按钮 。 
Task2. 置 模型 基本 外 观 


Stepl. 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 显示 odd ti 按钮 。 

Step2. 在 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 删除 所 有 的 外 观 。 先 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 “我 
的 外 观 ” 调 色 板 中 选择 最 后 一 个 外 观 ， 然 后 连续 单 击 | 愉 胶 钮 ， 让 至 除 所 有 的 外 现 。 

Step3. 新 建 颜 色 外 观 。 在 ”外 观 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 扣 按钮 以 添加 新 外 观 。 将 新 
创建 的 外 观 命名 为 app_block; 参照 图 38.5 设置 新 外 观 的 剖 色 和 突出 显示 疗 色 多 各 项 参数 。 

Step4. 给 模型 添加 外 观 颜色 。 关闭 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 单 击 这 党 功能 选项 卡 外 观 
区 域 中 的 “外 观 库 ”按钮 灸 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显示 “毛笔 ”状态 ， 在 “智能 选取 人 栏 ” 中 
选择 国王 ， 然 后 选择 模型 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 ,确定 榨 钮 。 
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镍 称 ”|app_block | 颜色 朱 盘 
混合 调 色 板 
可 RGBEAHSW 肯 块 
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图 38.5 设置 新 外 观 的 各 项 参数 


Task 3. 在 模型 的 表面 上 设置 贴画 外 观 


Stepl. 创建 贴画 外 观 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ”按钮 锣 下 的 轿 和 按钮 。 
在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 ， 选 择 前 面 创建 的 外 观 app_block。 

(2) 复制 前 面 创建 的 外 观 。 单 击 扣 按钮， 复制 前 面 创建 的 外 观 app_block。 

(3) 将 新 外 观 命名 为 app_decal。 

Step2. 在 外 观 app_decal 上 设置 贴画 。 选 择 外 观 app_decal， 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 
单 击 图 选项 卡 ， 在 “贴画 ”区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 图 全 ， 选项 。 单 击 “ 贴 画 ” 区 域 的 ， 按 
钮 ， 如 图 38.6 所 示 。 打 开 前 面 保存 的 decal.tx4 文件 ， 

Step3. 单 击 寺 周 按钮， 关闭 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 

Step4. 在 模型 表面 上 添加 贴画 外 观 。 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 旺 示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 
按钮 外， 然后 选取 图 38.7 所 示 的 模型 表面 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 按钮 ， 设 
置 贴画 外 观 结果 如 图 38.8 所 示 。 
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选取 此 模型 表面 


’ 







’ 


首 称 ”| ap_deeadl 
尖 键 字 
说 明 
基本 图 
四 驯 


关闭 7》 图 38.7 选取 模型 表面 





图 38.6 “映射 ”选项 卡 图 38.8 设置 贴画 外 观 


Step5. 单 击 这 崎 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 
界面 中 的 “模型 ” 调 色 板 中 选择 app_decal 外 观 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 .… 命 
令 ; 系统 弹出 图 38.9 所 示 的 “模型 外 观 编辑 费 ” 对 话 框 。 

Step6. 选择 要 编辑 的 外 观 。 单 击 对 话 框 右上 角 的 加 按钮 ， 选 取 前 面 加 载 贴画 的 模型 表 
面 ， 此 时 “模型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 的 图 选项 卡 贴 画 区 域 中 的 “编辑 贴画 放置 ”按钮 时 会 
高 亮 显 示 ， 单 击 凶 按钮 ， 系 统 弹出 图 38.10 所 示 的 “贴画 放置 ”对 话 框 。 

Step7. 修改 贴画 。 在 加 主 区 域 中 选择 曲 单 一 单 选项 , 在 M 村 人 区域 的 | 玉 辕 四 角度 值 90.0; 
在 量 训 三 和 有 本 中 区域 调 整 故 由 、 国 昌 值 ， 以 调整 贴画 的 比例 和 位 置 ， 单 击 “ 模 型 外 观 编辑 
器 ”对 话 框 的 _ 六 团 按 钮 ， 完 成 修改 。 


Task 4. 设置 房间 


Stepl. 将 模型 设置 到 VIEW2 视图 ; 单 击 剖 琳 功能 选项 卡 加 时 区 域 中 的 “场景 ” 
按钮 并 ， 系 统 弹出 “场景 ”对 话 框 ， 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 房间 外 选项 卡 ， 选 中 
亲生 训 可 里 十 下 古 到 复 选 枉 ， 在 让 可 入 商 区 域 中 单 击 | 昭 相 室 按钮 ， 单 击 回 地 板 后 的 | 妨 按钮 ， 使 

















实例 38 ”由 图 巾 男 及 泻 染 405 





地 板 与 模型 下 表面 平 齐 。 




















重型 外 观 篇 辑 器 Xx 
™ 醒 型 1 
贴花 放置 Xx 
图 卓 
上 暗 洪 强度 明 高 
-一 一 -一 一 — 100. 00 
略称 app_decal 昧 射 
区 键 宇 类 型 ”| 矢 数 " 你 
说 明 本 0. 000 
基本 | 图 二 
等 级 | 汪 属 ”|*| 子 类 | 无 副 村 
屋 性 晶 | 单一 ) 次 "| 
颜色 EE 于 
x 1. 000 
强度 .0 1.000 
环境 一 | 广 一 — |30.00 
e 重 轩 
这 出 显示 颜色 
位 置 
光亮 度 一 一 一 一 避 一 一 |35.00 
x 0. 000 
灾 出 显示 一 VY 130.00 1 0. 000 
反射 \ -El 旋转 90. 000 
透明 I — — |D.00 
丘 向 | 向 | 呈 重 置 
关闭 确定 职 消 
| | 
图 38.9 “模型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 图 38.10 “贴画 放置 ”对 话 框 


Step2. 调整 地 板 的 纹理 。 文 件 路 径 D:\creoins1\work\ch09\ins38\ cloth01.tx3。 

Step3. 调整 模型 在 地 板 上 的 位 置 。 

(1) 调整 位 置 。 在 二 小 区 域 中 ， 分 别 拖 动 WH 墙壁 1 、|v| 墙壁 2、|w 增 辟 3 和 | 增 壁 4 后 面 的 
滚轮 ， 直 至 将 模型 调整 到 位 于 地 板 的 中 心 。 

(2) 如 有 必要 ， 可 缩放 房间 〈 不 缩放 地 板 )。 


Task 5. 设置 光源 


Stepl. 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 光 站 民 ) 选项 长。 

Step2. 创建 一 个 点 光源 lightbulb1, 该 光源 用 于 照 亮 房间 , 单 击 “ 添 加 新 的 灯泡 ”按钮 翌 ， 
光源 锁定 方式 为 长 一 ， 交 的 强度 设 为 0.6。 

Step3. sa Do spotl, 该 光源 用 于 照 亮 模型 的 某 个 局 部 。 在 光 愉 民选 项 卡 中 ， 
单 击 “ 添 加 新 聚 。 光 源 锁 定 方式 为 版 一 ， 光 的 强度 设 为 0.6。 
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Step4. 采用 默认 的 环境 光 。 
Step5. 屏蔽 默认 的 平行 光 default distant。 


Task 6. 用 Photolux 演 染 器 对 模型 进行 演 染 


Stepl. 移 去 四 周 墙壁 和 和 天花板 〈 操 作 方 法 是 在 居 问 里) 选项 卡 的 去 小 区 域 中 取消 选中 
加 天花板 、 加 墙壁 1、 回 墙壁 2、 轩 增 人 局 3 和 四 增 局 4 复 选 框 )。 

Step2. 进行 演 梁 。 

(1) 单 击 到 全 功能 选项 卡 丈量 区 域 中 的 “ 演 染 设置 ” 按 锯 区， 在 “ 演 染 设置 ”对 话 
框 的 演 达 器 下 拉 列 表 框 中 选择 图 洛 头 尖 ， 在 用 直下 拉 列 表 柜 中 揭 择 有 一， 在 ji 
区 域 的 是 旦 F 拉 列表 框 中 选择 其 他 各 项 设置 参 激 图 38.11。 

(2) 在 “ 泻 染 控 制 ” 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 泻 染 窗口 ”按钮 入。 尝 染 后 的 效果 参见 随 书 光 
横 文 件 D:\ creoins1\work\ch09\ins38\ok\phl.doc。 


























Task 7. 用 Photorender 温 染 器 对 模型 进行 浑 染 


Stepl. 移 去 四 周 墙壁 和 天 花 板 。 

Step2. 屏蔽 点 光源 lightbulbl 和 聚光灯 spotl。 

Step3. J 

(1) 在 “ 洽 染 设置 ” 对 话 框 的 训 染 呈 下 拉 列 表 框 中 选择 莉 E22GLB 直 容 洒 哈 ， 和 名 项 设置 
如 图 38.12 所 

(2) 单 击 这 妆 功能 选项 卡 “这 次 区 域 中 的 “ 泻 染 窗口 ”按钮 禄 。 演 染 后 的 效果 参见 
随 书 光盘 文件 D:\creoins1l\work\ch09\ins38\ok\ph2.doc。 











泻 染 设置 - 口 x|] 
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图 38.11 ” Photolux 演 染 设置 图 38 12 ee 演 染 设置 


实例 39 机 械 零 件 的 澶 染 


本 实例 讲解 了 一 个 机 械 零 件 演 染 的 详细 操作 过 程 ， 在 泻 染 时 采用 了 Photorender 及 
Photolux 两 种 演 染 器 ， 如 图 39.1 所 示 。 





图 39.1 演 染 效果 图 
Task1. 设置 工作 目录 并 打开 文件 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creoins1l\work\ch09\ins39\， 然 后 打开 文件 instance_engine.prt。 


Task2. 创建 视图 


Stepl. 选择 命令 。 单 击 视图 功能 选项 卡 方 和 ”区 域 中 的 “ 重 定向 ”按钮 吕 重 宇 向 ， 系 
统 弹 出 “方向 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 V1 视图 。 在 参考 1 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 方位 国 ， 选 择 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 1， 在 参考 ?区域 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 方位 圈 ， 选 择 TOP 基准 平面 为 参考 2; 将 视 
图 保存 为 V1， 结 果 如 图 39.2 所 示 。 

Step3. 创建 V2 视图 。 将 模型 调整 到 图 39.3 所 示 的 位 置 ， 将 视图 保存 为 V2。 

Step4. 在 对 话 框 中 单 击 二 章 定 按钮 。 

说 明 : 视图 的 设置 是 为 后 面 的 一 些 泻 染 操作 (如 房 闻 、 光 源 的 设置 ) 做 准备 。 
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Task3. 设置 房间 

Step1. 选择 场景 。 

(1) 单 击 六 染 功能 选项 卡 声 呈 区 域 中 的 “场景 ” 按钮 SS， 系 统 弹出 “场景 ”对 话 框 。 

(2) 在 该 对 话 框 胡 丸 库 届 ) 区 域 中 双击 “basic_table_top_maple” 场 景 将 其 激活 ， 然 后 在 
活动 场景 区 域 中 选中 TF 将 模型 与 场 景 一 起 保存 复 先 框 ， 

Step2. 选择 房间 类 型 。 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 对 网 名 ) 选项 卡 ， 采 用 默认 的 日 矩形 房间 
类 型 。 

Step3. 设置 房间 外 观 。 

(1) 在 房间 外 观 区 域 中 双击 “地 板 ” 按 钮 畦 ， 系 统 弹 出 图 39.4 所 示 的 “房间 外 观 编辑 
器 ”对 话 框 。 


| 和 
| 


图 39.2 Vl 视图 : ”名称 “table-top-maple-floonr: 一 1 


人 一 





房间 站 观 竹 辑 器 








图 39.3 V2 视图 图 39.4 “房间 外 观 编辑 器 ”对 话 框 


(2) 在 该 对 话 框 中 单 击 图 选项 卡 ， 然 后 在 颜色 丛 理 区 域 中 单 击 国 按钮 ， 在 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 选择 Di\ creoinsl\workAch09\ins39\ 路 径 ， 然 后 打开 “floorjpg” 文 件 。 

(3) 在 “房间 外 观 编辑 器 ”对 话 框 中 单 击 ,关闭 按钮。 

Step4. 将 模型 放 平 在 地 板 上 。 

(1) 将 模型 视图 设置 到 V1 状态 。 

(2) 调整 地 板 的 位 置 。 在 夫 小 区 域 中 国 地 板 选项 后 单 击 他 按钮 ， 使 地 板 与 模型 下 表面 
平 齐 ， 结 果 如 图 39.5 所 示 。 

(3) 将 模型 视图 设置 到 V2 状态 ， 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 。” 六 峡 按钮， 完成 房间 
的 设置 ， 结 果 如 图 39.6 所 示 。 








实例 39 机 械 零件 泻 染 409 


Task4. 设置 异型 外 观 





Stepl. 单 击 演 染 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 的 羡 * 按钮 ， 在 弹出 的 “外 观 库 ”界面 中 单 
四 ?SS ， 按钮， 系统 弹出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 

Step2. 在 外 观 列表 中 添加 一 种 狐 外 观 。 

(1) 在 对 话 框 中 ， 单 击 “ 创 建新 外 观 ”按钮 名， 接受 默认 的 新 外 观 名 称 。 

(2) 设置 新 外 观 的 颜色 ， 在 尾 性 区 域 中 单 击 “颜色 ”按钮 。“， 在 弹出 的 “颜色 编辑 
器 ”对 话 框 中 将 车 8 值 设 置 成 如 图 39.7 所 示 的 参数 ， 单 击 按钮 。 











可 RGB7HSN 骨 块 
wi FoF HSTV 











、 ne 


1 视图 状态 图 39.6_V2 视图 状态 图 39.7 RGB 参数 

(3) 在 属性 区 域 中 将 疆 射 值 设置 为 44， 然 后 在 “外 观 管理 器 ” 对话 框 中 单 击 半 团 按 
钮 。 

Step3. 将 创建 的 外 观 应 用 到 零件 模型 上 。 单 击 这 迪 功能 选项 卡 外 观 区 域 中 的 “外 观 
库 ” 按 钮 独 , 在 智能 选取 栏 中 选择 国 国 , 然后 选择 零件 模型 , 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 确 定 
按钮 。 


图 39.5 _ V 





Task5. 设置 光源 

光源 的 设置 方案 如 下 : 

@ 创建 一 个 平行 光 distancel 作为 主 光源 1。 

e@ 创建 一 个 点 光源 lightbulbl 作为 辅 光源 。 

Stepl. 创建 点 光源 lightbulb1。 

(1) 单 击 尖 染 功能 选项 卡 场景 区 域 中 的 “场景 ”按钮 叹 ， 系 统 弹出 “场景 ”对 话 框 
单 击 光 注 民 ) 选项 卡 。 

(2) 在 “光源 ”选项 卡 中 单 击 “ 添 加 新 的 灯泡 ”按钮 器, 在 选项 卡 下 方 选中 攻 显示 光 尖 
复 选 框 ， 并 在 | 匣 定 到 | 下 拉 列 表 框 中 选择 国清， 在 各 区 域 中 ， 将 光 的 强度 设 为 1.0; 单 击 

全 三 按钮 ， 弹 出 “光源 位 置 ”对 话 框 ， 在 晤 RE 区 域 中 将 国 设置 为 1.027， 将 国 设置 为 

0.384， 将 至 设置 为 0.125。 
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(3) 在 “光源 位 置 ”对 话 框 中 单 击 赤 周 按钮。 

Step2. 创建 平行 光 diatancel。 

(1) 单 击 “ 添 加 新 的 远 光源 ”按钮 /型 ， 在 选项 卡 下 方 选中 咯 显 示 光 源 复 选 框 。 

(2) 在 阴影 区 域 中 ， 选 中 国 宫 用 阴影 复 选 枉 ， 将 柔和 度 设 置 为 89; 在- 盘 区 域 中 ， 将 光 
的 强度 设 为 0.5。 

(3) 在 选项 卡 下 方 莒 宇 到 下 拉 列 表 框 中 选择 国清 ; 单 击 广告 .， 按钮， 在 弹出 的 “光源 
位 置 ” 对 话 框 的 福 位 置 -区域 中 将 设置 为 0.700， 将 了 设置 为 -0.254， 将 设置 为 -0.702。 
在 ” 量 淮 点 位 置 :区域 中 将 下 设置 为 0.398， 将 了 设置 为 0.097， 将 设置 为 -0.179， 单 击 六 四 
按钮 。 

Step3. 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 ”六 峡 按钮， 完成 光源 的 设置 。 


Task6. 对 模型 进行 泻 染 








Step1. 单 击 车 大 功能 选项 卡 设置 区 域 中 的 “ 泻 染 设置 ”按钮 本 ， 系 统 弹出 图 39.8 
所 示 的 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 。 

Step2. 进行 泻 染 设 置 。 

(1) 参考 图 39.8 所 示 ， 在 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 中 设置 演 染 的 各 项 参数 。 

(2) 单 击 “ 演 染 设 置 ”对 话 框 中 的 _ 关闭 按钮 。 

Step3. 单 击 演 染 功能 选项 卡 “党 只 区 域 中 的 “ 泻 染 窗口 ” 按 钮 索 ， 完 成 演 染 的 操作 。 
( 演 染 后 的 效果 参见 随 书 光盘 文件 Di:\ creoins1l\work\ch09\ins39\ok\ph1.doc。)》 


演 雏 认 置 = 其 


往 染 器 Fhaotol ux 盏 
质量 高 


选项 人 0] 高 饭 ”输出 本 印 
光 吝 追踪 
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图 39.8 “ 演 染 设置 ”对 话 框 


第 10 篇 
运动 仿真 及 动 田 实 例 


本 篇 主要 包含 如下 内 容 : 

e@ 实例 40 “打上 乒乓 球 ” 动 画 
e@ 实例 41 牛头 刨床 机 构 仿真 
e@ 实例 42 凸轮 运动 仿真 
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入 


买 例 40 “ 打 兵 乓 球 ” 动 画 


实例 概述 : 
本 实例 讲解 了 制作 打 乒 乓 球 的 动画 过 程 ， 制 作 此 动画 有 以 下 几 个 特点 : 
@ 描述 了 乒乓 球 在 球 桌 上 的 运行 过 程 ， 
@ 描述 了 球拍 撞击 乒乓 球 ， 然 后 乒乓 球 在 球 吕 上 跳动 的 情 
乒乓 球 在 滚动 到 球 桌 的 边缘 后 消失 
操作 过 程 如 下 : 
Stepl. 设置 工作 目录 至 D:\creoinsl\work\chl0\ins40; 打开 文件 table_tennis_game.asm。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 模型 呈 东 ~ 区 域 中 的 “管理 视图 ”按钮 二， 此 时 系统 弹出 
图 40.1 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 。 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选取 “更 月 ”选项 卡 ， 
单 击 对 按钮 ， 命 名 新 建 视图 为 C1， 并 按 回 车 键 。 单 击 | 妨 辑 ”菜单 下 的 重 定 义 命令 ， 系 
统 弹 出 图 40.2 所 示 的 “ 方 同 ”对 话 框 。 





























视图 管理 器 x | 

层 分 解 定 自 全 部 | | 
简化 表示 样式 机 截面 

新 建 ” 编 辑 ” 全 选项 > 

名 称 
默认 表示 前 下 
| 中 主 表 示 和 
默认 包 络 表示 上 
符号 表示 人 
几何 表示 = . 
图 形 表 示 让 
尾 性 >> 关闭 ] | 确定 ， 取消 撒 消 

图 40.1 “视图 管理 器 ”对 话 框 图 40.2 “ 方 同 ” 对 话 框 





Step3. 定向 组 件 模 型 。 将 模型 调整 到 图 40.3 所 示 的 位 置 及 大 小 。 单 击 “ 方 向 ”对 话 框 
中 的 按钮 。 

Step4. 用 同样 的 方法 分 别 建立 C2 (图 40.4)、C3 (图 40.5)、C4 (图 40.6)、C5 (图 40.7)、 
C6 图 40.8)、C7 (图 40.9)、C8 (图 40.10) 和 C9 (图 40.11) 视图 。 完 成 视图 定义 后 ， 先 
不 要 关闭 “视图 管理 器 ”进行 下 一 步 工 作 。 
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图 40.3 C1 视图 图 40.4 C2 视图 





图 40.5 ”C3 视图 图 40.6 C4 视图 





图 40.7 C5 视图 图 40.8 ”C6 视图 





图 40.9 ”C7 视图 图 40.10 ”C8 视图 





图 40.11 C9 视图 
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Step5. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选取 “ 节 式 ”选项 卡 ， 单 击 如 按钮 ， 输 入 样式 的 
名 称 style0001， 并 按 回 车 键 。 系 统 弹出 图 40.12 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 ， 选 择 让 芒 选项 卡 ， 
系统 提示 “选取 将 被 遮蔽 的 元 件 ”， 在 图 40.13 所 示 的 模型 树 中 选取 回 a7ApIE_TErs .FET 。 单 
击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 ， 

Step6. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 ”上 式 。” 选项 卡 中 ， 将 “ 主 造 型 ” 设 为 活动 状态 。 单 
击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 , 六 图 按钮 。 





编辑 :STTLE0001 X 
洗 | 目 | 上 
让 项 ”明示 按 显 示 
方法 
.选择 将 馈 
遮 责 的 元 件 
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[可 MESHYOREK. FRT 
TABLE _ LEG. PRT 
(I TABLE LES. PRT 
一 x 国 OTABLE TENNIS BAT 
bo) 回 0ThABLE_TENNIS. FRT j 度 茧 




















图 40.12 “编辑 ”对 话 框 图 40.13 ”模型 树 


Step7. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 ， 运 动 区 域 中 的 “动画 ”按钮 项， 系统 进入 “动画 ” 
模块 ， 选 择 动画 功能 选项 卡 中 的 名” ep ”| 这 | 快 腿 合 令 ， 系 统 弹出 图 40.14 所 示 的 “定义 
动画 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 输入 动画 名 称 Table tennis_game， 然 后 单 击 瘟 焉 按钮， 关闭 对 
话 框 。 

Step8. 单 击 动画 功能 选项 卡 机 构 设计 区 域 中 的 “主体 定义 ”按钮 叶 主 宇多， 系统 弹 
出 “主体 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 每 个 主体 一 个 零件 按钮 ， 系 统 将 所 有 零件 作为 主体 加 
入 主体 列表 中 ， 如 图 40.15 所 示 。 选 取 图 40.15 所 示 的 对 话 框 中 的 Ground， 单 击 
| 编辑 有 按钮， 系统 弹出 “主体 定义 ”对 话 框 〔 图 40.16) 及 “选择 ”对 话 框 。 在 
模型 树 中 选取 是 91E.?RT ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对话 框 中 的 ， 确定 按钮 ,再 单 击 图 40.16 所 示 的 “ 主 
体 定义 ”对 话 框 中 的 | 葡 定 掖 钮 。 单 击 “ 主 体 ” 对 话 框 中 的 封 图 按钮 。 

step9. 创建 快照 。 单 击 动画 功能 选项 卡 ” 视 构 设 计 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按钮 项, 系 
统 弹 出 图 40.17 所 示 的 “ 拖 动 ” 对 话 框 。 
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定 久 动画 


名 称 
Table tenmnis _Esamal 


每 个 主体 一 个 零件 





图 40.14 “定义 动画 ”对 话 框 1 图 40.15 “主体 ”对 话 框 


Initial Snapshot 


主体 十 内 
和 名称 
Mrourd 
得 加 鹤 件 
[AR ] 选择 要 添加 到 主体 的 委 件 


委 件 蝙 号 | 和 ”高 级 卸 动 选项 


确定 


图 40.16 “主体 定义 ”对 话 框 图 40.17 “ 拖 动 ”对 话 框 











(1) 创建 第 一 个 快照 。 在 图 40.18 所 示 的 状态 ， 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 和 项 按钮 。 此 
时 在 图 40.19 所 示 的 快照 栏 中 便 生 成 Snapshotl 快照 。 





当前 快 盟 


[al Snapshuotl 


块 始 约束 
Initial Snapshot 
Snapshotl 


Sr 
A 
申 
[es 


和 ”高 级 卸 动 选 项 





图 40.18 创建 第 一 个 快照 图 40.19 “ 拖 动 ”对 话 框 
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(2) 创建 第 二 个 快照 。 

@ 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 单 击 “点 拖 动 ”按钮 Wi， 然后 从 模型 中 选中 球拍 ， 将 其 拖 动 至 
图 40.20 所 示 的 位 置 。 

@) 早 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 项 按钮 ， 生成 Snapshot2 快照 。 

(3) 用 同样 的 方法 分 别 建立 第 三 个 快照 (图 40.21)、 第 四 个 快照 (图 40.22)、 第 五 个 
快照 (图 40.23)、 第 六 个 快照 (图 40.24)、 第 七 个 快照 (图 40.25)、 第 八 个 快照 (图 40.26)、 
第 九 个 快照 (图 40.27) 和 第 十 个 快照 (图 40.28)。 








图 40.20 创建 第 二 个 快照 图 40.21 创建 第 三 个 快照 





图 40.22 创建 第 四 个 快照 图 40.23 ”创建 第 五 个 快照 





图 40.24 创建 第 六 个 快照 图 40.25 创建 第 七 个 快照 
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图 40.26 创建 第 八 个 快照 图 40.27 创建 第 九 个 快照 


(4) 单 击 “ 拖 动 ” 对 话 框 中 的 | 美 团 按钮 。 
Step10. 在 时 间 栏 双击 鼠标 ， 系 统 弹 出 图 40.29 的 “动画 时 域 ” 对 话 框 。 在 匿 下 本 间 文 本 
框 中 输入 30.0， 单 击 “ 动 画 时 域 ” 对 话 框 中 的 市 宪 按钮 。 





动画 时 域 X 
名 称 
Table tennis game 


时 域 
开始 时 间 |0. 000000 


帖 频 10. 000000 间隔 ,0. 100000 








图 40.28 创建 第 十 个 快照 图 40.29 “动画 时 域 ” 对 话 框 


Step1l1. 单 击 | 动 本 功能 选项 卡 他 二 画 ” 区 域 中 的 “管理 关键 帧 序列 ”按钮 
好 管理 关键 帖 序列 , 

(1) 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 | 雪 建 | 按 负 。 

Q@ 在 序列 选项 卡 的 “关键 帧 ”列表 中 选取 快照 Snapshotl ， 输 入 时 间 为 0， 单 击 加 中 扩 
钮 ; 从 列表 中 选取 快照 SnapshoD, 输入 时 间 为 05, 单 击 国 下 过 和 ,从 列表 中 选取 快照 Snapshot3， 
输入 时 间 为 45， 单 击 国 上 按钮 ， 从 列表 中 选取 快照 Snapshot4， 输 入 时 间 为 62， 单 市 jz， 
从 列表 中 选取 快照 Snapshol5， 输 入 时 间 为 95， 单 击 国 按钮 ， 从 列表 中 选取 快照 Snapshot6， 输 
入 时 间 为 12.5， 单 击 帮 下 接 钮 ， 从 列表 中 选取 快照 Snapshot7， 输 入 时 间 为 15.5， 单 市 Bj 
从 列表 中 选取 快照 Snapshot8， 输 入 时 间 为 22， 音 击 sy， 从 列表 中 选取 快照 Snapshot9， 输 
入 时 间 为 26， 单 击 居 4 租 ， 从 列表 中 选取 快照 Snapshot10， 输 入 时 间 为 29.5， 单 击 革 jz. 
设置 完成 后 ,“ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 1 如 图 40.30 所 示 。 


@ 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 居 责 定 .按钮 
@@ 在 返回 的 图 40.31 所 示 的 “关键 帧 序列 ”对 话 框 2 中 单 击 划 




















关键 帧 序列 x | 
名 称 
Ktsl 
等 考 主 体 
从 Ground 
订 列 主考 
关键 是 
es]| snapshot10 了 | Go 
时 间 |29. 500000 寺 
时 间 快照 
9.5 napshot5 a 
12.5 napshotBb es ] 
15.5 Smet 关键 帧 序列 x 
22 napshot8 | 
BE a 名 称 状 夸 
<b snapshot9 新 建 
让 | Efsl 可 用 的 me 
反 转 移 除 回报 .， 
苦 古 
平移 旋转 则 除 
全 线性 全 线性 
平滑 平滑 所 制 
司 k | 也 括 









































”确定 ， 重新 生成 取消 | 
图 40.30 “关键 帧 序列 ”对 话 框 1 








图 40.31 “关键 帧 序列 ”对 话 框 2 





Step12. 单 击 动画 功能 选项 卡 图 漠 设 计 区 域 中 的 “定时 样式 ”按钮 名 ， 系 统 弹出 图 
40.32 所 示 的 “定时 样式 ” 对话 框 。 在 “定时 显示 ”对 话 框 的 辟 生 过 千 E 栏 中 选取 显示 样式 “ 主 
样式 ”。 在 对 话 框 的 之 局 列表 中 选取 参照 事件 “开始 ”， 如 图 40.32 所 示 。 单 击 庶 用 按 
钮 。“ 定 时 显示 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 在 “定时 显示 ”对 话 框 的 “ 痒 武 名称“ 栏 中 选取 显示 样 
式 STYLE0001。 在 对 话 框 的 这 看 列表 中 选取 参照 事件 “终点 Table_tennis_game”， 如 图 40.33 
所 示 。 单 击 让 用 ”ep | 关闭 | 榨 钮 。“ 定 时 显示 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 























”定时 样式 x | r 定时 样式 x | 
样式 好 样 汇 专 
| iw STYLEODO1 加 
时 间 | 时 间 
十 |0.000000 ] 值 |0.000000 
之 后 | 开始 

应 用 





























图 40.32 定义 显示 样式 1 图 40.33 ”定义 显示 样式 2 


zz 


Step13. 单 击 动画 功能 选项 卡 图 展 设 计 区 域 中 的 “定时 视图 ”按钮 堪 "， 系 统 弹 出 “ 定 





时 视图 ”对 话 框 。 
(1) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 -名 各 栏 中 选取 视图 C1。 在 对 话 框 的 六 晤 列表 中 选取 参照 


事件 Kfs1.1:0 Snapshotl， 如 图 40.34a 所 示 。 单 击 虚 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 
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线 中 ; 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 -总 敬 栏 中 选取 视图 C1。 在 对 话 框 的 < 包 列 表 中 选取 参照 事 


件 Kfs1.1:0.5 Snapshot2， 单 击 庶 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 ， 如 图 40.34b 
所 示 。 


名 称 
| 


时 间 
值 10. 000000 


名称 

Cl 

时 间 

值 10. 000000 


全 局 视图 丘 佣 区 十 全 局 视图 丘 姐 家 豆 
插值 : 打开 插值 : 打开 


应 用 应 用 





图 40.34 设 定 视图 1 





(2) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 -名 稳 栏 中 选取 视图 C2。 在 对 话 框 的 交加 列表 中 选取 参照 


事件 Kfs1.1:4.5 Snapshot3， 如 图 40.35 所 示 。 单 击 应 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 
间 线 中 。 





(3) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 效 强 = 栏 中 选取 视图 C3。 在 对 话 框 的 这 加 列表 中 选取 参照 


事件 Kfs1.1:6.2 Snapshot4， 如 图 40.36 所 示 。 单 击 点 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 
间 线 中 。 


名 称 
Es 


时 间 
值 10. 000000 


全 局 视图 丘 佣 区 二 


全 局 视图 捕 值 共 置 
插值 : 打开 插值 : 打开 


应 用 





应 用 


图 40.35 设 定 视图 2 图 40.36 ” 设 定 视图 3 





(4) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 -名 稳 栏 中 选取 视图 C4。 在 对 话 框 的 六 加 列表 中 选取 参照 


事件 Kfs1.1:9.5 Snapshot5， 如 图 40.37 所 示 。 单 击 译 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 
间 线 中 。 





(5) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名称 栏 中 选取 视图 C5。 在 对 话 框 的 六 后 列表 中 选取 参照 
事件 Kfs1.1:12.5 Snapshot6， 如 图 40.38 所 示 。 单 击 应 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 
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间 线 中 。 





(6) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名称 二 栏 中 选取 视图 C6。 在 对 话 框 的 六 后 列表 中 选取 参照 
事件 Kfs1.1:15.5 Snapshot7， 如 图 40.39 所 示 。 单 击 应 用 按钮 “定时 视图 ”事件 出 现在 时 
间 线 中 。 


名 称 
C4 


时 间 
值 10. 000000 


全 局 视图 捕 值 薪 置 
插值 : 打开 


应 用 


全 局 视图 捕 值 薪 置 
插值 : 打开 


应 用 





图 40.37 设 定 视 图 4 图 40.38 ” 设 定 视图 5 





(7) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 放 敬 “ 栏 中 选取 视图 C7。 在 对 话 框 的 之 后 列表 中 选取 参照 
事件 Kfs1.1:22 Snapshot8， 如 图 40.40 所 示 。 单 击 谋 用 按钮 “定时 视图 ”事件 出 现在 时 间 
线 中 。 


全 局 视图 酉 值 薪 置 
插值 : 打开 


应 用 


全 局 视图 捕 值 薪 置 
插值 : 打开 


应 用 





图 40.39 ” 设 定 视图 6 图 40.40 ” 设 定 视图 7 





(8) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名称“ 栏 中 选取 视图 C8。 在 对 话 框 的 之 瑟 列 表 中 选取 参照 
事件 Kfs1.1:26 Snapshot9， 如 图 40.41 所 示 。 单 击 庶 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 
线 中 。 





(9) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 -名 入“ 栏 中 选取 视图 C9。 在 对 话 框 的 这 加 列表 中 选取 参照 


事件 Kfs1.1:29.5 Snapshot10， 如 图 40.42 所 示 。 单 击 点 用 按钮 “定时 视图 ”事件 出 现在 
时 间 线 中 。 
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名 称 名 称 
C8 [9 


时 加 时 加 
值 10. 000000 值 10. 000000 


全 局 视图 捕 值 共 置 全 局 视图 捕 值 廊 坪 
插值 : 打开 插值 : 打开 





图 40.41 设 定 视图 8 图 40.42 ” 设 定 视图 9 


(10) 单 击 对 话 框 中 的 | 闫 图 按钮。 至 此 动画 定义 完成 ， 时 间 域 如 图 40.43 所 示 。 


Drseeede 0 


图 40.43 ”时 间 域 


Step14. 在 界面 中 单 击 “生成 并 运行 动画 ”按钮 PP ， 可 启动 动画 进行 查看 。 
Step15. 保存 动画 。 


实例 41 牛头 刨床 机 构 仿真 


实例 概述 : 

本 实例 模拟 了 牛头 创 床 工作 时 的 运动 过 程 ， 该 运动 过 程 是 通过 曲柄 的 旋转 使 摇 杆 进行 
往返 摇摆 , 从 而 市 动 滑 块 1 做 直线 往返 运动 .通过 本 实例 的 学 习 读 者 不 仅 可 以 等 握 通 过 creo 
进行 动态 仿真 的 方法 ， 并 可 以 学 习 到 牛头 刨床 机 构 的 运动 过 程 。 


Task1. 小 配 模 型 


Step1. 新 建 装配 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 <” 一 > 国富 们 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di\creoins1\work\ch1l0\ins41\。 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 了， 选中 妆 型 选 
项 组 下 的 名 回 装 也 单 选项 。 选 中 子 类 型 -选项 组 下 的 电 借 计 单 选项 。) 在 名 称 文本 框 中 输 
入 文件 名 planer_asm; 通过 取消 | 使 用 点 让 异 想 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模 
板 ”。 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 剖 焉 | 按钮。 在 模板 选项 组 中 ， 选 取 mmns_asn_desi 色 模板 命令 。 单 击 
该 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮。 

Step2. 增加 图 41.1 所 示 的 第 一 个 固定 元 件 : 支架 (bracket) 零件 。 单 击 瞧 畦 功能 
项 卡 ， 坦 ” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 临 ,打开 名 为 bracket.prt 的 零件 。 在 该 操控 板 中 单 
击 总 豆 按钮， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项 ， 

Step3. 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 而 ” ep 财权 过 沽 器 外 命令， 在 弹出 的 “模型 树 项 ” 
对 话 框 中 ， 选 中 Vf 特征 复 选 框 ， 然后 单 击 对 话 框 中 的 量 丁目 扩 包 。 在 模型 树 中 选取 基准 平 
面 ASM_RIGHT、ASM_TOP、ASM_FRONT 并 右 击 , 从 图 41.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 隐 痪 
命令 。 效 果 如 图 41.3 所 示 。 























一 一 一 一 一 一 一 一 一 
和 sh 删 际 CN FLANER ASM. SM 
司 扯 SRTGHT 
生 隐 售 i ASM_TOP 
: 要 ASN_FRDONT 
项 关 er ee ASHLDEF_CSYS 
: . ‘BH FEACFET. PRT 
， 电 , 编辑 考 数 :区 在 此 插入 
图 41.1 将 滑 块 工 零 件 装 入 支架 中 图 41.2 快捷 菜单 图 41.3 ”模型 树 


Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 。 者 ” 区域 中 的 “装配 ”按钮 赂 ， 打 开 名 为 
slider_01.prt 的 零件 ,在 约束 集 列表 中 选取 四 二 引 漠 选 项 ,在 弹出 的 操控 板 中 单 击 式 喜 按 饵 ， 
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选取 图 41.4 中 所 示 的 两 条 轴线 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 选取 参考 。 单 击 操控 板 中 的 吧 按 钮 ， 
Step5. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 3。 单 击 机 构 功能 选 


HT. 


项 卡 汉 动 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 竺 。 单 击 “ 点 拖 动 ” 按 铀 四。 在 元 件 slider_01 上 
选择 一 把 ， 然 后 在 该 位 置 处 早 击 ， 出 现 一 个 标记 壳 ， 移 动 眠 标 光 标 ， 选 取 的 点 将 跟随 光标 
移动 ， 当 移 到 图 41.5 所 示 的 位 置 时 ， 单 击 鼠 标 ， 终 止 拒 移 操作 ， 使 元 件 slider_01 停留 在 刚 


才 拒 移 的 位 置 ， 然 后 关闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 











\ 7/ 本 | 


轴 对 齐 选取 这 “ | 


9 | 
两 个 元 件 的 轴线 。 本 仿 





图 41.4 ”装配 滑 块 1 图 41.5 拖 移 滑 块 1 零件 

特别 注意 : 以 后 每 次 增加 一 个 元 件 (无 论 是 固定 元 件 还 是 连接 元 件 ) 都 要 按 与 本 步骤 
相同 的 操作 方法 ， 验 证 装配 和 连接 的 有 效 性 正和 确 性 ， 以 便 及 时 发 现 问题 进行 修改 。 增 加 
国定 元 件 时 ， 如 果 不 能 顺利 进入 机 构 环境 ， 则 必须 重新 装配 ; 如 果 能 够 顺利 进入 机 构 环 境 ， 
则 可 选取 任意 一 个 连接 元 件 拖 动 即 可 。 

Step6. 增加 连接 元 件 : 将 曲柄 (brace〉 装 入 文 架 中 ， 创建 销 钉 (Pin〉 连 接 ， 如 图 41.6 
所 示 。 单 击 模 主 功能 选项 卡 7” ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 呜 ,打开 文件 名 为 brace.prt 
的 零件 ,在 约束 集 列表 中 选取 














和 于 先 项 .在 弹出 的 操控 板 中 单 击 谍 豆 按钮 。 选取 图 41.7 
中 所 示 的 两 条 轴线 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 分 别 选 取 图 41.7 中 的 两 个 平面 (元 件 brace 
的 表 平 面 和 元 件 bracket 的 表 平 面 ) 为 “平移 ”约束 的 参考 。 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step7. 增加 连接 元 件 : 将 请 块 2 北 入 曲柄 中 ， 创 建 销 钉 (Pin〉 连接， 如 图 41.8 所 示 。 
单 击 玉 昏 功能 选项 不 。 ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 悟 ， 打 开 文 件 名 为 slider_02.prt 
的 零件 ,在 约束 集 列 表 中 选取 卫生 EB 先 项 , 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 总 旦 按钮 选取 图 41.9 
中 所 示 的 两 条 轴线 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 分 别 选 取 图 41.9 中 的 两 个 平面 (元 件 brace 
的 表 平 面 和 元 件 bracket 的 表 平 面 ) 为 “平移 ”约束 的 参考 。 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 
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、\ 轴 对 齐 : 选取 这 两 条 元 件 的 轴线 人 
图 41.7 ”装配 曲柄 






> | 平移 : 选取 brace.prt 元 件 所 示 面 的 
‘ih, i -背面 与 slider_02. 元 件 所 示 的 表 平 面 ~ 


电 | | > 
昌 | 1 1 < 
岂 . I : oo [~ 
i 1 | be 
量 | RD ee -~ 1 呈 ‘ 
 " | ss ~ | < S 三 、\ nn 
和 放大 图  ， ' 、 
和 和， LA、 "7 
. 1 | 、\ 
% | 、 ’ 


N AN 
\ 轴 对 齐 : 选取 这 两 条 元 件 的 轴线 ” 
图 41.9 ”装配 滑 块 2 





Step8. 增加 连接 元 件 : 将 摇 杆 装 入 支架 和 滑 块 2 中 ， 分 别 创建 销 钉 (Pin〉 连 接 和 圆柱 
Ccylinder) 连接 ， 如 图 41.10 所 示 。 单 击 浆 墨 功能 选项 卡 7” 区域 中 的 “装配 ” 按 
钮 赂 ,打开 文件 名 为 rocker.prt 的 零件 。 在 约束 集 列表 中 选取 阮 旺 EB 二 先 项 。 在 弹出 的 操控 板 
中 单 击 总 豆 按钮。 选取 图 41.11 中 的 两 条 轴线 元件 rocker 的 A_1 轴线 和 元 件 bracket 的 
A_6 轴线 ) 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 分 别 选取 图 41.11 中 的 两 个 平面 《元 件 rocker 的 表 平 
面 和 元 件 bracket 的 表 平 面 ) 为 “平移 ”约束 的 参 若 。 单 击 “ 放 置 ” 界 面 中 的 “新 设置 ?， 在 
集 类 型 中 选择 用 王 中 :者 选项 。 选 取 图 41.12 所 示 的 两 条 轴线 〈 元 件 rocker 的 A_2 轴线 和 元 件 
slider_02 的 A_1 轴线 ) 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 单 击 操控 板 中 的 闫 按钮 。 
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/放大 图 并-… 


\ a ' 
到 | 硬 | | 1 | | 1 
| 时 ----- | ~ 


ee N 0 4--! 
、\ / 
\ 轴 对 齐 : 选取 这 两 条 元 件 的 轴线 人 
图 41.11 创建 销 杀 (Pin〉 连接 





、、\4 对 并: 选取 这 两 条 元 件 的 轴线 ! 
图 41.12 创建 加 柱 (cylinder〉 连接 
Step9. 增加 连接 元 件 ， 将 连 杆 装 入 摇 杆 和 滑 块 1 中 ， 创 建 两 个 销 钉 (Pin〉 接 头 连接 ， 

如 图 41.13 所 示 。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 ， 矢 ” ， 区 域 中 的 “装配 ”按钮 吃 ， 打 开 文 件 
名 为 connecting_rod.prt 的 堆 件 。 在 约束 集 列 表 中 选取 本 选项 。 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 

亚 二 按钮 。 选 取 图 41.14 中 的 两 条 轴线 〈 元 件 connecting rod 的 A_1 轴线 和 元 件 rocker 
的 A_3 轴线 ) 为 “ 轴 对 章 ” 约 束 的 参考 。 分 别 选取 图 41.14 中 的 两 个 平面 (元 件 connecting rod 
的 表 平 面 和 元 件 rocker 的 表 平面 ) 为 “平移 ”约束 的 参考 。 单 击 “ 放 置 ” 界 面 中 的 “新 设 
置 ” 在 集 类 型 中 选择 蕊 全 丰 : 少 选项。 然后 选取 图 41.15 所 示 的 两 条 轴线 (元 件 connecting_ rod 
的 A_3 轴线 和 元 件 slider 01 的 A_2 轴线 ) 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 单 击 操控 板 中 的 美 按 
钮 。 
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“各 二 放大 图 ' 





i i et i ed et 


、、 轴 对 齐 : 选取 这 两 条 元 件 的 轴线 
图 41.14 创建 销 钉 (Pin) 连接 


、、 轴 对 齐 : 选取 这 两 条 元 件 的 轴线 





图 41.15 创建 销 杀 (Pin) 连接 


Task2. 定义 伺服 电动 机 

Step1. 单 击 庶 朋 程序 功能 选项 卡 运动 区 域 中 的 “机 构 ” 按钮 &。 单 击 机 构 功能 
项 卡 人 转动” 区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按钮 各， 单 击 “ 点 拖 动 ” 按钮 [全 | 用 “点 拖 动 ”将 刨床 
机 构 装 配 拖 到 图 41.16 所 示 的 位 置 。 然 后 关闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 


. 











图 41.16 运动 轴 设 置 
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Step2. 单 击 机 构 功能 选项 不“ 插入。 区域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 .号 ， 系 统 弹出 图 
41.17 所 示 的 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 。 采 用 系统 的 默认 的 名 称 。 在 图 41.18 所 示 的 模型 
上 ,采用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 网 中 的 接头 , 即 列表 中 的 连接 轴 Connection 2c.axis_1。 
单 击 对 话 框 中 的 堵 席 选项 卡 ， 在 规范 区 域 的 下 列表 框 中 选择 加 二 度 选 项 。 在 请 区域 的 下 拉 
列表 中 选择 函数 为 国 强 ,然后 分 别 在 A、B、H、 T 文 本 框 中 键入 其 参数 值 0.25、0.5、1、1。 
在 初始 角速度 文本 框 中 输入 360。 完 成 后 图 41.19 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 , 按钮 。 








同 服 电动 机 走 闵 
和 名称 


SerwoMlotor!| 


类 型 | 轮 库 
从 动 图 元 
司 运动 轴 
DJ 

LR | 





图 41.17 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 图 41.18 选取 连接 轴 


名 称 


Servollotorl 
类 型 | 毗 库 
规范 
je 加 速度 mm /sec 2 


初 贺 位 置 
YW 当前 


3B0 mm See 








位 置 
康 度 
企 单独 图 形 中 十 加 速度 


确定 | 应 用 | 取消 
图 41.19 “轮廓 ”选项 卡 
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Task3. 建立 运动 分 析 并 运行 
Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 “ 务 折 ~ 区域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 .党 ,. 
Step2. 此 时 系统 弹出 图 41.20 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 ， 采 用 默认 的 名 称 。 选 取 分 析 
的 类 型 为 “位 置 ”"。 在 图 41.20 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 的 国 弄 显示 区 域 下 输入 开始 时 间 
0 (单位 为 秒 )。 选 择 测 量 时 间 域 的 方式 为 到 到. 输入 结束 时 间 1 (单位 为 秒 )。 输 入 帧 
频 200。 在 “分 析 定 义 ” 对 话 框 的 - 初 配 置 -~ 区域 中 ， 选 中 加 当前 单 选项 。 单 击 ” 俊生 按 
钮 。 单 击 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 中 的 ” 瑞 定 按钮， 就 可 以 保存 运动 定义 并 关闭 对 话 框 。 
身 析 定 匀 


名 称 
hnalvsisleftini ti or 


类 型 
位 置 


首选 项 电动 机 
图 形 旦 示 

开 剖 时 间 0 
长 度 和 帖 频 

终止 时 间 1 





最 小 问 隅 0. 005 


镜 定 的 图 元 


XO 上 


图 41.20 “分 析 定 义 ” 对 话 框 


Task4. 结果 回放 与 动态 干涉 检查 

Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 ”对 析 ” 区 域 中 的 “回放 ”按钮 十 P。 系 统 弹出 图 41.21 
所 示 的 “回放 ”对 话 框 ， 从 : 著 果 集 二 下拉 列表 中 ， 选 取 一 个 运动 结果 。 单 击 “ 回 放 ” 对 话 杠 
中 的 磁 挤 粒 测 设置 ... 按钮， 系统 弹出 图 41.22 所 示 的 “碰撞 检测 设置 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 
框 中 选中 画 无 而 挤 检测 单 选项 。 
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碰 挤 检测 胡 置 Xx 


全 局 碰撞 检测 
部 分 而 挤 检测 





包括 面 组 


可 选 设 置 
影片 进度 表 | 显示 前 头 碰撞 时 输 声 悟 肖 


. 忆 瑟 日 


碰 挤 检测 训 置 . . . 


Wi 显示 时 间 碰撞 时 停止 动画 固 放 
YY 默认 进度 表 





确定 取消 
图 41.21 “回放 ”对 话 框 1 图 41.22 “人 页 撞 检测 设置 ”对 话 框 





Step2. 在 对 话 框 的 影片 进度 表 选项 卡 中 选中 多 默认 进度 表 ， 如 果 要 查看 部 分 片段 ， 则 取 
消 选中 口 默 认 进度 表 复 选 框 , 这 时 系统 弹出 图 41.23 所 示 的 界面 。 在 “回放 ”对 话 框 中 单 击 忆 
按钮 ， 系 统 将 弹出 图 41.24 所 示 的 “动画 ”对 话 框 ， 可 进行 回放 演示 ， 回 放 中 如 果 检 测 到 元 
件 干涉 ， 系 统 将 加 亮 干涉 区 域 并 停止 回放 。 回 放 结束 后 ， 在 “动画 ”对 话 框 中 单 击 畏 蓄 … 
按钮 , 系统 弹出 “捕获 ”对 话 框 , 接受 默认 设置 值 , 单 击 绚 焉 。” 掖 钮 , 即 可 后 成 一 个 *.mpg 
文件 , 该 文件 可 以 在 其 他 软件 (例如 Windows Media Player) 中 播放 。 完 成 观测 后 , 单 击 “ 回 
放 ” 对 话 框 中 的 寺内 按钮 。 














本 
结果 和 集 
志和 hnalysislefinitionl 


碰 挤 检测 记 置 . .. 
影片 进度 表 ”显示 前 头 
Wf 显示 时 间 





图 41.23 “回放 ”对 话 框 2 图 41.24 “动画 ”对 话 框 


买 例 42 号 轮 运动 仿真 


实例 概述 : 

上 山 轮 运 动机 构 通过 两 个 关键 元 件 ( 廿 轮 和 滑 深 ) 进行 定义 ， 需 要 注意 的 是 凸轮 和 消 滚 两 个 
元 件 必须 有 真实 的 形状 和 尺寸 。 要 定义 凸轮 运动 机 构 ， 必 须 先 进入 “机 构 ” 环 境 。 下面 讲 述说 
明 一 个 酝 轮 运动 机 构 的 创建 这 程 。 

Task1. 新 建委 配 模 型 


选择 工 
网 改 让 


入 
四 
各 


en 





从 
un 
a 


Stepl. 新 建 装配 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”一 和 EE 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di\creoinsl\work\ch1l0\ins42\。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 选 中 浆 选项 组 下 的 男 回 峙 号 单 选项 。 选 中 子 类 型 - 选 
项 组 下 的 电 至 叶 单 选项 ,在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 planer_asm; 通过 取消 | 使 用 默认 模板 复 
选 框 中 的 “vy ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 单 击 该 对 话 框 中 的 sn 在 模板 选 
项 组 中 ， 选 取 mmns_asm_desi 色 模板 命令 。 单 击 该 对 话 框 中 的 “前 下 | 按钮 。 


Task2. 增加 固定 元 件 (‘FIXED PLATE.PRT) 








Step1. 单 击 樟 罚 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 号 ， 打 开 文 件 名 为 
FIXED_PLATE.PRT 的 零件 。 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 ， 选 择 放 置 约 束 为 号 时 闪 ， 以 对 零 
件 进行 国定， 然后 单 击 演 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 太 ”ep 外 禁 过 活 器 区 命令， 在 弹出 的 “模型 树 项 ” 
对 话 框 中 ， 选 中 [VY 特 征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 壮 焉 按钮。 在 模型 树 中 选取 基准 平面 
ASM_RIGHT、ASM_TOP、ASM_FRONT 并 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令 。 





Task3. 增加 连接 元 件 连 杆 (ROD.PRT) 


Step1. 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 。 襟 ” ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 眙 ， 打 开 文 件 名 为 
ROD.PRT 的 零件 。 

Step2. 在 约束 集 选项 列表 中 选取 国航 届 2 刘 选项 。 单 击 操控 板 中 的 ， 蓝 吉 按钮 ,在 其 界面 
中 单 击 commection_1 提 到 有) 标识 ， 然 后 在 和 某 和 称 文 本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection_ lc”， 并 
按 回 车 键 。 在 “放置 ”界面 中 单 击 思 路 电 页 ， 然 后 分 别 选 取 图 42.1 中 的 两 条 轴线 (元件 
ROD 的 中 心 轴 线 和 元 件 FIXED_PLATE 的 中 心 轴线 )， 器 约 束 的 参照 如 图 42.2 所 示 。 
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“~ ~ ~ 旋转， 选取 这 两 个 元 件 的 端面 





图 42.1 装配 连 杆 


辐 Commection_le 1 月 动 杆 ] 区 束 已 局 用 
中 轴 对 齐 ee 
ROD:A 4( 轴 1:F6( 拉 伸 2; ~ 一 
BY FIXED_PLATE:A 2 二 ):F -二 午 
号 旋转 贪 移 
0.00 | 
状况 
I 未 完成 连接 定义 。 


图 42.2 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 昭 





Step3. 分 别 选 取 图 42.1 中 的 两 个 平面 (元 件 ROD 的 端面 和 元 件 FIXED_PLATE 的 端面 )， 
以 限制 元 件 ROD 在 元 件 FIXED_PLATE 中 旋转 ， 世 王 吕 约 束 的 参照 如 图 42.3 所 示 。 单 击 操 
控 板 中 的 闫 按钮 。 


辐 Comection le 1 月 动 杆 ) 约束 已 启用 
轴 对 齐 ed 
日 旋转 约 囊 尖 型 


gg ROD: 曲面 :Fe ( 控 伸 _3) [中 可 


名 FIXED_PLATE: 曲面 :75 堪 ，， 坑 移 

Translationl 21.00 | 

本 ET 

图 42.3 “旋转 ”约束 参照 
Step4. 验证 连接 的 有 效 性 : 拖 移 连接 元 件 ROD。 单 击 庶 用 程 床 功能 选项 卡 0 区 域 
中 的 “机 构 ”按钮 *。 单 击 机 构 功能 选项 卡 运动 区 域 中 的 “主体 元 件 ” 按 钮 各。 在 元 
件 ROD 上 单 击 ， 出 现 一 个 标记 需 ， 移动 孔 标 进 行 拖 移 ， 并 单 击 中 键 结束 拖 移 ， 使 元 件 停留 

在 原来 位 置 ， 然 后 关闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 


Task4. 增加 固定 元 件 销 (PIN.PRT) 
Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 ”。 者 ” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 临 ， 打 开 文 件 名 为 
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PIN.PRT 的 零件 。 





Step2. 单 击 操控 板 中 的 杰 豆 按钮， 分 别 选取 图 42.4 中 的 两 个 轴线 : 销 (PIN) 的 轴线 


和 元 件 ‘(ROD) 的 轴线 ， 约 束 类 型 选择 “重合 ”。 
“对 齐 ” 约 束 : 选取 这 两 个 元 件 的 基准 平面 
J 





V 
“对 齐 ” 约 束 : 选取 这 两 个 元 件 的 轴线 


轴 重 合约 束 的 参照 如 图 42.5 所 示 。 





图 42.4 ”装配 销 


日 集 2 (用 户 定 必 ) 
午 合 
PIN: ?2 (得 ) :了 5 控 伸 _1; 
名 EOD 6 (四 ):F8 ( 控 伸 _35; 


虽 新 建 芍 囊 


新 建 集 


图 42.5 





Wf 芍 束 已 自用 
约束 类型 
-| 重合 下 
坑 称 
0.00 | 
部 人 约束 


“对 齐 ” 约 束 参 照 


Step3. 单 击 “ 放 置 ” 界 面 中 的 “新 建 约 束 ” 分 别 选取 图 42.4 中 的 两 个 基准 面 : 销 (PI 
N) 的 RIGHT 基准 面 和 元 件 (ROD) 的 FRONT 基准 面 ， 约 束 类 型 选择 “重合 ” 基准 面 重 





合约 束 的 参照 如 图 42.6 所 示 。 单 击 操控 板 中 的 壬 按钮 。 


局 集 z 上 用 户 定 只 ) 
重 台 
重合 
oj PIN: RIGHT:F1 ! 蒜 淮 平面 ; 
加 ROD: FRDNT:F3 (基准 平面 ; 


中 新 建 约 束 


新 建 集 


图 42.6 


~EL NZS 


Task5. 增加 元 件 靖 ; < 
Stepl. 单 击 旧 骤 功能 选项 卡 
WHEEL.PRT 的 零件 。 


mel 


约束 已 启用 
光束 闪 型 
_] 重合 下 
坑 移 
0.00 二 | 
状况 
部 分 芍 束 


“对 齐 ” 约 束 参 照 


(WHEEL.PRT) 


区 域 中 的 “装配 ”按钮 监 ， 打 开 文 件 名 为 
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Step2. 在 约束 集 列表 中 选取 隐 时 治理 先 项 。 单 击 操控 板 中 的 民 旦 按钮, 系统 出 现 图 42.7 
所 示 的 “放置 ”界面 ， 在 其 界面 中 单 击 Comeetior3 喘 训 标识， 然后 在 这 名 稳 文 本 框 中 输入 连 














接 名 称 “Connection 2c”， 并 按 回 车 键 。 


[Corrmeetion 2e 属 肖 和 7) 对 已 自用 储 
中 轴 对 齐 
昌平 称 集 名 称 
Cormection ee 
集 尖 型 
池 销 杀 r| 到 向 
状况 
新 建 集 未 完成 连接 定 必 。 


图 42.7 “放置 ”界面 
选项 ， 然 后 分 别 选 取 图 42.8 中 的 两 个 元 件 的 轴线 
靶 凶 和 束 的 参照 如 网 42.9 所 示 。 


一 
用 攻 


Step3. 在 “放置 ”界面 中 单 击 基 5E 
(元 件 WHEEL 的 轴线 和 元 件 PIN 的 轴线 )， 














平移 ;选取 这 两 个 元 件 的 基准 平面 





图 42.8 ”装配 滑 滚 


日 Connection_Ze ( 稍 条 ) 约束 已 启用 
中 轴 对 齐 
WHEEL: h_3 ( 轴 ):F5 ( 拉 伸 . ee 
名 FIHA 2 ( 轴 ):F5 ( 拉 伸 _1; 二 s 
访 秘 


号 平 称 
0.00 育 癌 
加 状况 
新建 集 未 完成 连接 定义 。 


图 42.9 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 昭 








Step4. 分 别 选 取 图 42.8 中 两 个 元 件 的 基准 平面 (元 件 WHEEL 的 RIGHT 基准 面 和 元 件 
PIN 的 RIGHT 基准 面 )， 以 限制 元 件 WHEEL 在 元 件 PIN 上 和 平移， 约束 的 参照 如 


42.10 所 示 。 单 击 操 控 板 中 的 于 按钮 。 
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辐 Comection 2e (站 和 ) 如 束 已 启用 
轴 对 齐 ee 
中 平 乏 欧 束 类 型 


By WHEEL:RTGHT:F1 (基准 平 | -二 重合 
人 FITN: RIGHT:F1 (基准 平面 昌黎 
BB Rotationl 0. on 后 髓 
状况 


图 42.10 “平移 ”约束 参照 
Task6. 增加 元 件 凸 轮 (CAM.PRT) 
Stage1. 创建 基准 平面 ADTM1 作为 基准 轴 的 放置 参照 


Stepl. 单 击 创建 基准 平面 按钮 乞 ， 系 统 弹出 图 42.11 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 42.12 所 示 的 面 为 偏 距 的 参照 耐 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 -255.0， 方 问 











Te 


7 


曲面 :F5 ( 拉 1 申 1):FIXE. . ， 坊 移 





坊 称 
平移 |220.0 v 
确定 ”取消 
图 42.11 “基准 平面 ”对 话 框 图 42.12 参照 面 


Stage2. 创建 基准 轴 A_1 


Stepl. 单 击 基 准 轴 的 创建 按钮 二 独 ， 系 统 弹出 图 42.13 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 基准 平面 ADTM1， 定 义 为 也 BE 时 量 ， 扫 人 往 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平 
耐 ， 定 义 为 攻 本 对 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 前 下 按钮 。 








Stage3. 将 元 件 凸轮 (CAM.PRT) 装 在 基准 轴 A_1 上 ,创建 销 钉 (Pin〉 连接。 


Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 。 蕉 ” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 临 ， 打 开 文 件 名 为 
CAM.PRT 的 零件 。 





实例 42 
放置 | 旦 示 ， 尾 性 
参考 


ADTW1 :F9 1! 共 准 平 面 ) 


hs 用 _TDP:F2 | 蔡 淮 平面 


坊 称 套 考 
单 击 此 址 添加 项 


图 42.13 








连接 名 称 “Connection 3c”， 并 按 回 车 键 。 


FE Conmection 3e 竹 肯 
中 轴 对 齐 
昌平 乏 


新 建 集 


Step3. 在 “放置 ”界面 中 单 击 国语 
的 A_1 基准 轴线 (元 件 WHEEL 的 中 心 轴线 和 A_1 基准 轴线 )， 


所 示 。 


刁 Connection 3c 里 4) 
串 轴 对 齐 
叶 ca: A_1:F7 ( 基 淮 轴 ) 
hh_1:F10 上 莫 稚 轴 ) 


平 乏 
忆 旋转 轴 


新 建 集 


图 42.16 


图 42.14 


一 
用 国 








约束 已 中 用 
光束 类型 


坊 称 


D0.00 


| 


状况 


“ 轴 对 齐 ” 约 束 参照 


选项 ， 
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凸轮 运动 仿真 


下 过 | 
nl 


六 定 “| 取消 
“基准 轴 ” 对 话 杠 





Step2. 在 约束 集 列表 中 选取 了 里 到 对 先 项 , 单 击 操控 板 中 的 下 豆 按钮 ,系统 出 现 图 42.14 


所 示 的 “放置 ”界面 ， 在 其 界面 中 单 击 是 Cenmeetione4 二 标识， 


识 ， 然 后 在 牙 折 贺 文 本 框 中 输入 


YW 已 自用 集 
集 名 称 


Conmection 3c 


集 汪 型 


小 销 条 | 上 反 符 


状况 
未 完成 连接 定 必 。 
“放置 ”界面 


然后 分 别 选 取 图 42.15 中 的 轴线 和 模型 树 中 
时 王 5 乡 束 的 参照 如 网 42.16 





平移 : 选取 元 件 的 基准 面 
轴 对 齐 : 选取 这 个 元 件 的 轴线 / 
N 





装配 凸轮 


图 42.15 
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Step4. 在 “放置 ”界面 中 单 击 国 本 器 辐 先 项， 分别 选取 图 42.15 中 的 元 件 基准 面 和 模型 树 
中 的 ASM_FRONT 基准 平面 ， 约束 的 参照 如 图 42.17 所 示 。 单 击 操控 板 中 的 关 按 
钮 。 





Task7. 定义 凸轮 从 动机 构 连 接 

Step1. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 *， 单 击 机 构 功能 
项 卡 连接 区 域 中 的 “凸轮 ”按钮 全 PE， 此 时 系统 弹出 图 42.18 所 示 的 “凸轮 从 动机 构 连 
接 定义 ”对 话 框 ， 采 用 系统 的 默认 名 。 


名 称 
Cam Followerl 
凹 坦 1 凸 加 2 尾 己 
曲面 曲 吉 
EX) 
| 自动 选择 开 向 
这 度 显示 设置 
自动 
前 参考 - 
,| 
后 参考 
Cormection 3e {94 约束 已 局 用 N 
轴 对 齐 中 心 敌 车 
中 平移 i 本 
如 CAN.FRONT.F3 蕊 蕉 平面 ; | 重合 深度 
如 MN_FRONT:F3 (基准 平面 昌黎 1 mm 
6 旋转 轴 0.00 尽 壬 
状况 确定 
完成 连接 定义 。 WE 
图 42.17 “平移 ”约束 参照 图 42.18 ”选取 凸轮 (CAM) 曲面 


Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 背 深 WHEEL 的 圆周 曲线 ， 单 击 图 42.20 所 示 的 “选择 ”对 话 
框 的 上 站 EE.i 坊 包 。 


伺服 电机 定义 : 选取 该 接头 











’ 


凸轮 2， 选 取 古 轮 的 边缘 曲线 < 
图 42.19 ”凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 图 42.20 “选择 ”对 话 框 
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Step3. 选取 凸轮 (CAM》 曲线。 点 击 “ 凸 轮 从 动机 构 连接 定义 ”对 话 框 中 的 gs 标签 ， 
此 时 对 话 框 如 图 42.21 所 示 。 在 图 42.19 所 示 的 模型 上 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 凸 轮 CAM 的 边缘 
曲线 ， 单 击 图 42.20 所 示 的 “选择 ”对 话 框 的 并 到 .; 按钮 。 单 击 “凸轮 从 动机 构 连 接 定义 ”对 
话 框 中 的 | 葡 定 按钮。 

Task8. 定义 伺服 电动 机 

Stepl. 单 击 机构 功能 选项 卡 ” 插 和 ”区域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 .SS， 采 用 系统 的 
默认 的 名 称 。 在 图 42.19 所 示 的 模型 上 ， 采 用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 图 中 的 接头 ， 即 
列表 中 的 连接 轴 Connection_3c.axis_1。 

Step2. 单 击 对 话 框 中 的 转 诺 选项 卡 图 42.22 所 示 ， 在 规范 区 域 的 列表 框 中 选择 三 庶 选 
项 。 在 量 王 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 常量 ”类 型 ， 并 在 A 文本 框 中 输入 参数 值 10。 单 击 对 话 杠 
中 的 驳 焉 按钮 。 














凸 索 从 动机 构 和 连接 定 多 x | 
Fam Follower? | 
i es 二 同 慑 电动 机 定 匀 x 
1 pa 
曲面 7 曲 厂 -和 -一 
R CI 过 Er wolNoTLor 
自动 选择 乓 向 关 型 | 轮 订 
规范 
ji 速度 | de see 
识 度 显示 设置 | 
自动 加 
和 
后 参考 可 
际 常量 
中 心 夫 堵 吉 | 
图 形 
腔 放 i 位 置 
1 mm WY 速度 
| 在 单独 图 形 中 加 速度 


确定 职 消 
-~ 确定 应 用 职 消 








图 42.21 选取 凸轮 边缘 曲线 图 42.22 “轮廓 ”选项 卡 


Task9. 运行 运动 分 析 
Step1. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分 折 ” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 饵 避 ,。 可 采用 系统 的 
默认 的 名 称 。 选 取 分 析 类 型 为 虚 到 . 
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Step2. 在 图 42.23 所 示 的 “分 析 定义 ”对 话 框 的 -图 姬 显 东 :区 域 下 输入 开始 时 间 0〈 单 位 为 
秒 )。 选 择 测量 时 间 域 的 方式 为 国 沪 本 束 . 输入 结束 时 间 50 (单位 为 秒 )。 输 入 帧 频 10。 在 
“分 析 定 义 ” 对 话 框 的 " 初 瑞 且 置 = 区 域 中 ， 选 中 图 当前 单 选项 。 单 击 。 雄 生 按钮。 完成 运 
动 定义 。 单 击 “ 分 析 定义 ”对 话 框 中 的 ” 诡 定 ”按钮 。 







分 析 十 所 其 
名 称 
hnalvsisletiniti onl 
类 型 
位 置 
首选 夭 电动 机 
图 形 呈 示 
开 妈 时 间 0 
长 度 和 帖 频 
终止 时 间 50 
帖 涛 501 
帖 频 1 
蕙 小 加 隅 0.1 
镜 定 的 图 元 


XO 上 





图 42.23 “分 析 定 义 ” 对 话 框 


Step3. 保存 零件 模型 。 


第 11 章 
管道 与 电缆 设计 实例 
本 篇 主要 包含 如 下 内 容 : 


实例 43 ”车间 管道 布线 
实例 44 ”电缆 设计 
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买 例 43 ”车 间 省 道 布线 
实例 概述 


本 范例 详细 介绍 了 管道 的 设计 全 过 程 。 管 道 模型 和 设计 树 如 图 43.1 所 示 。 


Ri 


be: 
上 
| 





图 43.1 车 间 管 道 布线 
Task1. 进入 管道 设计 模块 


Stepl. 设置 工作 目录 至 Di\creoins1\work\chll\ins43\， 打 开 装 配 体 模型 文件 000_tubing 
_System_design， 如 图 43.2 所 示 。 
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图 43.2 ”装配 模型 





Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 站 ” ep 由 权 过 小 器 @ 命令 ， 





mc -ea 


确定 按钮， 这 样 所 有 的 管道 特征 
都 将 在 模型 树 中 显示 。 | 


Step3. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 害 * 节点 下 的 鸯 视图 管理 器 命令 。 在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 的 并 #。 选项 卡 中 ， 双 击 相应 的 视图 名 称 Style0001。 

Step4. 在 功能 区 中 单 击 _ 应 用 程序 选项 卡 ， 然 后 单 击 I 程 区 域 中 的 “管道 ”按钮 才 ， 
系统 进入 管道 设计 模块 。 

Task2， 创 建 管道 线路 

Stage1. 创建 管道 线路 L1 


Step1. 定义 管线 库 。 选 择 设 畦 ”下拉 菜单 中 的 管 上 只 命令 ， 系 统 弹出 “管线 库 ” 菜 单 管 
理 器 ， 选 择 Eeste 罗 史 命令 ， 输 入 管线 库 的 名 称 “H1”， 然 后 单 击 旺 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 管 


线 库 ” 对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 设置 图 43.3 所 示 的 参数 ， 单 击 对 话 框 中 的 二 到， 按钮 ， 然 后 
选择 DonefReturn (十 成/ 束 回 ) 选项 。 

















形状 类 型 拐 丰 类 型 
Ww 直 商 Wi 折 这 个 
i 管 接头 痪 
所 全 上 WwW 笠 切 口 个 
草 且 /上 长度 110 
折 膏 半生 | 132 
折 这 和 衣 30 45 BO 
笠 切 口 长 度 0.050.10.5 
笠 切 口 编号 I123 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 人 


命 管道 外 径 [132 
TT ”ob- 尾 度 .___11l 


一 一 一 一 一 一 一 志 一 六 






Ex ja 


图 43.3 “管线 库 ” 对 话 框 
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Step2. 创建 管线 L1。 在 管道 功能 选项 卡 的 曾 比 * 区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 码 ， 
在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “L1” 然后 单 击 党 按钮 ， 在 系统 弹出 菜单 管理 器 中 选 
择 开 选项。 

Step3. 创建 管道 路 径 。 

(1) 布置 管道 起 点 。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 旺 "， 在 
系统 弹出 的 图 43.4 所 示 的 “菜单 管理 器 ”中 选择 Etry Pert 以 口 端 ) 命令 ， 然 后 选取 图 43.5 
所 示 的 基准 坐标 系 为 管道 布置 起 点 。 

说 明 : 在 管道 设计 中 ， 第 用 基准 坐标 系 来 表达 管道 的 入 口 端 和 起 始 端 ， 这 些 坐 标 系 需 
要 预先 创建 在 产品 的 管道 设计 节点 中 ,创建 时 要 注意 坐标 系 的 乙 轴 要 指向 管线 的 引出 方向 。 








菜单 管理 器 
Ww FIFE SELECT (管道 选择 ) 







Select ny ti 先 择 性 何 ) 
a 一- 、 二 
oin SS 过 取 尘 标 系 
Entry Port 【六 口 端 ) | | 

Branch Foint 【从 支点 ] 
Pipe End [管道 锋 点 】 


Buit [退出 ) 





图 43.4 菜单 管理 器 图 43.5 ”选取 坐标 系 


(2) 定义 延伸 管道 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 市 线 区 域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 sz ， 系 统 弹 
出 图 43.6 所 示 的 “延伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 至 虹 标 “j* 下拉 列表 中 选择 河 亚 标 对 外 选项 ， 
在 尺 二 选项 区 域 | 长度 "下 拉 列 表 中 选择 距 售 考 的 偏 区 选项 , 选取 图 43.7 所 示 的 模型 表面 
为 偏 移 参考 ; 单 击 尺 选项 区 域 下 方 的 文本 框 , 输入 值 -100, 单 击 | 确定 按钮 ,结果 如 图 43.7 
所 示 。 














延伸 
做 考 
1 了 5 [坐标 系 】 :YhLE_01 
使 用 布线 举 标 系 
沿 坐 标 系 轴 


和 工 轴 
尺寸 选项 

距 佑 考 的 偏 乏 jw |-100.0 
平面 /坐标 系 

曲面 :F2 等 六 特 证 ):FLDOOR 
投影 ”*# 轴 


副 除 | 确定 | 取消 | 应 用 | 





图 43.6 “延伸 ”对 话 框 图 43.7 定义 延伸 管道 1 
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(3) 定义 延伸 管道 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 钊 此 区 域 中 单 击 “延伸 ”按钮 六 ， 系 统 弹 
出 “延伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 [合用 刷 城 从 标 东 复 选 框 ， 在 | 至 全 奈 ”|v 下拉 列表 中 选 
择 沿 汪 标 系 轴 选 项 ， 选 中 各 了 办 单 选项 ， 在 尺 二 选项 区 域 | 长度 "| 下拉 列表 中 选择 
虑 大 考 的 遍 移 选项， 选取 图 43.8 所 示 的 基准 坐标 系 为 偏 移 参 考 ， 单 击 尺 二 选项 区 域 下 方 的 文本 
框 ， 输 入 值 0， 单 击 剖 焉 按钮， 结果 如 图 43.8 所 示 。 

















| 选取 此 坐标 系 


图 43.8 ”定义 延伸 管道 2 
(4) 绘制 图 43.9 所 示 的 管道 路 径 参 考 曲 线 。 在 管道 功能 选项 卡 的 基准 * 下 拉 列 表 中 
单 击 辣 章 芭 按钮 ， 选 取 图 43.9 所 示 的 DTM3 为 草 给 平面 ， 单 击 萤 执 按钮 ， 选 取 上 一 步 创 
建 的 延伸 管道 的 终点 与 其 参考 坐标 系 为 草 绘 参 考 ; 绘制 图 43.10 所 示 的 草图 ,完成 后 单 击 WA 
按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

















(5) 定义 跟随 参考 曲线 管道 。 在 管道 功能 选项 卡 的 布 上 区 域 中 单 击 鹤 中间 "按钮 后 的 
"， 选 择 合 跟随 草 毕 命令 ， 系 统 弹出 图 43.11 所 示 的 “跟踪 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 上 一 步 创 建 
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的 路 径 参考 曲线 草 绘 1， 在 “跟随 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 按钮。 





图 43.11 “跟踪 草 绘 ” 对 话 框 


(6) 定义 连接 管道 。 单 击 布线 区 域 中 的 引 连 入 按钮 ， 系 弹出 国 43.12 所 示 的 “连接 ” 
对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， i 43.13 所 示 的 管道 端点 1 和 管道 端点 2 为 连接 对 象 ， 偏 移 长 度 
值 均 为 0.0; 单 击 按钮， 结果 如 图 43.14 所 示 。 








连接 


选择 端点 
晒 点 : | 独 点 : 段 :标识 643 (管道 跟随 ]:L1 


经 点 : 段 :标识 831 (管道 证 1 申 1:L1 
可 编辑 尺寸 : LI1 虹 2 
六 长 度 1: ， 坑 穆 端点 
L1-La 口 .D 
长 度 2: | 坑 秘 端点 


0.0 





图 43.12 “连接 ”对 话 框 





Step4. 定义 流动 方向 。 在 管道 功能 选项 卡 的 视图 “区域 中 单 击 故 时 未 流动 方向 按钮 ， 此 时 
管线 中 显示 图 43.15 所 示 的 流动 方 回 箭头 。 





图 43.1$ ”显示 流动 方向 
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Step5. 添加 管道 元 件 。 

(1) 添加 法 兰 盘 1。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接 类 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 总 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 王 ! 底止 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 Weld_flange_d140， 单 
击 全 > 馈 . 

@ 选取 图 43.16 所 示 的 点 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗口 中 选取 图 43.17 所 示 的 
所 为 此 本 ps 

@) 在 系统 弹出 的 “ 重 定义 管 接 头 ” 荣 单 管理 器 中 选择 rientation OI) ee 了 Lip (区 同 ) 
命令 , 在 菜单 管理 器 中 选择 了 one 车 成 命令 ( 共 选 择 两 次 ), 结束 法 兰 盘 1 的 添加 , 如 图 43.18 
所 示 。 

















图 43.16 ”选取 位 置 点 图 43.17 选取 匹配 点 图 43.18 ”添加 法 兰 盘 1 


(2) 添加 法 三 稻 2。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 立 ， 选 择 “ 插 入 类 型 
菜单 管理 器 中 的 名! 党 由 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 Weld_flange_d140， 单 
击 及 馈 。 

@ 选取 图 43.19 所 示 的 点 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗 口中 选取 图 43.20 所 示 的 点 
为 匹配 点 。 

@ 在 系统 弹出 的 “ 重 定义 管 接头 ”菜单 管理 器 中 选择 加 玫 王 研 本 全 一 ”| 
命令 , 在 菜单 管理 器 中 选择 3one 葬 成 ) 命令 ( 共 选 择 两 次 ), 结束 法 兰 盘 2 的 添加 , 如 图 43.21 
所 示 。 





















图 43.20 ”选取 匹配 点 图 43.21 ”添加 法 兰 盘 2 
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(3) 添加 90” 折 区 管 接头 1。 

Q@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 总 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 5ormer 嘱 币 ) 命令 , 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 , 选择 元 件 90deg_elbow_d140， 
单 击 ， 打 剧 “Jw 按钮 。 

在 模型 中 选取 图 43.22 所 示 的 管道 交点 处 的 边线 为 插入 对 象 , 然后 在 活动 元 件 窗 口中 
选取 图 43.23 所 示 的 两 个 坐标 系 为 匹配 对 象 。 选 择 “ 重 定义 管 接 头 ” 玉 单 管理 器 中 的 
Done G5 成 ) 命令 ， 完 成 管 接头 的 添加 ， 结 果 如 图 43.24 所 示 。 


折 弯 抛 角 1 























站 


一 














图 43.22 ”选取 插入 对 象 图 43.23 ”选取 匹配 对 多 图 43.24 添 用 90” 折 营 管 接头 








(4) 添加 其 他 90” 折 荨 管 接头 。 话 细 操 作 参 照 上 一 步 进行 ， 结 果 如 图 43.25 所 示 。 





Wy | 


和 ee 
图 43.25 添加 其 他 90” 折 要 管 接 头 








Step6. 生成 实体 管道 。 在 管道 系统 树 中 右 击 * a 并 节 点 ， I 
实体 ”es 9 创建 命令 ， a 43.26 所 示 的 实体 管 

说 明 : 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 跨 > 局 六 图 0 7 切换 到 管道 系统 
树 。 如 图 43.27 所 示 。 


Stage2. 创建 管道 线路 L2 


Stepl. 定义 管线 库 。 选 择 设 置 * 下 拉 菜 单 中 的 管 谍 库 命令 ， 系 统 弹 出 “管线 库 ” 菜 单 管 
理 器 ， 选 择 Geate 面 建 ) 选 项 ， 输 入 管线 库 的 名 称 “H2”， 然 后 单 击 辐 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 管 
线 库 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 设置 图 43.28 所 示 的 参数 ， 单 击 对 话 框 中 的 二 区。 按钮 ， 然 
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后 氨 树 DonefReturn (二 成 / 素 回 ) 选项 。 


重型 树 


i 
" 曲 


“ 
Mr 


+ 





EE WELD_FLANGE_D140 
党 管道 

EI QO0DEG_ ELBOW_D140 
管道 

EI ODEG ELBOW_D140 
,多 管道 

EE 90DEG ELBOW_D140 
管道 

EE QODEG ELBOW_D140 
a 管道 


Ei WELD_FLANGE_D140 





图 43.27 管道 系统 树 





各 线 库 | 设计 规则 用 户 定 党 





形状 闫 型 换 自 闫 型 
坛 性 号 PIFE 吕 直 站 i > 
材料 Ba 按 性 让 交割 切口 广 
等 频 | AL23 
材料 文件 所 ee 
析 弯 半径 BO 
折 这 人 骨 90 45 BO 


判 切口 长 度 nos5nin05 
和 斜 切 口 编号 1 23 


只 输 六 折 弯 角度 值 。 


Ex | 忆 


图 43.28 “管线 库 ” 对 话 框 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 人 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 一 二 人 





Step2. 创建 管线 L2。 在 管道 功能 选项 卡 的 管线 * 区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 坷 ， 
在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “L2”， 然 后 单 击 党 按钮， 在 系统 弹出 菜单 管理 器 中 选 
择 正 选项 。 

Step3. 创建 管道 路 径 。 

(1) 绘制 管道 路 径 参考 曲线 。 

@ 创建 图 43.29 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 管道 功能 选项 卡 的 基准 ~ 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 和 ; 选取 图 43.30 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 100， 
单 击 对 话 框 中 的 列 玫 按钮 。 
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图 43.29 ”基准 平面 1 图 43.30 ”定义 偏 移 面 








@ 在 管道 功能 选项 卡 的 基准 ”下拉 列 表 中 单 击 惑 草皮 按钮 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ; 单 击 | 曹 缀 按钮 ;选取 图 43.31 所 示 的 两 坐标 系 和 模型 表面 为 草 绘 参考 ;给 
制图 43.32 所 示 的 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 

















选取 此 平面 坐标 系 
1 





图 43.31 定义 草 绘 参 图 43.32 ”绘制 草图 


(2) 定义 跟随 参考 曲线 管道 。 在 管道 功能 选项 卡 的 市 线 区 域 中 单 击 移 器 " 按 钮 后 的 
"， 选 择 党 归 随 草 给 命令 ,然后 选取 图 43.32 所 示 的 路 径 参考 曲线 草 绘 2; 在 系统 弹出 的 “ 跟 
随 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 区 和 按钮 。 

(3) 布置 管道 起 点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 # 线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 中 ， 然 
后 选取 图 43.33 所 示 的 管道 线路 端点 为 管道 布置 起 点 。 

(4) 定义 延伸 管道 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 有 此 区域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 六 ， 系 统 弹 
出 “延伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 至 全 和 ”|v 下 拉 列 表 中 选择 沼 汪 标 系 轴 选 项 , ， 选 中 回 工 轴 单 
选项 ， 在 尺寸 选项 区 域 | 长 度 "下 拉 列 表 中 选择 臣 参考 的 坑 欧 选项 ， 选 取 图 43.34 所 示 的 
坐标 系 EP1 为 偏 移 参 考 ， 单 击 尺 二 选项 区 域 下 方 的 文本 框 ， 输 入 值 0， 单 击 确定 按钮 ， 结 
果 如 图 43.34 所 示 。 




















图 43.33 ”定义 管道 布置 起 点 1 图 43.34 定义 延伸 管道 1 
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(5) 定义 管道 终点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 此 区 域 中 单 击 “ 至 点 /端口 ” 按 铜 #”， 
系统 弹出 “到 点 /端口 ”对 话 框 ， 选 取 图 43.34 所 示 的 坐标 系 EP1 为 参考 ， 单 击 又 按钮 ， 
结果 如 图 43.35 所 示 。 

(6) 布置 管道 起 点 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 # 线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 器”， 然 
后 选取 图 43.36 所 示 的 管道 线路 端点 为 管道 布置 起 点 。 








图 43.35 ”定义 管道 终点 1 图 43.36 定义 管道 布置 起 点 2 


(7) 定义 延伸 管道 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 研 区 域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 六 ， 系 统 弹 
出 “延伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 | 至 全 奈 “|v 下 拉 列 表 中 选择 沼 汪 标 系 轴 选 项 ， 选 中 入 7 轴 单 
选项 ， 在 尺 二 选项 区 域 长度 "下 拉 列 表 中 选择 下 地 寺 的 偏 获 选项， 选取 图 43.37 所 示 的 
坐标 系 7ST1 为 偏 移 参考 ， 单 击 尺 + 选 页 区 域 下 方 的 文本 框 ， 输 入 值 0， 单 击 确定 按钮 ， 结 
果 如 图 43.37 所 示 。 

(8) 定义 管道 终点 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 厂区 域 中 单 击 “ 友 点 /端口 ”按钮 络 ， 
系统 弹出 “到 点 /端口 ”对话 框 ， 选 取 图 43.37 所 示 的 坐标 系 7ST1 为 参考 ， 单 击 按钮， 
结果 如 图 43.38 所 示 。 




















图 43.37 定义 延伸 管道 2 图 43.38 ”定义 管道 终点 2 


(9) 定义 断 点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 党 断 所 按钮 ， 系统 弹出 图 43.39 
所 示 的 “ 断 点 ”对 话 框 ， 选 取 图 43.40 所 示 的 管道 为 参考 ， 在 “ 断 点 ”对 话 框 尺 十 区 域 中 单 
击 “以 据 选 定 平面 指定 的 距离 ”按钮 所 ， 并 选取 图 43.40 所 示 的 DTM1 基准 平面 ， 及 在 其 
最 下 方 的 文本 框 中 ， 输 入 值 0， 单 击 | 确定 按钮 ， 完 成 断 点 1 的 创建 。 
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断 点 


参 震 
段 :标识 6B63 (管道 跟随 ] :LI2 


乒 十 


= i = I 


选取 该 平 熙 ~ 
DTM1 :F8 [ 共 淮 平面 :EQUIPMENTD2 


0.0 





图 43.39 “ 断 点 ”对 话 框 图 43.40 断 点 1] 


(10) 布置 管道 起 点 3。 在 管道 功能 选项 卡 的 有 线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 si， 
然后 选取 图 43.40 所 示 的 基 点 为 管道 布置 起 点 。 

(11) 定义 延伸 管道 3。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 “延伸 ”按钮 六 ， 系 统 
弹出 “延伸 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 | 到 本 奈 ”|v| 下 拉 列 表 中 选择 条 业 村 系 辆 选项 , 选中 回 工 轴 单 
选项 ， 在 尺 二 选项 区 域 长 度 "下 拉 列 表 中 选择 下 本寺 靖 态 区 选 项 ， 选 取 图 43.41 Ween 
坐标 系 EP2 为 偏 移 参考 ， 单 击 尺 二 选 页 区 域 下 方 的 文本 框 ， 输 入 值 0， 单 击 确定 按钮， 
果 如 图 43.41 所 示 。 




















图 43.41 定义 延伸 管 
(12) 定义 管道 终点 3。 在 管道 功能 选项 卡 的 机 线 区 域 中 单 击 “ 至 点 /端口 ”按钮 好 ， 
系统 弹出 “到 点 /端口 ”对 话 框 ， 选 取 图 43.41 所 示 的 坐标 系 EP2 为 参考 ， 单 击 | 双 按钮， 
结果 如 图 43.42 所 示 。 








图 43.42 定义 管道 首 终点 3 


(13) 定义 断 点 2。 
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@ 创建 图 43.43 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 管道 功能 选项 卡 的 苦 礁 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 信 ， 选取 图 43.44 所 示 的 坐标 系 7ST2 为 参考 ， 在 对 话 框 俩 名 区 域 中 的 平 称 下 拉 列 表 中 
选择 + 选项 ， 并 输入 值 0， 单 击 对 话 框 中 的 | 欧 定 按钮。 








图 43.43 ”基准 平面 2 图 43.44 ”定义 参考 


@ 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 党 饭 点 按钮 ， 系 统 弹出 “ 断 点 ”对 话 框 ， 然 后 
选取 图 43.45 所 示 的 管道 为 参考 ， 在 “ 断 点 ”对 话 框 区域 中 单 击 “ 以 据 选 定 平面 指定 的 
距离 ”选项 按钮 中 ， 并 选取 上 步 创 建 的 基准 平面 ， 在 其 最 下 方 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 

确定 “按钮 ， 完 成 断 点 1 的 创建 。 











断 点 0 
a a 
1 





图 43.45 断 点 2 


(14) 布置 管道 起 点 4。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 sz， 
然后 选取 图 43.45 所 示 的 断 氮 为 管道 布置 起 点 。 





(15) 定义 管道 终点 4。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 “至 点 /端口 ” 按钮 好 ， 
系统 弹出 “到 点 /端口 ”对 话 框 ， 选 取 图 43.46 所 示 的 坐标 系 7ST2 为 参考 ， 单 击 Y 以 钊 ， 
结果 如 图 43.46 所 示 。 











图 43.46 ”定义 管道 
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Step4. 添加 管道 元 件 。 

(1) 添加 法 兰 盘 1。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 总 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 如! 蜗 目 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 Weld_flange_d60， 单 
市 国人 4. 

@ 选取 图 43.47 所 示 的 点 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗口 中 选取 图 43.48 所 示 的 
pn 

@) 在 系统 弹出 的 “ 重 定 义 管 接 头 ” 菜 单 管 理 器 中 选择 rientation 外向 ) ms Flip (区 向 ) 
命令 , 在 菜单 管理 器 中 选择 De = 成 ) 命令 ( 共 选 择 两 次 ), 结束 法 兰 盘 1 的 添加 , 如 图 43.49 
所 示 。 








图 43.48 ”选取 匹配 点 图 43.49 ”添加 法 兰 盘 1 





(2) 添加 其 他 法 兰 盘 。 话 细 操作 参照 上 一 步 进行 ， 结 东 如 图 43.50 所 示 。 





图 43.50 ”添加 其 他 法 兰 盘 
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(3) 添加 90” 折 雪 管 接头 1。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 总 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 5orner 换 朋 ) 命令 , 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 , 选择 元 件 90deg_elbow_d60， 
单 击 居 打球 到 按钮 。 

@@ 在 模型 中 选取 图 43.51 所 示 的 管道 交点 处 的 边线 为 插入 对 象 ， 然 后 在 活动 元 件 窗口 
中 选取 图 43.52 所 示 的 两 个 坐标 系 为 下 配对 象 ; 选择 “ 重 定 义 管 接头 ” 沫 单 管理 器 中 的 
Done Gs 成 ) 命令 ， 完 成 管 接 头 的 添加 ， 结 果 如 图 43.53 所 示 。 








图 43.51 选取 插入 对 象 





图 43.53 添加 90” 折 弯 管 接头 








(4) 诬 加 其 他 90” 折 要 管 接 头 。 详 细 操 作 参 照 上 一 步 进行 ， 结 采 如 网 43.54 所 示 。 





图 43.54 ”添加 其 他 90” 折 弯 管 接 头 
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(5) 添加 三 通 管 接头 1。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 委 接头 区 域 中 单 击 “插入 管 接头 ”按钮 立 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 “strai 邮 t BE 是 断 不) 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 
straight_ tee_d60, 单 击 |， 打 惠 了 按钮 。 

@ 在 系统 弹出 的 “选取 点 ”菜单 管理 器 中 选择 5Select Pnt 晓 拜 6) 命令 , 在 模型 中 选取 
图 43.55 所 示 的 APNTO 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗 口中 选取 网 43.56 所 示 的 PNTO 
为 匹配 点 ; 此 时 三 通 管 接头 的 位 置 如 图 43.57 所 示 ， 在 “ 重 定义 管 接 头 ” 羔 单 管理 器 中 选择 
Drientation [方向 ) ee Twist (扭转 ) es Enter Value (输入 值 ) ， 在 输 关 角度 的 提示 下 ， 输 入 角 
度 值 270， 单 击 皮 按钮 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 eae 诗 成 ) 命令 〈 共 选择 三 次 )， 结 束 三 通 管 
的 添加 ， 如 图 43.58 所 示 。 











图 43.55 ”选取 位 置 点 





图 43.57 位 置 1 图 43.58 位置 2 





(6) 添加 态 外 一 常 接头。 详细 操 作 参 照 上 一 步 进行 ， 结 琳 如 网 43.59 所 示 。 





图 43.59 ”添加 另外 一 个 三 通 管 接 头 
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(7) 添加 网 配件 接头 1。 

@ 定义 断 点 3。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 学 岂 点 按钮， 系统 弹出 “ 断 点 ” 
对 话 框 ， 然 后 选取 图 43.60 所 示 的 管道 为 参考 ; 在 “ 断 点 ”对 话 框 下 了 区 域 中 单 击 “ 以 指定 
的 长 度 比 ”选项 按钮 ， 并 在 其 最 下 方 的 文本 框 中 ， 输 入 值 0.5， 单 击 确定 按钮 ， 完 成 断 
点 3 的 创建 。 

说 明 : 如 果 当 前 “管道 ”按钮 : 处 于 弹 起 状态 ， 需 再 进行 单 击 “ 管 道 ” 按钮 su ， 在 模 
型 树 中 选中 管道 “L2?。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “插入 管 接头 ”按钮 巧 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
玉音 宦 理 嚣 中 的 tr 有 i 好 t Brk 适 断 玻 ) 命令 , 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ,选择 元 件 ball_valve_d60， 
单 击 医 工 天国 吉 到 扩 钮 . 

@ 在 系统 弹出 的 “选取 点 ”菜单 管理 器 中 选择 Sseleect Fnt 唉 返 吕 ) 命令 , 在 模型 中 选取 
43.60 所 示 的 断 点 APNT2 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗口 中 依次 选取 图 43.61 所 未 
的 坐标 系 CS1、CS2 和 点 PNTO 为 匹配 点 ， 此 时 阀 配 件 接头 的 位 置 如 图 43.62 所 示 ， 在 “ 重 
定义 管 接 头 ” 菜 单 管 理 器 中 选择 mientatiom [六 向 ) => Twist 扭转) ==—=> 
Enter Yalue [i 必 值 ) ， 在 输入 角度 的 提示 下 ， a 90， 单 击 党 按钮 ， 在 菜单 管理 器 中 
选择 nene 于 成 ) 命令 〈 共 选择 三 次 )， 结 束 三 通 管 的 添加 ， 如 图 43.63 所 示 。 
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图 43.61 选取 匹配 点 





图 43.62 位 置 1 图 43.63 位 置 2 





(8) 添加 男 外 一 个 山 配 件 接 涉 。 详 细 操 作 参 上 照 上 一 步 进 行 ， 结 果 如 图 43.64 所 示 。 
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Step5. 定义 流动 方 癌 。 
(1) 在 管道 功能 选项 卡 的 视图” 区域 中 单 击 如 时 泌 纺 自控 钮 ， 此 时 管线 中 显示 图 
43.65 所 示 的 流动 方 癌 箭头。 
(2) 更 改 流动 方向 。 单 击 视图 区 域 中 的 让 管 总 视图 按钮 ， 在 其 管道 系统 树 上 ， 右 击 对 
应 的 管道 线段 节点 色 管 首 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 流量 上 ee 反 转 命令 ， 反 转 流动 
方向 ， 结 果 如 图 43.66 所 示 。 











图 43.64 ”添加 另外 一 个 交配 件 接头 图 43.65 ”显示 流动 方向 


Step6. 生成 实体 管道 。 在 管道 系统 树 中 右 击 * 怠 主 节点， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
实体 mm 和 59 站 建 命令 ， 此 时 模型 中 显示 图 43.67 所 示 的 实体 管道 。 











图 43.66 ”更 改 流动 方 同 图 43.67 生成 实体 管道 


Stage3. 创建 管道 线路 L3 
Step1. 创建 管线 L3。 在 管道 功能 选项 卡 的 绾 营区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 码 ， 


在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “L3”， 然后 单 击 党 按钮 ,在 系统 弹出 菜单 管理 器 中 选 
择 开 选项 。 
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Step2. 创建 管道 路 径 。 

(1) 绘制 管道 路 径 参 考 曲线 。 

@ 创建 图 43.68 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 管道 功能 选项 卡 的 基 稚 ”区域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ;选取 图 43.69 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 300， 


| 


单 击 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 











图 43.68 ”基准 平面 3 图 43.69 ”定义 侦 移 面 
@ 在 管道 功能 选项 卡 的 基 千 下 拉 列 表 中 单 击 党 草 给 按钮 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 平 


面 为 草 绘 平面 ; 单 击 | 草 芍 按钮 ; 选取 合适 的 草 绘 参 考 ; 绘制 图 43.70 所 示 的 草图 ， 完 成 后 
单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 








B00.0 





图 43.70 ”绘制 草图 


(2) 定义 跟随 参考 曲线 管道 。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 移 员 " 按 钮 后 的 
"， 选 择 侣 眼 随 草 迷 命令 , 然后 选取 图 43.70 所 示 的 路 径 参考 曲线 草 绘 3; 在 系统 弹出 的 “ 跟 
随 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 尖 按钮 。 

(3) 布置 管道 起 点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 刷 绕 区域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 ， 然 
后 选取 图 43.71 所 示 的 管道 线路 端点 为 管道 布置 起 点 。 

(4) 定义 延伸 管道 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 有 此 区域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 六 ， 系 统 弹 
出 “延伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 | 至 本 奈 ”jv 下 拉 列 表 中 选择 沼 尘 标 系 轴 选 项 ， 选 中 加 X 轴 单 
选项 ， 在 尺 二 选项 区 域 长度 “下 拉 列 表 中 选择 臣 参考 的 坑 欧 选项 ， 选 取 图 43.72 所 示 的 
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坐标 系 ST5E2 为 偏 移 参考 ， 单 击 尺寸 选项 区 域 下 方 的 文本 框 ， 输 入 值 0， 单 击 前 下 按钮 ， 
结果 如 图 43.72 所 示 。 





图 43.71 定义 管道 布置 起 点 1 图 43.72 ”定义 延伸 管道 1 
(5) 定义 管道 终点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 厂区 域 中 单 击 “ 至 点 /端口 ”按钮 终 ， 
系统 弹出 “到 点 /端口 ” 对话 框 ， 选 取 图 43.72 所 示 的 坐标 系 ST5E2 为 参考 ; 单 击 YY 按钮 ， 
结果 如 图 43.73 所 示 。 
(6) 布置 管道 起 点 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 钊 上 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 ， 然 
后 选取 图 43.74 所 示 的 管道 线路 端点 为 管道 布置 起 点 。 











-有 


图 43.73 ”定义 管道 终点 1 图 43.74 ”定义 管道 布置 起 点 2 


(7) 定义 延伸 管道 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 市 线 区 域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 六 ， 系 统 弹 
出 “延伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 | 至 从 系 ”|v 下拉 列 表 中 选择 向 誉 标 系 轴 选 项 ， 选 中 加 六 轴 单 
选项 ， 在 尺 二 选项 区 域 长度 "下 拉 列 表 中 选择 距 若 寺 的 偏 徐 选项， 选取 图 43.75 所 示 的 
坐标 系 ST5E2 为 偏 移 参考 ， 单 击 尺 二 选项 区 域 下 方 的 文本 框 ， 输 入 值 0， 单 击 | 确定 按钮 ， 
结果 如 图 43.75 所 示 。 

(8) 定义 管道 终点 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 布 蔡 区域 中 单 击 “ 至 点 /端口 ”按钮 #7 ， 
系统 弹出 “到 点 /端口 ” 对 话 框 ， 选 取 图 43.75 所 示 的 坐标 系 ST5E2 为 参考 ， 单 击 按钮， 
结果 如 图 43.76 所 示 。 
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图 43.75 定义 延伸 管 道 2 图 43.76 定义 管道 终点 2 


(9) 定义 断 点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 交 电 点 按钮， 系统 弹出 “ 断 点 ” 
对 话 框 ， 然 后 选取 图 43.77 所 示 的 管道 为 参考 ， 在 “ 断 点 ”对 话 框 尽 + 区 域 中 单 击 “ 以 距 选 
定 平面 指定 的 距离 ”选项 按钮 妇 ， 并 选取 图 43.77 所 示 的 DTM3 基准 平面 ， 及 在 其 最 下 方 
的 文本 框 中 ， 输 入 值 0， 单 击 , 确定 按钮 ， 完 成 断 点 1 的 创建 。 

(10) 布置 管道 起 点 3。 在 管道 功能 选项 卡 的 # 线 区 域 中 单 击 “设置 起 点 ”按钮 中 ， 
然后 选取 图 43.77 所 示 的 断 点 为 管道 布置 起 点 。 

(11) 定义 延伸 管道 3。 在 管道 功能 选项 卡 的 市 厂区 域 中 单 击 “延伸 ”按钮 六 ， 系 统 
弹出 “延伸 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 至 全 和 ”|v 下 拉 列 表 中 选择 沼 兴 标 标 辆 选项 ,， 选 中国 X 轴 单 
选项 ， 单 击 尺 + 选 页 区 域 下 方 的 文本 框 ， 输 入 值 2800， 单 击 ， 兢 定 按钮 ， 结 果 如 图 43.78 所 
尔 。 


























选取 该 平面 - 


图 43.77 断 点 1 图 43.78 ”定义 延伸 管道 3 


(12) 定义 延伸 管道 4。 在 管道 功能 选项 卡 的 布 区 域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 ss ， 系 统 





弹出 “延伸 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 圣 举人 下 拉 列 表 中 选择 和 举 竺 未 铂 选项 ; 选中 四 工 灿 单 
选项 ， 在 尺寸 选项 区 域 长 区 "下 拉 列 表 中 选择 中 者 考 的 偏 称 选项， 选取 图 43.79 所 示 的 
坐标 系 ST5E2 为 偏 移 参 考 ， 单 击 尺 二 选项 区 域 下 方 的 文本 框 ， 输 入 值 0， 单 击 , 绚 焉 按钮， 
结果 如 图 43.79 所 示 。 








460 Creo 1.0 实例 宝典 


(13) 定义 管道 终点 3。 在 管道 功能 选项 卡 的 有 缆 区 域 中 单 击 “ 至 点 /端口 ”按钮 络 ， 
系统 弹出 “到 点 /端口 ”对 话 框 ， 选 取 图 43.79 所 示 的 坐标 系 ST5E2 为 参考 ; 单 击 Y 按钮 ， 
结果 如 图 43.80 所 示 。 








图 43.79 ”定义 延伸 管道 4 图 43.80 ”定义 管道 终点 3 

Step3. 洪 加 管道 元 件 。 

(1) 添加 法 兰 盘 1。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 巧 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 怠 4 底止 ! 命 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 Weld_flange_d140， 单 
证 qh. 

GO 选取 向 43.81 所 示 的 点 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗口 中 选取 图 43.82 所 示 的 
点 为 匹配 点 。 

@) 在 系统 弹出 的 “ 重 定义 管 接 头 ” 菜 单 管 理 器 中 选择 rientation 呈 辣 ) ms Flip ( 民 同 ) 
命令 , 在 菜单 管理 器 中 选择 Tone 成 ) 命令 ( 共 选 择 两 次 ), 结束 法 兰 盘 1 的 添加 , 如 图 43.83 
所 示 。 











图 43.81 选取 位 置 点 图 43.82 ”选取 匹配 点 





图 43.83 ”添加 法 兰 盘 1 
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(2) 添加 其 他 法 兰 盘 。 详 细 操作 参照 上 一 步 进行 ， 结 果 如 图 43.84 所 示 。 








图 43.84 ”添加 其 他 法 兰 盘 





(3) 添加 90” 折 共管 接头 1。 
@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接 头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 立 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 5ormer 名 角 ) 命令 , 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 , 选择 元 件 90deg_elbow_d140， 
单 击 局 打开 | 3 按钮 。 
在 模型 中 选取 图 43.85 所 示 的 管道 点 处 的 边线 为 插入 对 象 ， 然 后 在 活动 元 件 窗口 
中 选取 图 43.86 所 示 的 两 个 坐标 系 为 匹配 对 象 ; 选择 “ 重 定义 管 接 头 ” 沫 单 管理 器 中 的 
Done Gs 成 ) 命令 ， 完 成 管 接 头 的 添加 ， 结 果 如 图 43.87 所 示 。 

















图 43.85 ”选取 插入 对 象 图 43.86 ”选取 匹配 对 象 图 43.87 ”添加 90"” 折 弯 管 接头 





(4) 添加 其 他 90” 折 杰 管 接头 。 详 细 操 作 参 照 上 一 步 进 行 ， 结 末 如 疼 43.88 所 示 。 

(5) 添加 三 通 管 接头 1。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 总 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
六 单 管 理 器 中 的 Straight Brk 下 攻破) 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 
straight_tee_d140， 单 击 ” 卉 玫 "按钮 。 
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图 43.88 ”添加 其 他 90” 折 区 管 接 头 





@) 在 系统 弹出 的 “选取 点 ”菜单 管理 器 中 选择 Selest Fnt 星 插 后) 命令 , 在 模型 中 选取 
图 43.89 所 示 的 APNT4 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗 口中 选取 岁 43.90 所 示 的 PNTO 
为 匹配 点 ; 此 时 三 通 管 接 头 的 位 置 如 图 43.91 所 示 ， 在 “ 重 定 义 管 接头 ” 沫 单 管理 器 中 选择 
Drientation [ 记 癌 ) ee Tvist [扭转 ] ee Enter Yalue (输入 值 ) ， 在 输入 角度 的 提示 下 ， 输 入 角 
度 值 90， 单 击 轧 按钮 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 aeas 综 成 ) 命令 〈 共 选择 三 次 )， 结 束 三 通 管 
的 添加 ， 如 图 43.92 所 示 。 








MT 


图 43.89 ”选取 位 置 点 





图 43.91 位 置 1 图 43.92 位 置 2 
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(6) 添加 内 配件 接头 1。 

@ 定义 断 点 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 市 线 区 域 中 单 击 党 岂 各 按钮， 系统 弹 出 “ 断 点 ” 
对 话 框 ， 然 后 选取 图 43.93 所 示 的 管道 为 参考 ， 在 “ 汤 点 ”对 话 框 下 二 区 域 中 单 击 “ 以 指定 
的 长 度 比 ”选项 按钮 - ， 并 在 其 最 下 方 的 文本 框 中 ,输入 值 0.5， 单 击 . 奖 定 按钮 ， 完 成 断 
点 2 的 创建 。 

说 明 : 如 果 当 前 “管道 ” 按钮 a 处 于 弹 起 状态 ， 需 再 进行 单 击 “管道 ” 按钮 a ， 在 模 
型 树 中 选中 管道 “L3?”。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 位 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 5 和 i 地 t Erk 号 断 破 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 杠 ， 选 择 元 件 gate_valve， 
单 击 ，” 打开 本 按钮 。 

@) 在 系统 弹出 的 “选取 点 ”菜单 管理 器 中 选择 Selest Fnt 唉 返 吕 ) 命令 , 在 模型 中 选取 
图 43.93 所 示 的 断 点 APNTS 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗口 中 依次 选取 图 43.94 所 示 
的 点 PNTO 为 匹配 点 ; 此 时 阀 配 件 接头 的 位 置 如 图 43.95 所 示 ， 在 “ 重 定 义 管 接头 ” 荣 单 管 
理 器 中 选择 Frisentation 仿 向 ) es Twist [扭转 ] ee Enter Yalue (输入 值 ) , 在 输 角 度 的 提示 
下 ， 输 入 角度 值 900， 单 击 妾 按钮， 在 菜单 管理 器 中 选择 Ione 许 成 ) 命令 〈 共 选择 三 次 )， 
结束 三 通 省 的 瀛 加 ， 如 图 43.96 所 未 。 


























图 43.95 位 置 1 图 43.96 位 置 2 








(7) 添加 另外 一 个 峰 配 件 接头 。 详 细 操作 参照 上 一 步 进行 ， 结 果 如 图 43.97 所 示 。 
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图 43.97 添加 男 外 一 个 阀 配 件 接 头 
Step4. 定义 流动 方向 。 
(1) 在 管道 功能 选项 卡 的 视图 ”区域 中 单 击 殊 显 辣 扩 和 肯 按 钮 ， 此 时 管线 中 显示 图 
43.98 所 示 的 流动 方向 箭头 。 
(2) 更 改 流动 方向 。 单 击 视图 区 域 中 的 器 千 线 视图 按钮 ， 在 其 管道 系统 树 上 ， 碳 击 对 
应 的 管道 线段 节点 名 管道 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 流量 ， ee 反 苇 命令 ， 反 转 流动 方 
向 ， 结 果 如 图 43.99 所 示 。 
















对 


— 
和 症 6/ 


图 43.98 ”显示 流动 方向 











ae 


图 43.99 ”更 改 流动 方 同 
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Step5. 生成 实体 管道 。 在 管道 系统 树 中 右 击 上 可 瑟 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
实 件 ”esp 5 站 建 命令 ， 此 时 模型 中 显示 图 43.100 所 示 的 实体 管道 。 











图 43.100 ”生成 实体 管道 


Stage4. 创建 管道 线路 L4 

Stepl. 定义 管线 库 。 选 择 记 一 下 拉 菜 单 中 的 管线 库 命令 ， 系 统 弹 出 “管线 库 ” 菜 单 管 
理 器 ， 选 择 拉 sate 创建 ) 选 项 ， 输 入 管线 库 的 名 称 “H3”， 然后 单 击 闸 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 管 
线 库 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 设置 图 43.101 所 示 的 参数 ， 然 后 选择 IonefBRetourn 选项 。 









抛 角 闪 型 

NW 直 间 WW 折 变 个 

eS [Yi 管 接头 闻 

口 所 性 YF 僚 切 口 个 
重量 ,长度 lo | 
折 帝 半径 rr | 
折 弯 角 | 


斜 切 口 长 度 10.05 0.10.5 | 


许 切 口 篇 号 1123 | 














da 
es 2 
已 旦 






1 
1 
1 
1 


图 43.101 “管线 库 ” 对 话 框 
Step2. 创建 管线 L4。 在 管道 功能 选项 卡 的 党 营区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 码 ， 
在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “L4”， 然 后 单 击 闸 按钮 ,在 系统 弹出 菜单 管理 器 中 选 
择 到 选项 。 
Step3. 创建 管道 路 径 。 
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(1) 绘制 管道 路 径 参 考 曲线 1。 

GD 创建 图 43.102 所 示 的 基准 平面 4， 单 击 国 通 芒 能 尖顶 上 的 有 四 区 城市 的 “ 平 而 ， 
按钮 乞 ， 选取 图 43.103 所 示 的 坐标 系 EP2T2 为 参考 ， 在 对 话 框 访 共 区 域 中 的 平 获 下 拉 列 表 
中 选择 了 选项 ， 并 输入 值 0， 单 击 对话 框 中 的 | 欧 定 核 钮 。 








选取 该 坐标 系 





图 43.102 ”基准 平面 4 图 43.103 ”选取 参考 对 人 象 


@ 在 管道 功能 选项 卡 的 基 竺 * 下 拉 列 表 中 单 击 芝 章 给 按钮， 选取 上 一 步 创建 的 基准 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 选 取 合适 的 草 绘 参考 ， 绘 制图 43.104 所 示 的 草图 ， 完 成 
后 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

说 明 : 在 绘制 草图 前 ， 可 在 “视图 控制 ”工具 栏 中 单 击 “视图 管理 器 ”按钮 加 ; 并 在 
“视图 管理 器 ”对 话 框 的 并 # 选项 卡 中 ， 双 击 相应 的 视图 名 称 Style0002。 











图 43.104 ”绘制 草图 


(2) 定义 跟随 参考 曲线 管道 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 有 跟 随 “按钮 后 
的 7"， 选 择 侣 跟随 草签 命令 ， ded 43.104 所 示 的 路 径 参考 曲线 草 绘 4; 在 系统 弹出 的 
“跟随 草 给 ”对 话 框 中 单 击 国 国 扩 和 ， 

(3) 定义 断 点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 党 断 点 按钮 ， 系 统 弹出 “ 断 点 ” 
对 话 框 ， 然 后 选取 图 43.105 所 示 的 管道 为 参考 ， 在 “ 断 点 ”对 话 框 RR 二 区域 中 单 击 “ 以 指 
定 的 长 度 比 ” 选 项 按钮 ， 并 在 其 最 下 方 的 文本 框 中 ,输入 值 0.5， 单 击 确定 _ 按钮， 完成 
断 点 1 的 创建 。 
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图 43.105 上 断 点 1 





(4) 绘制 管道 路 径 参 考 曲 线 2。 

@ 创建 图 43.106 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 管道 功能 选项 卡 的 基态 ”区域 中 的 “平面 ” 
按钮 名 ， 选 取 上 一 步 创建 的 断 点 和 图 43.107 所 示 的 模型 表面 为 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 
Bj 妆 包 。 





选取 此 面 





图 43.106 “基准 平面 $ 图 43.107 ”选取 参考 对 象 
@ 在 管道 功能 选项 卡 的 菇 息 下拉 列 表 中 单 击 深 草丛 按钮 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 单 击 曹 缀 按钮， 选取 合适 的 草 绘 参 考 ;绘制 图 43.108 所 示 的 草图 ， 完 成 
后 单 击 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 














图 43.108 ”绘制 草图 
(5) 定义 跟随 参考 曲线 管道 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 市 线 区 域 中 单 击 弥 跟随 “按钮 后 
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的 ”"， 选 择 敬 配 随 章 疙 命令， 然后 选取 图 43.108 所 示 的 路 径 参 考 曲 线 草 绘 5， 在 系统 弹出 的 
“跟随 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 Y 按钮 。 
(6) 布置 管道 起 点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 # 线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 器”， 然 
后 选取 图 43.109 所 示 的 管道 线路 端点 为 管道 布置 起 点 。 
(7) 定义 管道 终点 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 刷 绕 区 域 中 单 击 “至 点 /端口 ”按钮 经 ， 
系统 弹出 “到 点 /端口 ”对 话 框 ， 选 取 图 43.110 所 示 的 点 为 参考 ， 单 击 Y | 按钮， 结果 如 图 
43.110 所 示 。 














图 43.109 ”定义 管道 布置 起 点 1 图 43.110 ”定义 管道 终点 1 





(8) 绘制 管道 路 径 参考 曲线 3。 在 管道 功能 选项 卡 的 基准 ~ 下 拉 列 表 中 单 击 党 间作 按 
钮 ， 选 取 图 43.111 所 示 的 基准 平面 DTM3 为 草 给 平面 ， 单 击 曹 答 按钮 ， 选 取 合适 的 草 给 
参考 ; 绘制 图 43.112 所 示 的 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 














J 


图 43.111 管道 路 径 参 考 曲 线 图 43.112 ”绘制 草图 


(9) 定义 跟随 参考 曲线 管道 2。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 纸 跟随 "按钮 后 
的 ”， 选 择 襄 旭 随 间 此 命令 ， 然 后 选取 图 43.112 所 示 的 路 径 参考 曲线 草 绘 6， 在 系统 弹出 的 


“跟随 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 蝶 和 按钮。 
(10) 定义 连接 管道 。 单 击 布线 区 域 中 的 习 连 接 按钮 ， 系 统 弹出 “连接 ”对 话 框 ， 按 住 
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Ctrl 键 ， 选 取 图 43.113 所 示 的 管道 端点 1 和 管道 端点 2 为 连接 对 象 ， 偶 移 长 度 信 均 为 0.0; 
单 击 按钮， 结果 如 图 43.114 所 示 。 








图 43.113 ”选取 连接 参考 图 43.114 定义 连接 管道 


Step4. 定义 流动 方 问 。 

(1) 在 管道 功能 选项 卡 的 视图 ”区域 中 单 击 歼 显 各 二 肯 按 钮 ， 此 时 管线 中 显示 图 
43.115 所 示 的 流动 方向 箭头 。 

(2) 更 改 流动 方向 。 单 击 视图 区域 中 的 器 千 线 视图 按钮 ， 在 其 管道 系统 树 上 ， 碳 击 对 
应 的 管道 线段 节点 6 管道， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 流量 ， ee。 反 转 命令 ， 反 转 流动 
方向 ， 结 果 如 图 43.116 所 示 。 














图 43.115 ”显示 流动 方向 图 43.116 “更改 流动 方向 


Step5. 洪 加 管道 元 件 。 

(1) 添加 法 兰 盘 1 (d88)。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 总 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 王 ! 营 止 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 Weld flange_d88， 单 


市 加 4. 
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Go 选取 几 43.117 所 示 的 点 为 插入 位 置 点 ， 然 后 在 活动 元 件 窗口 中 选取 网 43.118 所 示 
的 点 为 匹配 点 。 

G@) 在 系统 弹出 的 “ 重 定义 管 接头 ”菜单 管理 器 中 选择 rientation 器 ) > Flip (区 癌 ) 
命令 ,在 菜单 管理 器 中 选择 Deae G5 成) 命令 ( 共 选 择 两 次 ) 结束 法 兰 盘 1 的 添加 ,如 图 43.119 
所 示 。 






图 43.117 选取 位 置 点 





| 放大 图 
~\ "i ' 
图 43.119 ”添加 法 兰 盘 1 





(2) 添加 法 兰 盘 2(d88) 。 详 细 操作 参照 上 一 步 进 行 ， 结 果 如 图 43.120 所 示 。 





图 43.120 ”添加 法 兰 盘 2 





(3) 添加 法 兰 盘 3(d140) 。 将 选择 的 元 件 更 改 为 Weld_flange_d140。 详 细 操 作 参 照 上 一 
步 进 行 ， 结 果 如 图 43.121 所 示 。 

(4) 添加 90” 折 要 管 接 头 1〈d88 )。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 苹 ， 选 择 “插入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 5orner 鸭 朋 命令, 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选择 元 件 90deg_elbow_d88， 


单 击 基 天 二 坟 馈 . 
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图 43.121 添加 法 兰 盘 3 
@) 在 模型 中 选取 图 43.122 所 示 的 管道 交点 处 的 边线 为 插入 对 象 , 然后 在 活动 元 件 窗口 
中 选取 图 43.123 所 示 的 两 个 坐标 系 为 匹配 对 象 ， 选择 “ 重 定 义 管 接头 ”菜单 管理 器 中 的 
Done GE 成 ) 命令 ， 完 成 管 接头 的 添加 ， 结 果 如 图 43.124 所 示 。 















图 43.123 ”选取 匹配 对 象 








图 43.124 ”添加 90” 折 弯 管 接头 


(5) 添加 90” 折 营 管 接头 2 〈d88)。 详 细 操 作 参 照 上 一 步 进 行 ， 结 果 如 网 43.125 所 示 。 





图 43.125 添加 90” 折 弯 管 接头 2 
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(6) 添加 其 他 90” 折 区 管 接 头 〈dl140)。 将 选择 的 元 件 更 改 为 90deg_elbow_d140 详细 操 
作 参 照 上 一 步 进 行 ， 结 果 如 图 43.126 所 示 。 








= 下 ss 


图 43.126 添加 其 他 90” 折 弯 管 接头 (d140) 


(7) 添加 三 通 管 接头 1。 

@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 芯 ， 选 择 “ 插 入 类 型 ” 
菜单 管理 器 中 的 Straight Brk 下 断 破 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 
straight_tee_d88, 单 击 区 钮 。 

@ 在 系统 弹出 的 “选取 点 ”菜单 管理 器 中 选择 Selest Fnt 唉 返 吕 ) 命令 , 在 模型 中 选取 
43.127 所 示 的 APNT7 为 插入 位 置 点 , 然后 在 活动 元 件 窗口 中 选取 图 43.128 所 示 的 PNTO 
为 匹配 点 ; 此 时 三 通 管 接 头 的 位 置 如 图 43.129 所 示 ， 在 “ 重 定义 管 接 头 ” 菜 单 管理 器 中 选 
择 Fientation [方向 ee Twist [扭转 ) => Enter Yalue (输入 值 ) ， 在 输入 衣 度 的 提示 下 ， 输 入 
角度 值 270， 单 击 辐 按钮 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 naas 主语 ) 命令 ( 共 选 择 三 次 )， 结 束 三 通 
管 的 添加 ， 如 图 43.130 所 示 。 

(8) 添加 变 径 管 接头 1。 

Q@ 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 芯 ， 选 择 “插入 类 型 ” 
六 蛙 管 理 絮 中 的 5triht Brk 是 断 破 ) 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 reducer， 单 
dl, 按钮 。 
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图 43.127 选取 位 置 点 






XX MAMTO 


图 43.129 位 置 1 





@ 在 系统 弹出 的 “选取 点 ”菜单 管理 器 中 选择 reste Pat 思 肝 点) 命令， 在 模型 中 选取 图 
43.131 所 示 的 管道 为 放置 位 置 点 参考 ， 然 后 在 “点 尺寸 模式 ”菜单 管理 器 选择 
Leneth Ratio 疏 朗 比 疝 ) 命 令 , 输入 比例 值 0.2; 单 击 和 按钮 , 并 在 活动 元 件 窗口 中 选取 图 43.132 
所 示 的 PNT2 为 匹配 点 ， 在 “ 重 定义 管 接头 ”菜单 管理 器 中 选择 rientation 仿 向 ) mi> 
而 ij 优 前 命令 ， 单 市 汪 按 钮 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 Jone 综 成 ) 命令 ( 共 选择 二 次 )， 结 
变 径 管 的 添加 ， 如 图 43.133 所 示 。 

Step6. 修改 管线 。 

(1) 在 管道 功能 选项 卡 的 管线 ~ 区 域 中 单 击 “ 修 改 管线 ”按钮 学 ， 系 统 弹出 的 “ 修 
改 管线 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 名 本 

















选取 该 管道 





N 
选取 该 点 


图 43.131 定义 位 置 点 放置 参考 图 43.132 ”选取 匹配 点 
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图 43.133 ”添加 变 径 管 


(2) 在 模型 中 选取 图 43.134 所 示 的 管道 为 修改 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 ,前 去 _ 
按钮 s 
(3) 在 “修改 管线 ”对 话 框 辆 六 蝇 区 域 中 的 管 访 号 刻 库 下 拉 菜 单 中 选择 型 选项 ， 单 击 
按钮 完成 管线 类 型 的 修改 。 
Step7. 生成 实体 管道 。 在 管道 系统 树 中 右 击 上 可 到 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
实 件 esp 59 站 建 命令 ， 此 时 模型 中 显示 图 43.135 所 示 的 实体 管道 。 

















图 43.134 ”选取 修改 对 象 图 43.135 ”生成 实体 管道 


Step8. 保存 文件 。 


实例 44 电缆 设计 


下 面 以 图 44.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 CREO 中 手动 设计 的 一 般 过 程 。 





图 44.1 电缆 设计 模型 


Task1. 进入 电线 设计 模块 


Stepl. 设置 工作 目录 全 Di:\creoinsl\work\chll\ins44\ex， 打 开 文 件 routing_electric.asm， 
如 图 44.2 所 示 。 








图 44.2 零件 模型 


Step2. 在 功能 区 中 单 击 应 用 程序 选项 卡 ， 然 后 单 击 工程 区 域 中 的 “ 缆 ” 按 钮 全 ， 系 


统 进 入 电费 设计 模块 。 
Task2. 布置 线束 
Stage1. 定义 连接 器 及 入 口 拳 


Stepl. 定义 连接 器 1。 
(1) 选择 命令 。 在 时 功能 选项 卡 的 还 辑 数 据 * 区 域 中 单 击 闻 让 指定 " 按钮 中 的 “按钮 ， 


选择 指定 命令 。 
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(2) 指定 连接 器 。 在 模型 中 选取 图 44.3 所 示 的 零件 为 连接 器 1， 系 统 弹出 连接 器 参数 
文本 框 ， 采 用 默认 的 连接 器 参数 ， 直 接 单 击 闸 按钮。 


选取 此 零件 
了 





图 44.3 ”指定 连接 部 1 
(3) 指定 入 口 端 。 此 时 系统 弹出 图 44.4 所 示 的 “修改 连接 器 ”来 单 管理 器 ， 选 择 
Entry Ports (人 口 病 ] sp hadiNodify 内 加 / 履 ) 命令 , 选取 图 44.5 所 示 的 连接 器 1 中 的 基准 
坐标 系 Pl 为 入 口 端 。 


葛 单 管理 器 
至 IDD Co (修改 连接 器 ) 


Adda SubConm [增加 子 连 接 器) 


基准 坐标 系 El 


Entrw Forts [A 吕 DW} 


Done {完成 





图 44.4 “修改 连接 器 ” 荣 单 管理 器 图 44.5 ”指定 入 口 端 


(4) 定义 连接 器 内 部 的 线 缆 长 度 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 _ 按钮， 在 系统 弹出 的 
文本 框 中 输入 连接 器 内 部 的 线 缆 长 度 值 2, 单 击 闸 按钮 ; 在 菜单 管理 器 的 ?OET TYEE 迪 口 类 型 ) 
区 域 中 选择 到 吧 量 加 用) 命令 ， 然 后 选择 Beae 成】 命令 ( 共 选 择 2 次 )， 结 束 连接 器 1 
的 定义 。 

Step2. 定义 连接 器 2。 

(1) 选择 命令 。 在 刻 功能 选项 卡 的 逻辑 数据 区 域 中 单 击 妆 重唱 定 “按钮 中 的 7 按钮， 
选择 指定 命令 。 

(2) 指定 连接 器 。 在 模型 中 选取 图 44.6 所 示 的 零件 为 连接 器 2， 系 统 弹出 连接 器 参数 
文本 框 ， 采 用 默认 的 连接 器 参数 ， 直 接 单 击 闸 按钮 。 

(3) 指定 入 口 端 。 此 时 系统 弹出 图 44.4 所 示 的 “修改 连接 器 ”菜单 管理 器 ， 选 择 
Entry Forts 【六 口 端 1 md 上 ddriodify (增加 ;修改 ) 命令 , 选取 图 44.7 所 示 的 连接 2 中 的 基准 
坐标 系 P2A 为 入 口 端 。 
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(4) 定义 连接 器 内 部 的 线 缆 长 度 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 _ 按钮， 在 系统 弹出 的 
文本 框 中 输入 连接 器 内 部 的 线 缆 长 度 值 2, 单 击 鳞 按钮 ; 在 菜单 管理 器 的 ?OT TYPE 哆 口 类 型 
区 域 中 选择 遇 亚 襄 } 命令 ， 选 取 图 44.7 所 示 的 连接 器 2 中 的 基准 坐标 系 P2C， 在 “选择 ” 
对 话 框 中 单 击 | 背 定 按钮 ， 在 文本 框 中 输入 连接 器 内 部 的 线 缆 长 度 值 2， 在 菜单 管理 器 的 
PORT TYPE 虹口 夫 党 区域 中 选择 YIEE 厂 ) 命令 ， 然 后 选择 Dene GE 成 ) 命令 〈 共 选择 2 次 )， 
结束 连接 器 2 的 定义 。 








选取 此 零件 基准 坐标 系 P2C 
基准 坐标 系 P2A 


’ 





图 44.6 ”指定 连接 器 2 图 44.7 指定 入 口 端 


Step3. 参照 Step2 步骤 可 以 定义 其 余 三 个 连接 器 ， 如 图 44.8 所 不 。 


连接 如 3 
N 





_ -一 连接 器 4 


图 44.8 ”定义 连接 需 


Stage2. 定义 线 轴 1 

Step1. 选择 命令 。 在 入 功能 选项 卡 的 加 加 数据 ”区域 中 单 击 半 和 按钮 , 系统 弹出 “ 线 
机 ”菜单 管理 器 ， 选 择 Create 创建 ) sp Yire ( 战 ] 命令 。 

Step2. 输入 线 轴 名 称 。 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 线 轴 名 称 3_lred， 单 击 辐 按钮 。 

Step3. 定义 线 轴 参 数 。 此 时 系统 弹出 图 44.9 所 示 的 “电气 参数 ”对 话 框 。 

(1) 修改 最 小 折 弯 半径 。 在 对 话 框 中 单 击 EIH_HEHD_RAnIVS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 全 文本 
框 中 输入 新 的 最 小 打 要 半径 值 |， 然后 按 Enter 键 。 

(2) 修改 直径 。 单 击 TCREEESS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 但 文本 框 中 输入 直径 2， 然 后 按 
Enter 键 。 
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电气 参数 - 

文件 ”视图 
显示 

i 件 @ 蜂 玉 

笑 计 。 “导线 

\ 口 端 

加 | 建 并 座 址 直 

凡 是 已 有 的 删除 参数 

HANE “IPE = MIN BEND RADIVS THICKNESS WHITS 

Cr < 多 个 选择 > <《 儿 个 选择 > 《多 个 ... 
” 你 个 选择 》 你 个 

3_1RED WIRE 2. 12043 1.06021 | 








图 44.9 “电气 参数 ”对 话 框 
(3) 修改 颜色 及 颜色 标记 。 
Q@ 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 加 图 ee 列 命令， 系统 弹出 图 44.10 
所 示 的 “模型 树 列 ”对 话 框 。 





重型 树 列 X 
不 显示 显示 
类 型 ”连结 参数 = ”到 名 称 
LIN_CAP_ITEM TO _SHIF a 
LIN_CAP_TO_ITEM = ” 
MASS UNTTS™ 3 INIT_BENHD_RADI 15 
MM_CONDUCTORS 2 i 
OUTER_SHIELD LINEAR, yy 2 ” 
DUTER_SHITELD_THITCIKHE 
SHIELD_LINEAR_RESIS1 << 
SHIELD TYPE 
IRE CONSTRUCTION 
WTRE GAUGE CC. v 
| bp a 加 
名 称 | WIRE_GAUGE 会 || 时 宽度 5 七 





图 44.10 “模型 树 列 ”对 话 框 


@ 在 “模型 树 列 ” 对 话 框 的 个 旦 示 区 域 中 选择 en 选项 ， 单 击 _ 关 按钮， 将 其 移动 
至 旦 未 区 域 ， 采 用 同样 的 方法 将 BR-E0EE 选项 移动 至 入 不 区 域 。 

@) 在 “模型 树 列 ” 对 话 框 中 单 击 确 下 按钮， 返回 到 “电气 参数 ”对 话 框 。 

@ 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 COLOE 下 方 的 Yonexistent? 选 项 ， 然 后 在 年 文本 框 中 
输入 ptc-painted-red， 然 后 按 Enter 键 ; 采用 同样 的 方法 将 中 HE00E 的 值 修改 为 
ptc-painted-red， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 绚 焉 按钮 。 
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Stage3. 定义 线 轴 2 


Stepl. 在 “ 线 轴 ”菜单 管理 器 ， 选 择 ste 创建) sp iirs 并 ) 命令 。 

Step2. 输入 线 轴 名 称 。 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 线 轴 名 称 3_1blue， 单 击 党 按钮 。 

Step3. 定义 线 轴 参 数 。 

(1) 修改 最 小 折 弯 半径 。 在 对 话 框 中 单 击 TH HEHD_RADIVS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 重 文本 
框 中 输入 新 的 最 小 打 要 半径 值 1， 然 后 按 Enter 键 。 

(2) 修改 直径 。 单 击 TCREEESS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 年 文本 框 中 输入 直径 2， 然 后 按 
Enter 键 。 

(3) 修改 颜色 及 颜色 标记 。 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 coIOE 下方 的 和 onexistento 选 
项 ,然后 在 重 文本 框 中 输入 ptc-metallic-blue, 然后 按 Enter 键 ,采用 同样 的 方法 将 5050B_C0DE 
的 值 修改 为 ptc-metallic-blue， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 绚 走 按钮 。 











Stage4. 定义 线 轴 3 


Step1. 在 “ 线 轴 ” 菜 单 管理 器 ， 选 择 攻 全 和 | np 时 今 。 

Step2. 输入 线 轴 名 称 。 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 线 轴 名 称 3_1green， 单 击 闸 按钮 。 

Step3. 定义 线 轴 参 数 。 

(1) 修改 最 小 折 弯 半径 。 在 对 话 框 中 单 击 虹 EL_HE 了 _BADIVS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 倡 文本 
框 中 输入 新 的 最 小 扩 过 半径 值 1， 然 后 按 Enter 键 。 

(2) 修改 直径 。 单 击 TCREESS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 年 文本 框 中 输入 直径 2， 然 后 按 
Enter 键 。 

(3) 修改 颜色 及 颜色 标记 。 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 COLORE 下 方 的 Yonexwistento 选 
项 ， 然 后 在 恒 文本 框 中 输入 ptc-painted-green， 然 后 按 Enter 键 。 采用 同样 的 方法 将 
FoLOE ro 的 值 修改 为 ptc-painted-green， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 绚 下 按钮 。 

Stage5. 定义 线 轴 4 

Step1, 在 “ 线 轴 ” 菜 单 管理 器 ， 选 择 [ 攻 生 下 和 p> 时 今 。 

Step2. 输入 线 轴 名 称 。 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 线 轴 名 称 7_yellow， 单 击 闸 按钮 。 

Step3. 定义 线 轴 参 数 。 

(1) 修改 最 小 折 弯 半径 。 在 对 话 框 中 单 击 WN_BEWD_EMIVS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 倡 文本 
框 中 输入 独 的 最 小 折 芝 半径 值 |， 然后 按 Enter 键 。 
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(2) 修改 直径 。 单 击 TCREEESS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 得 文本 框 中 输入 直径 3， 然 后 按 
Enter 键 。 
(3) 修改 颜色 及 颜色 标记 。 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 coroE 下 方 的 omexistent2 选 
项 ， 然 后 在 是 文本 框 中 输入 ptc-painted-yellow， 然 后 按 Enter 键 。 采 用 同样 的 方法 将 
FOOD LCOE 的 值 修改 为 ptc-painted- yellow， 然 后 按 Enter 键 。 
Step4. 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 彰 焉 按钮。 








Stage6. 定义 线 轴 5 


Stepl. 在 “ 线 轴 ” 菜 单 管理 器 ， 选 择 sate 思 奸 ) esp Cable [5) 命令 。 

Step2. 输入 线 轴 名 称 。 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 线 轴 名 称 14 .GOLD， 单 击 芯 按钮。 

Step3. 定义 线 轴 参数 。 

(1) 修改 最 小 折 弯 半径 。 在 对 话 框 中 单 击 WTW_BEWD_EADIWS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 利 文本 
框 中 输入 新 的 最 小 折 弯 半径 值 1， 然 后 按 Enter 键 。 

(2) 修改 直径 。 单 击 ICEEESS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 值 文本 框 中 输入 直径 6， 然 后 按 
Enter 键 。 

(3) 修改 颜色 及 颜色 标记 。 

@ 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 名 图 ep 引 命令 系统 弹出 “模型 
树 列 ”对 话 框 。 

@ 在 “模型 树 列 ” 对 话 框 的 双星 示 区 域 中 选择 -omWIOR 选项 ， 单 击 . > 按钮 ， 将 
其 移动 至 号 否 区 域 ， 采 用 同样 的 方法 ER 选项 和 DR 0 选项 移动 至 旦 不 区 域 。 

@ 在 “模型 树 列 ” 对 话 框 中 单 击 奖 定 按钮 ， 返 回 到 “电气 参数 ”对 话 框 。 

@ 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 四 Comucropas| 下 方 的 国 B 因 先 项 ， 然 后 在 及 让 文 
本 框 中 输入 数值 4， 然 后 按 Enter 刍 ; 采用 同样 的 方法 将 COU0E 和 50L0E_C00E 的 值 均 修改 为 
ptc-metallic-gold， 然 后 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 ”14_%00 下 的 ”号 绕 选项 ， 选 中 1 选项 ， 同 时 在 滞 示 区 域 中 选中 国 导线 单 
选项 ， 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 训 图 mm 入 绰 … 命令 ， 在 “模型 树 列 ”对 
话 框 的 不 显示 区 域 中 选择 型 到 选项 ， 单 击 . 袜 按钮 ， 将 其 移动 至 旦 示 区 域 , 采用 同样 的 方 
法 将 MIN EEND FADNI 选项 ， THICEFNESS 选项 ， LODILODR 选项 和 COLOR CODE 选项 移动 至 曼 示 区 域 . 单 击 
“ 奖 老 掖 钮 ， 返 回 到 “电气 参数 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 设置 参数 如 图 44.11 所 示 。 

Step4. 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 确定 按钮 。 
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电气 参数 x 
文件 ”视图 
显示 
连接 
| 导线 
人 慎 |ptc-ceramic 
删除 参数 
HANE NIN BEHN... THICEHNESS COLOR COLOR CODE 
ROUTING ELECTRIC 《 针 个 选择 > 《多 个 选择 > 《多 个 选择 > 《< 多 个 选择 > < 多 个 选择 > 
Vv 涛 线 和 《多 个 选择 > 《多 个 选择 > < 多 个 选择 > < 多 个 选择 > 《< 多 个 选择 > 
导线 人 多 个 选择 》 《多 个 选择 》 人 多 个 选择 》 < 多 个 选择 》 < 多 个 选择 》 
1 14_ 人 1 1 2 ptce-palnted- ereen ptc-painted- er 
2 1l14 ee2 1 Ptec-T ted-red pte-p ted d 
3 14_ 1 pher mn or pte panied selon 
4 14_g 4 1 pt am Pie eeramie ee 0 | 
者 库 用 取消 











Stage7. 定义 线 轴 6 


Stepl. 在 “ 线 轴 ”菜单 管理 器 ， 选 择 Cate 阁 | 建 ) sp Sheath [命令 。 

Step2. 输入 线 轴 名 称 。 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 线 轴 名 称 11_GOLD， 单 击 党 按钮。 

Step3. 定义 线 轴 参 数 。 

(1) 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 昌国 ep 3 命令， 在 “模型 树 列 ” 
对 话 框 的 不 显示 区 域 中 选择 ED 选项 ， 单 击 _ ”| 按钮 ， 将 其 移动 至 号 否 区 域 ， 采 用 同样 
的 方法 将 呈 王 了 TMIEIE 选项 和 号 DR CO 选项 移动 至 旦 不 区 域 ， 单 击 夺 是 计 按钮 。 

(2) 修改 最 小 折 弯 半径 。 在 对 话 框 中 单 击 THI_TIICENESS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 得 文本 
框 中 输入 新 的 最 小 打 要 半径 值 0.2， 然 后 按 Enter 键 。 

(3) 修改 直径 。 单 击 ETIH-HEHD_RADIUS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 得 文本 框 中 输入 直径 1， 然 
后 按 Enter 键 ; 选中 C000E 区 域 下 的 于 massistent 选项 , 在 值 文本 框 中 输入 ptc-metallic-gold， 
然后 按 Enter 键 。 选 中 C0L0B_C0DE 区 域 下 的 onsxistent% 选项 ， 在 秆 文本 框 中 输入 
ptc-metallic-gold， 然 后 按 Enter 键 。 选 中 OUTEE_DIAEETERE 区 域 下 的 字 oaexistent> 选 项 , 在 人 秆 文 
本 框 中 输入 数值 3.75， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 家 正 
DonefREeturn (5 成 / 爱 四 ) 舍 今 ， 结 束 线 轴 的 创建 。 


a 




















按钮 ， 在 “ 线 轴 ” 采 单 浓 理 帮 中 选择 


Task3. 创建 线束 零件 H1 


Step1. 在 模型 树 界面 中 选择 前 ” =p 由 树 过 涯 器 到) 命令， 在 模型 树 项 ”对 话 框 中 选 
中 加 特征 复 选 框 ， 单 击 区 定 按钮 ， 这 样 所 有 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 
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Step2. 狐 建 线束 文件 。 
(1) 在 剖 功能 选项 卡 的 厂 束 "区 域 中 单 击 “创建 线束 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 。 
” (2) 在 名称 文本 框 中 输入 线束 名 称 H1， 取 消 口 使用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 
_ 确 下 按钮， 系统 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 。 
(3) 在 要 扳 选项 组 中 选择 米 制 线束 零件 模板 mms-harmsaat， 单 击 蜀 焉 按钮 ， 此 时 模型 
树 中 会 增加 一 个 线束 零件 模型 并 自动 被 激活 。 


Task4. 布置 导线 W1 





Stepl. 选择 命令 。 在 剖 功能 选项 卡 的 布线 区域 中 单 击 “ 布 线 绕 ” 按钮 研 '， 系 统 阐 
出 “布线 顷 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 导线 W1。 在 “布线 费 ” 对 话 框 中 单 击 “新 建 一 个 线 特征 进行 布线 ”按钮 三 ， 
在 “布线 秽 ” 对 话 框 中 设置 图 44.12 所 示 的 参数 。 








布 乒 和 盈 X 
要 / 线 | 上 自 
| CR 
Ea 单 击 此 处 添加 Y 
4 名 称 
Wi 
Po 
3_1RED Vv 
Y 预览 
布线 类 型 简单 布线 四 








图 44.12 “布线 绕 ” 对 话 框 





Step3. 选取 入 口 端 。 在 “布线 绕 ” 对 话 框 中 单 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 兰 择 贡 字 符 ， 选 
取 图 44.13 所 示 的 P3A 为 起 始 入 口 端 ; 单 击 至 区域 下 的 文本 框 中 选择 项 字符 ， 选 取 图 44.14 
所 示 的 P2C 为 终止 入 口 端 。 


基准 坐标 系 P3A 基准 坐标 系 P2C 
/ 


放大 





图 44.13 ”起 始 入 口 端 图 44.14 ”终止 入 口 端 








Step4. 在 “布线 绩 ” 对 话 框 中 单 击 三 下 按钮， 此 时 在 模型 中 显示 初步 的 连接 导线 ， 
如 图 44.15 所 示 。 
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导线 W1 





图 44.15 ”初步 的 连接 导线 W-1 


Step5. 增加 位 置 参考 。 

(1) 选择 命令 。 在 时 功能 选项 卡 的 位置” 区 域 中 单 击 “ 位 置 ”按钮 济 ， 系 统 弹 出 “位 
置 ”操控 板 。 

(2) 选择 位 置 。 在 模型 中 单 击 导 线 Wl1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 44.16 所 示 的 线 
来 1 和 线 夹 2 中 的 基准 轴 A-1 为 位 置 参考 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 此 时 导线 W1 的 位 置 如 图 44.17 所 示 。 

















图 44.16 ”选取 位 置 参考 图 44.17 导线 W1 的 位 置 


Task5. 布置 导线 W2 


Step1. 选择 命令 。 在 权 功能 选项 卡 的 得 * 区 域 中 单 击 “ 布 线 费 ” 按 钮 车， 系统 阐 
出 “布线 绕 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 导线 W2。 在 “布线 费 ” 对 话 框 中 单 击 “新 建 一 个 线 特征 进行 布线 ”按钮 中 ， 
在 名称 文本 框 中 输入 名 称 为 W2， 在 战 儿 下 拉 列 表 中 选取 3_1BDE 选项 。 

Step3. 选取 入 口 端 。 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 自 区域 下 的 文本 框 中 选择 项 字 符 ， 选 取 
图 44.18 所 示 的 P3B 为 起 始 入 口 端 ， 单 击 主 区 域 下 的 文本 框 中 迁 择 下 字符 ， 选 取 图 44.19 
所 示 的 P2A 为 终止 入 口 端 。 

















基准 坐标 系 P3B 基准 坐标 系 P2A 





图 44.18 ”起 始 入 口 端 图 44.19 ”终止 入 口 端 
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Step4. 在 “布线 费 ” 对 话 框 中 单 击 确定 按钮， 此 时 在 模型 中 显示 初步 的 连接 导线 ， 
如 图 44.20 所 示 。 

Step5. 增加 位 置 参考 。 

(1) 选择 命令 。 在 痢 功能 选项 卡 的 位置” 区 域 中 单 击 “ 位 置 ”按钮 济 ， 系 统 弹出 “位 
置 ” 操 控 板 。 

(2) 选择 位 置 。 在 模型 中 单 击 导线 W2， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 44.16 所 示 的 线 
来 1 和 线 夹 2 中 的 基准 轴 A-1 为 位 置 参考 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮， 此 时 导线 W2 的 位 置 如 图 44.21 所 示 。 


导线 W2 


’ 




















图 44.20 ”初步 的 连接 导线 W2 图 44.21 ”导线 W2 的 位 置 


Task6. 布置 导线 W3 





Step1. 选择 命令 。 在 可 功能 选项 卡 的 砷 疆 = 区 域 中 单 击 “ 布 线 缆 ” 按 钮 荆 '， 系 统 弹 
出 “布线 缆 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 导线 W3。 在 “布线 绕 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 一 个 线 特征 进行 布线 ”按钮 亡 ， 
在 名 称 文 本 框 中 输入 名 称 为 W3， 在 叶 拍 下 拉 列 表 中 选取 :158EEY 选项 。 

Step3. 选取 入 口 端 。 在 “布线 绕 ” 对 话 框 中 单 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 选择 项 字符 ， 选 取 
图 44.22 所 示 的 P3C 为 起 始 入 口 端 ; 单 击 至 区 域 下 的 文本 框 中 迹 笃 珊 字 符 ， 选 取 图 44.23 
所 示 的 P1 为 终止 入 口 端 。 














本 基准 坐标 系 P1 
基准 坐标 系 P3C 答 作 公祭 系 





图 44.22 ”起 始 入 口 端 图 44.23 ”终止 入 口 端 


Step4. 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 ” 绚 下 ”按钮 ， 此 时 在 模型 中 显示 初步 的 连接 导线 ， 
如 图 44.24 所 示 。 
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导线 W3 
SS 





图 44.24 ”初步 的 连接 导线 W3 


Step5. 增加 位 置 参考 。 

(1) 选择 命令 。 在 鹿 功能 选项 卡 的 位置” 区域 中 单 击 “位 置 ” 按 钮 六 系统 弹出 “位 
置 ” 操 控 板 。 

(2) 选择 位 置 。 在 模型 中 单 击 导线 W3， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 44.16 所 示 的 线 
来 1 和 线 夹 2 中 的 基准 轴 A-1 为 位 置 参考 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮， 此 时 导线 W3 的 位 置 如 图 44.25 所 示 。 


Task7. 创建 图 44.26 所 示 的 创建 束 。 














导线 W3 
创建 束 





N 
N 





图 44.2$ ”导线 W3 的 位 置 图 44.26 创建 束 
单 击 布线 “区域 中 短 东 "选项 下 的 污 创 诗 束 选项 ， 在 “输入 束 名 ”文本 框 中 输入 名 称 
为 “SI”， 单 击 按钮 ， 系 统 弹 出 “菜单 管理 器 ”， 依 次 单 击 
Round (全 加 朋 ) sp 11_50L0 sp 如 ong Fath (个 路 管 ) 命令， 然后 分 别 选 取 图 44.27 和 图 
44.28 所 示 的 两 个 点 ， 单 击 文 本 框 中 闸 按钮 完成 创建 。 








选取 此 点 





图 44.27 选取 起 始点 图 44.28 ”选取 终止 点 
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Task8. 创建 导线 标记 


Step1. 显示 实体 线 绕 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 粗 缆 ” 按 钮 全 ， 在 模型 中 显示 粗 线 





Step2. 创建 标记 1。 

(1) 选择 命令 。 在 可 功能 选项 卡 的 磁 讳 "区域 中 单 击 区 到 按钮 。 

(2) 输入 标记 名 称 。 在 町 作 标记 名 [退出 ]: 的 提示 下 ， 在 文本 框 中 输入 标记 名 称 wla， 然 后 
单 击 羡 按钮 。 

(3) 指定 标记 位 置 。 在 选取 图 44.29 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 放 置 标记 1。 

(4) 定义 标记 参数 。 在 系统 提示 下 ， 分 别 输入 标记 长 度 9， 标 记 延 展 直径 2， 标 记 收 缩 
直径 2， 完 后 的 标记 如 图 44.30 所 示 。 





单 击 此 处 





图 44.29 ”指定 标记 1 的 位 置 图 44.30 ”创建 标记 1 


Step3. 创建 标记 2。 参 考 Step2 的 操作 步 又 与 参数 设置 ， 选 取 图 44.31 所 示 的 位 置 创建 
标记 ， 输 入 标记 名 称 为 w2a， 完 后 的 标记 如 图 44.32 所 示 。 


单 击 此 处 


’ 





图 44.31 指定 标记 2 的 位 置 图 44.32 ”创建 标记 2 


Step4. 创建 标记 3。 参 考 Step2 的 操作 步骤 与 参数 设置 ， 输 入 标记 名 称 为 wlb， 完 后 的 
标记 如 图 44.33 所 示 。 

Step5. 创建 标记 4。 参 考 Step2 的 操作 步骤 与 参数 设置 ， 输 入 标记 名 称 为 w2b， 完 后 的 
标记 如 图 44.34 所 示 。 





图 44.33 ”创建 标记 3 图 44.34 ”创建 标记 4 
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Step6. 创建 标记 5。 参考 Step2 的 操作 步骤 与 参数 设置 ， 输 入 标记 名 称 为 w3a， 完 后 的 
标记 如 图 44.35 所 示 。 

Step7. 创建 标记 6。 参 考 Step2 的 操作 步骤 与 参数 设置 ， 输 入 标记 名 称 为 w3b， 完 后 的 
标记 如 图 44.46 所 示 。 


标记 5、 标记 6 





- 





图 44.35 创建 标记 5 图 44.36 创建 标记 6 


Task9. 布置 线束 H2 
Stage1. 新 建 线束 文 件 


Stepl. 在 痢 功能 选项 卡 的 号 束 "区 域 中 单 击 “ 创 建 线束 ”按钮 到 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 线束 名 称 H2， 取 消 | 合用 缸 记 可 要 复 选 
框 ， 单 击 对话 框 中 的 “ 剖 震 按钮， 系统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 。 

Step3. 在 检 析 选项 组 中 选择 米 制 线束 零件 模板 "msn pxt， 单 击 瑚 下 
型 树 中 会 增加 一 个 线束 零件 模型 并 自动 被 激活 。 








按钮 ， 此 时 模 


Stage2. 布置 电线 


Step1. 选择 命令 。 在 顷 功能 选项 卡 的 # 绪 ~ 区 域 中 单 击 “ 布 线 费 ” 按 钮 研 '， 系 统 弹 
出 “布线 缆 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 导线 W4。 在 “布线 缆 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 一 个 线 特征 进行 布线 ”按钮 三 ， 
在 名 铝 文本 框 中 输入 名 称 为 W4， 在 车手 下 拉 列 表 中 选取 7- 选项 。 

Step3. 选取 入 口 端 。 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 选择 大 字符 ， 选 取 
图 44.37 所 示 的 P1 为 起 始 入 口 端 ， 单 击 至 区 域 下 的 文本 框 中 选择 大 字符， 选取 图 44.38 所 
示 的 P8E 为 终止 入 口 端 。 

















基准 坐标 系 Pl 基准 坐标 系 P8E 
AP ’ 


’ 





ea 


图 44.37 ”指定 起 始 入 口 端 图 44.38 ”指定 终止 入 口 端 
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Step4. 在 “布线 线 ” 对 话 框 中 单 击 ” 绚 下 ”按钮 ， 此 时 在 模型 中 显示 初步 的 连接 导线 ， 


如 图 44.39 所 示 。 





导线 W4 


图 44.39 ”初步 的 连接 导线 W4 


Step5. 增加 位 置 参考 。 
(1) 选择 命令 。 在 鹿 功能 选项 卡 的 位置” 区域 中 单 击 “ 位 置 ”按钮 注 ， 系 统 弹出 “位 





置 ” 操 控 板 。 
(2) 选择 位 置 。 在 模型 中 单 击 导线 W4， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 44.40 所 示 的 线 
来 2、 线 来 3 和 线 夹 4 中 的 基准 轴 A-1 为 位 置 参考 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 此 时 导线 W3 的 位 置 如 图 44.41 所 示 。 
线 夹 2 















’ 





全 类 3 


” 


线 夹 4 ~ - 





图 44.40 ”选取 位 置 参考 图 44.41 ”导线 W4 的 位 置 


Task10. 布置 线束 H3 


Stage1. 新 建 线束 文件 

Stepl. 在 莉 功能 选项 卡 的 战事 区域 中 单 击 “创建 线束 ”按钮 局， 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “新 建 ” 对话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 线束 名 称 H3， 取 消 | 合用 贞 记 可 要 复 选 
框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “并 震 按钮 ， 系 统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 。 

Step3. 在 和 模 选项 组 中 选择 米 制 线束 零件 模板 "ms 了 hrpwt， 单 击 戏 焉 按钮 ， 此 时 模 
型 树 中 会 增加 一 个 线束 零件 模型 并 自动 被 激活 。 
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Stage2. 布置 电缆 





Step1. 选择 命令 。 在 材 功能 选项 卡 的 # 线 * 区域 中 单 击 “ 布 线 绕 ” 按 钮 厂 ， 系 统 弹 
出 “布线 绕 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 导线 C1。 在 “布线 绕 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 一 个 线 特征 进行 布线 ”按钮 匀 ， 
在 名 称 文本 框 中 输入 名 称 为 C1， 在 贱 抽 下 拉 列 表 中 选取 14-%H 吕 选项 。 

Step3. 选取 参考 位 置 。 在 “布线 绩 ” 对 话 框 中 右 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 选择 大 字符， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 添加 全 村 命令 ， 在 图 44.42 中 选取 线 夹 5 的 轴线 作为 位 置 参 考 ， 在 操 
控 板 中 单 击 当 按钮 ， 右 击 至 区 域 下 的 文本 框 中 选择 页 字 符 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
条 加 位 置 命令 ， 在 图 44.42 中 选取 线 夹 4 的 轴线 作为 位 置 参考 ,在 操控 板 中 单 击 当 按钮 























2 


-~ ~- 线 夹 4 


图 44.42 ”选取 位 置 参考 


Step4. 创建 导线 Cl-1。 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 选中 让 ChaBIE_1:14.5-1 选项 ,同时 在 名 称 文 
本 框 中 输入 名 称 为 C1-1。 

Step5. 选取 入 口 端 。 在 “布线 费 ” 对 话 框 中 单 击 自 区域 下 的 文本 框 中 选择 项 字符 ， 选 取 
图 44.43 所 示 的 P6A 为 起 始 入 口 端 ， 单 击 主 区 域 下 的 文本 框 中 和 迹 ## 焉 字符， 选取 图 44.44 
所 示 的 P8D 为 终止 入 口 端 。 








| ee 准 从 人 示 系 P8D 
基准 坐标 系 P6A : 佳 坐标 系 
~ 





图 44.43 ”指定 起 始 入 口 端 图 44.44 ”指定 终止 入 口 端 


Step6. 创建 导线 Cl1-2。 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 选中 让 0 站 E114.672 选项 同时 在 名 称 文 
本 框 中 输入 名 称 为 C1-2。 

Step7. 选取 入 口 端 。 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 选择 页 字 符 ， 选 取 
图 44.45 所 示 的 P6B 为 起 始 入 口 端 ; 单 击 主 区 域 下 的 文本 框 中 着 持 珊 字符， 选取 图 44.46 
所 示 的 P8C 为 终止 入 口 姗 。 
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基准 坐标 系 P8C 
UN 


基准 坐标 系 P6B 
_、 





图 44.45 “指定 起 始 入 口 端 图 44.46 ”指定 终止 入 口 端 
Step8. 创建 导线 C1-3。 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 选中 站 Ci _1:14.83 选项 ， 同 时 在 名称 
文本 框 中 输入 名 称 为 C1-3。 
Step9. 选取 入 口 端 。 在 “布线 绕 ” 对 话 框 中 单 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 迹 扩 焉 字符， 选取 
图 44.47 所 示 的 P6C 为 起 始 入 口 端 ; 单 击 主 区 域 下 的 文本 框 中 迁 拉 项 字符 ， 选 取 图 44.48 
所 示 的 P8B 为 终止 入 口 端 。 











基准 坐标 系 P8B 
基准 坐标 系 P6C 


’ 





图 44.47 指定 起 始 入 口 端 图 44.48 ”指定 终止 入 口 端 


Step10. 创建 导线 Cl1-4。 在 “布线 费 ” 对 话 框 中 选中 站 ci 1:14.64 选 项 ， 同 时 在 名 称 
文本 框 中 输入 名 称 为 C1-4。 

Step11. 选取 入 口 端 。 在 “布线 绕 ” 对 话 框 中 单 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 次 痒 现 字符 ， 选 
取 图 44.49 所 示 的 P6D 为 起 始 入 口 端 ; 单 击 主 区 域 下 的 文本 框 中 迁 撞 项 字符 ， 选 取 图 44.50 
所 示 的 P8A 为 终止 入 口 端 。 

Step12. 在 “布线 绩 ” 对 话 框 中 单 击 ” 绚 下 掖 钮 。 



























基准 坐标 系 R8A 
DS 


N 


基准 坐标 系 P6D 





图 44.49 ”指定 起 始 入 口 端 图 44.50 ”指定 终止 入 口 端 


Task11. 保存 模型 


选择 下 拉 菜 单 交 件 ” 天 国 国 团结 今 ， 保 存 模型 


第 12 


模具 设计 实例 


包含 如 下 内 容 : 


i 
实例 46 
实例 47 
实例 48 
实例 49 
实例 50 


市 型 必 的 模具 设计 

有 具有 复杂 外 形 的 模具 设计 
市 破 孔 的 模 基 设计 

塑 件 市 螺纹 的 模具 设计 
烟灰 缸 的 模具 设计 

一 模 多 穴 的 模具 设计 
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买 例 45 ”市 型 心 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 杯子 的 模具 设计 (图 4$.1)。 在 设计 该 杯子 的 模具 时 ， 如 果 将 模具 的 
开 横 方向 定义 为 竖 直 方向 ， 那 么 杯子 中 育 孔 的 轴线 方向 就 与 开 模 方向 重 直 ， 这 就 需要 设计 
型 芯 模 具 元 件 才 能 构建 该 孔 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 
















上 模型 腔 (upper_mold) 
杯子 浇注 件 (molding) 


型 芯 〈core_mold ) 


可 过 洲 导 


下 模型 腔 (ower_mold) 





图 45.1 杯子 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > 甘于 于 们 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 呜 按钮 )， 将 工作 目录 设置 殖 Di\ereoins1\work\ch12\ins45\。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 文件 => | 下 了 下 命 令 . 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 杠 中， 在 类 型 区 域 中 选中 加 上 加 制 总 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 中 选 
中 加 模具 型 腔 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_mold; 取消 [使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 
“V” 号 ， 然 后 单 击 辆 完 按钮 。 

step4. 在 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 [EGEREEG 本 模板 ， 单 击 [十 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Weorkpiece)， 如 网 45.2 所 示 。 














”~ -~-- 坏 料 (Workpiece) 





~ 
参照 模型 (Ref Model) 


图 45.2 模具 模型 
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Stage1.， 引 入 参照 模型 


stepl 单 击 模具 功能 选项 卡 参 雪 醒 型 和 工件 区 域 够 中 的 “小 三 角 ” 按 铀 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 睁 装配 若 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零件 模型 cup.prt 作为 参照 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 号 默 六 ， 将 参照 模型 
按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法 。 

Step4. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 辑 按 参 考 全 并 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文 本 框 中 
接受 默认 的 名 称 〔 或 输入 参照 模型 的 名 称 )， 再 单 击 列 琵 按钮。 

Stage2. 定义 坯料 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 于 .中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 旦 创 于 I 伸 命令 ， 系 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选 中 回 堆 件 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 先 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 cup_mold_wp; 单 击 覃 下 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 男 创 津 特 征 单 选项 , 然后 单 击 。 革 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 量 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 耳 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 图 45.3 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 
加 全 邻 。 系 统 弹 出 图 45.4 所 示 的 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基 
准 面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 MAIN_PARTING _PLN 基准 面 ， 方 位 为 医 到 , 
单 击 天 全 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 系统 弹出 图 45.5 所 示 的 “参照 ”对 话 框 , 选取 MOLD_RIGHT 
基准 面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 为 草 绘 参照 ， 然 后 单 击 _ 关 轩 候 ) 按钮 ， 绘 制图 45.6 
所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

















澡 拉 


* 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 

















494 Creo 1.0 实例 宝典 


草 振 mm 
放置 
章 竣 平面 
平 镶 | MIH_PARTT| 使 用 先 丁 的 
章 竣 方向 
草 综 视 图 方向 | 反应 
和 


定 必 内 部 章 纵 ... 





方向 去 
曲面 
加 厚 草 蚂 草 上 给 取消 
图 45.3 ”快捷 荣 单 图 45.4 “ 草 绘 ” 对 话 框 





@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文 本 框 中 输入 深度 110.0， 并 按 回 车 键 。 
@) 完成 特征 : 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 














若 堵 = 四 寂 

{ NDRGDY 

F3 MOLD_ FRONT 
[和 | 全 剖面 他 ) 选择 | 殴 用 进 / 仿 区 了 

替换 仅 ) 吕 除 (1) 求解 (s) 

参考 状况 
完全 放置 的 

关闭 (C) -35.0 
图 45.5 “参照 ”对 话 框 图 45.6 截面 图 形 


Task3. 设置 收缩 率 


Step1， 单 击 模具 功能 选项 卡 生 天 特征 ”按钮 中 的 小 三 角 按 钮 ”"， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
一 按 比 例 收缩 ;后 的 和 当 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 堂 按 R 二 收缩 按 包 。 

Step2， 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 妥 去 区域 的 古训 按钮 被 按 下 , 在 本 区 和 三 
区 域 选中 区 更 玫 设 计 堆 件 尺寸 复 选 框 ， 在 下 第 素 区 域 的 ”出 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 
车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 尖 按钮 。 


Task4. 创建 模具 分 型 曲面 


Stage1. 定义 型 心 分 型 面 

















下 面 的 操作 是 创建 零件 cup.prt 模具 的 型 蕊 分 型 曲面 (图 45.7)， 以 分 离合 具 元 件 一 一 型 
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心 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下， 在 图 
45.8 所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 core_ps， 单 击 剖 天 按钮 。 





尾 性 其 
” 确 还 职 消 
图 45.7 ”创建 型 心 分 型 曲面 图 45.8 “属性 ”对 话 框 


Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参照 模型 (杯子) 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲面 开始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 〈 其 中 包括 
种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 如 
图 45.9 所 示 。 














(2) 下 面 完 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

@ 选择 视图 功能 选项 卡 福 型 显示 ”区域 中 的 “显示 样式 ”命令 [上 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 
中 选中 | 国语 惜 选项 。 

@ 将 模型 调整 到 图 45.10 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
45.10 中 杯子 的 内 底面 〈 种 子 面 ) 附近 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 图 45.11 所 示 的 快捷 菜单 中 
选取 四 于 人， 

图 选择 图 45.12 中 的 列表 项 ， 此 时 图 45.10 中 的 杯子 的 内 底面 会 加 亮 ， 该 底面 就 是 所 
要 选择 的 “种 子 面 ”。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 确 下 四 ) “| 按钮 。 




















496 Creo 1.0 实例 宝典 


此 杯子 的 底面 为 种 子 面 〈Seed Surface ) 
\ 





此 一 图 边缘 表面 的 边界 面 (Bounding surface) 
图 45.10 ”定义 种 子 面 和 边界 面 


| ”从 列表 中 手 职 


| 


| 曲面 :Fi ( 控 伸 1:CUE_WDOLD WP 二 i 
曲面 :Fi (外 部 合并 ) :CUP_NOLD_REI 选择 此 项 时 ， 
-县 划 面 : 8 人 部 合并 3 EYE -NOLD BE 三 图 45.13 中 的 孔 


网 “5 -十 面 均 eg iE MLD RET- 
下 一 曲面 :Fl ( 拉 圳 17: CUF_NMOLD WP 
= 目的 曲面 :F1 (1 申 17:CUPF_MOLD 1 


从 到 表 中 撕 职 4 = | 
属性 二 | 个 | 确定 (0) | 取消 (C) 


图 45.11 快捷 菜单 图 45.12 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 























(3) 然后 选取 “边界 面 ”(Boundary Surface )， 操 作 方 法 如 下 : 

@ 按 住 Shift 键 , 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 , 即 图 45.10 中 的 上 边缘 表面 ( 边 
界面 ) 附近 ， 再 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 RE 到 

@ 选择 图 45.13 中 的 列表 项 ,此 时 图 45.10 中 的 上 边缘 表面 会 加 亮 ， 该 表面 就 是 所 要 
选择 的 “边界 面 "。 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ” 强直 如 按钮， 然后 按 住 Shift 
键 ， 选 取 下 边缘 表面 ， 操 作 完 成 后 的 整个 曲面 如 图 45.14 所 示 。 


























从 列表 中 拾取 x 选择 此 项 


! 曲面 :Fl (外 部 合并 ) :CUP_ MOLD RE] | 2 


中 则 击 上 二 部 合并 :GP -HO1D-RE} -i 

曲面 :Fl ! 拉 1 申 1) :CUFP_MOLD_WP 

| 目的 曲面 :Fi 怕 f 申 _1) :CUP_NMOLD 

目的 曲面 :Fl (外 部 合并 } :CUF_MOLI 
目的 曲面 :Fl [外 部 合并 Y :CUF_NOL] 

| 司 kh 


丰 | 者” 确定 加 职 消 必 ) 
图 45.13 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 图 45.14 操作 完成 后 的 整个 曲面 
(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “复制 ”按钮 当 。 
(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”"”。 系 统 弹出 “曲面 复制 ” 
操控 板 ， 弹 出 图 45.15 所 示 的 操控 板 。 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮。 
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(6) 单 击 操控 板 中 的 完成 加 按钮。 


ll Slii serv Xx 


侠 控 原 样 复 制 所 有 曲面 
排除 曲面 并 填 序 也 
复制 内 部 过 界 


图 45.15 操控 板 


Step4. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 采用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 45.16 所 示 的 圆 的 弧 为 延伸 边 ， 首 先 要 注意 ， 要 延伸 
的 曲面 是 前 面 的 复制 曲面 ， 延 伸 边 线 是 该 复制 曲面 器 部 的 边线 。 

(D 选择 第 一 个 延伸 边 。 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 45.16 中 的 边线 附近 ， 再 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 0 南 直 三 合 令 ， 选 择 图 45.17 中 的 列表 项 ， 单 击 _ 绚 下 过 
钮 。 这 里 应 特别 注意 : 图 45.16 中 第 头 所 指 的 位 置 上 有 两 个 重合 的 边 ， 一 个 为 杯子 零件 模型 上 表 
面 的 边线 ， 男 一 个 为 复制 曲面 的 边线 ， 参 见 图 45.17 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 。 由 于 要 延 
伸 复 制 的 曲面 ， 所 以 要 选取 的 延伸 边 应 该 是 复制 曲面 的 边线 ， 即 列表 对 话 框 中 的 es 几 
项 。 




















此 项 对 应 复制 曲面 的 圆 弧 边 线 


从 列表 中 拉 职 x | 
| 党: 了 7 借 制 -1) 


ER 


| 目的 进 :F1 [外 部 合并 ) :CUP_NOLD J 
目的 过 :Fl1 [外 部 合并 ) :CUF_WDILD_] 
目的 进 :F1 [外 部 合并 ) :CUP_ND0LD] 
目的 进 :FT ( 虎 制 1) 














面 姐 :FT (CORE_PS) = 
\ cs 可 
\ i rm 1 
选取 坯料 上 的 此 表面 为 延伸 的 终止 “7 可 半 确 定 i0) | 职 消 (Cc) 
图 45.16 ”选取 延伸 边 和 延伸 的 终止 面 图 45.17 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 


@ 选择 下 拉 菜 单 中 的 编辑 ” e=> - 延 中 命令 。 

图 按 住 Shift 键 ， 选 择 其 他 延伸 边 。 

(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 悦 《〈 延 伸 类 型 为 至 平面 ) 按钮 。 

@ 在 系统 宴 法 竺 册 本 延 全 所 至 的 于 可. 的 提示 下 ， 选 取 图 45.16 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 
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G@) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮。 完成 后 的 延伸 曲面 如 图 45.18 所 示 。 

Step5. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step6. 为 了 方便 查看 前 面 所 创建 的 型 蕊 分 型 面 ， 将 其 着 色 显示 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 中 。 

(2) 看 色 后 的 型 心 分 型 面 如 图 45.19 所 示 。 

(3) 在 图 45.20 所 示 的 谎 古 于 于 二 站 中 寺 开 区 于 人 了 于 和 人 











Continue [号 球 ) 


DonerEetnrn (守成 / 正 回 ) 
图 45.18 完成 后 的 延伸 曲面 。” 图 45.19 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 。 图 45.20 “继续 体积 块 选取 ” 某 单 





Step7. 在 模型 树 中 俘 看 前 面 创建 的 型 心 分 型 面 特征 。 

在 模型 树 界面 中 ， 选 择 销 ” 呈 —> Esha 号 绢 全 仿 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 
框 中 ， 选 中 IY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 剖 雪 按钮 ， 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 型 芯 分 型 面 的 两 个 
曲面 特征 :复制 曲面 特征 和 延伸 曲面 特征 ， 如 图 45.21 所 示 。 










Stage2. 定义 主 分 型 面 

下 面 的 操作 是 创建 零件 cup.prt 模 其 的 主 分 型 面 〈 图 45.22)， 以 分 离 模 其 的 上 模型 腔 和 
下 模型 逐 。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [ 耻 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 对 
话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 | 前 下 按钮 。 








上 [二 
各 型 桂 | vr 加 
CUE MOLD. hsM 
A NMOLD_RIGHT 
A MAIN FARTING PLN 


A MOLD_FRONT 
See OLD_DEF_CeYs 
EE CU MOLD REF. PRT 











Ey kp EPCUP NMOLD WP. PRT , 
A 六 复制 1 [CORE_FS - 分 型 面 ] pe = 
型 ( 寺 局 延 伸 1 [CORE_FS - 分 弄 


图 45.21 查看 型 芯 分 型 面 特征 图 45.22 创建 主 分 型 面 
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Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 上 加 命令 ; 在 系统 
中 渤 捧 一 个 平面 或 曲面 以 定义 章 苦 平 而 . 的 提示 下 ， 选 取 图 45.23 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 45.23 所 示 的 坯料 右 表 面 为 参照 平面 ,方向 为 
用 一， 单 击 草 圣 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 截面 草图 。 选 取 图 45.24 所 示 的 坯料 的 边线 和 MOLD_FRONT 基准 面 为 更 绘 参照 ; 
绘制 如 该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 























MOLD RIGHT 
选取 坯料 
的 此 前 表 -- 选取 坯料 2 | ~、 坯料 的 
面 为 草 绘 “~ 的 此 右 表 - 虽 后 者 一 a 边线 
平面 面 为 参照 
MOLD FRONT 平面 2 \ 
坯料 的 边线 ~ 
直线 的 端点 与 坏 料 的 边线 对 齐 
图 4$.23 ”定义 草 绘 平面 图 45.24 截面 图 形 


(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 墓 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 45.25 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 《背面 为 拉 伸 
终止 面 。 


_ 选取 坯料 的 此 表面 《背面 ) 
为 拉 伸 终止 面 





图 45.25 ”选取 拉 伸 终止 面 


G@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮。 完成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 半 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 型 必 分 型 面 创 建 型 必 元 件 的 体积 
下 面 的 操作 是 在 零件 cup 的 模具 坯料 中 ， 用 前 面 创建 的 型 蕊 分 型 面 

















core_ps 来 分 割 型 
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心 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 型 已 元 件 。 在 该 例子 中 ， 由 于 主 分 型 面 罕 
型 必 分 型 面 ， 为 了 便于 分 割 出 各 个 模具 元 件 ， 将 先 从 整个 坏 料 中 分 割 出 型 必 体 积 块 ， 
其 余 的 体积 块 〈 即 分 离 出 型 已 体积 块 后 的 坯料 ) 中 再 分 割 出 上 、 下 型 腔 体 积 块 。 

Stepl， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 史 ~ 区 域 中 的 按钮 桥 ” p> 同体 积 岂 和 抽 
合 令 。 

Step2. 在 系 
命令 ， 此 时 系统 弹出 图 45.26 所 示 的 “分 市” 对话 框 和 图 
45.27 所 示 的 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 到 工件 迁 其 分 吾 面 . 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 型 芯 分 型 面 的 位 
置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 芭 本 下 测 芝 5 辐 合 令 。 

(2) 在 图 45.28 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 于 员 于 芭 | 
面 ， 然 后 单 击 _ 确 下 (@) | 按钮 。 














全 








3 单 中， 依次 选择 Be 和 G 63 















分 型 


多 列表 中 拾取 


ee 


计生 F9 OATH Po) 









reom Dptiorn 于 前 这 Er 
Classify 【个 关 ) 页 的 
忆 选 职 





| 定名 其 照 选 职 1 个 或 多 个 项 目 。 
职 消 本 

图 45.26 “分割” 对 话 框 图 4$.27 “选取 ”对 话 框 。 图 45.28 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 :并 下 .按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 对 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 其 余部 分 变 完 ， 输 入 其 余部 分 
体积 的 名 称 body_mold， 单 击 驯 定 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 型 已 部 分 变 膨 ， 输 入 型 已 模具 

元 件 体积 的 名 称 core_mold， 单 击 覃 至 按钮 。 








| 二 | 个 | 确定 (0) | 取消 已) 














Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 


下 面 的 操作 是 在 零件 cup 的 模具 坯料 中 ,用 前 面 创建 的 主 分 型 面 一 一 main_ps 来 将 前面 
生成 的 体积 块 body_mold 分 成 上 下 两 个 体积 脏 ( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模 上 其 的 上 
下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 芬 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 PR ”| = 全 苯 积 块 妇 囊 
命令 《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

step2. 在 系统 弹出 天 束 单 中 ， 寺 择 ON 中 于 于 
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WoLa Yolume [模具 仁和 块 ) 入 今 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 图 45.29 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 [ETRTTD 休 
积 块 ， 然 后 单 击 _>> 按钮， 将 其 加 入 到 过 择 0 个 机 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 六 贱 | 按 
钮 。 





卸 素 工具 :1 


查找 范围 : 
™| CUP_NMOLD. ASM 


KR 包括 子 模型 


军 


立即 查找 | 新 搜索 | 选项 " 
已 选择 0 个 项 : 全 期 1 丫 -) 
项 





图 45.29 “搜索 工具 ”对 话 框 


Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 天 选 定 的 模 呈 位 积 块 选 瓜分 哇 画 。 隐 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 
面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 二 2 

(2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国治 
单 击 [靖宇 各) | 按钮。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 壮 委 . 按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 对 和 按钮。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 BODY_MOLD 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 
( 变 为 橙色 )， 在 该 对 话 框 中 单 击 地 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 45.30 所 示 。 然 后 在 对 话 框 
中 输入 名 称 lower mold， 单 击 _ 确 下 按 钮 。 

Step7. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 杠 ， 同 时 BODY_MOLD 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 〈 变 
青 )， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 _ 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 45.31 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 
名 称 upper_mold， 单 击 _ 形 下 按钮。 


AN 


图 4$.30 ”下 半 部 分 体积 块 图 45.31 上 半 部 分 体积 块 














分 型 而 ， 然 后 
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Task6. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
铝 型 腔 以 块 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 对 话 框 中 单 击 是 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 |”” 区 定 ”“ 控 饵 。 


Task7. 生成 浇注 件 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 站 区域 中 的 说 名 时 待 模 按钮 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task8. 定义 模具 开启 
Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 


Step1. 谈 蔽 参照 零件 。 在 模型 树 中 ， 单 击 参照 零件 一 一 全 宙 邑 W 叶 时 N 喇 
弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 卫 于 一 命令 . 

Step2. 依照 同样 的 方法 遮蔽 坯料 一 一 写 靳 放大 省 少 尖 . 

Step3. 遮蔽 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 几何 显示 ”按钮 受 "后 的 小 三 角 *， 在 
弹出 的 菜单 中 单 击 转速 瑟 1 采 按钮 ， 系 统 弹 出 “搜索 工具 ，1” 对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 “搜索 工具 : 1” 对 话 框 中 , 按 住 Ctrl 键 , 选择 所 有 项 目 , 然后 单 击 “>” 
按钮 ， 将 其 加 入 到 选择 7 0 项 列表 中 ， 再 单 击 . 关闭 按钮 。 











， 然 后 右 击 ， 从 











Stage2， 开 模 步 又 1:， 移动 型 心 


ol 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 ” 区域 中 的 权 命 令 。 系统 弹出 要 和 0 亚丁 ( 蛋 具 开 模 ) 
菜单 管理 器 。 

Step2. 在 弹出 的 下 肥 艺 0FEN (模具 开 模 ) 菜单 管理 器 中 选择 Define step (证 兴 间 距 ) i> 

Define Nove (是 六 移动 命 今 ， 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 的 只 为 迁 全 号 可! 千本 村 件 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 图 45.32 所 示 的 模型 中 
的 位 置 A， 并 右 击 ， 选 取 快 捷 菜 单 中 的 四 到 二 尖 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 型 蕊 模具 零件 
然后 单 币 确 下 名 ) 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 , 而 走 核 钮 。 

Step4. 在 系统 的 只 到 过 选 苦 过 、 句 或 画 先 其 分 惫 方向 . 的 提示 下 , 选取 图 45.32 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 和 输入 要 移动 距离 200， 并 按 回 车 键 。 

Step5. 在 kb 汪 单 中 选择 江河 命令， 完成 型 芯 的 移动 ， 移 出 后 














实例 45 ” 融 型 心 的 模具 设计 503 


型 芯 
1 
\ 
， 
移动 方向 箭头 人 


图 45.32” ”选取 移动 方 问 图 45.33 ”移出 后 的 型 忆 


的 型 芯 如 图 45.33 所 示 。 
选取 此 边线 为 移动 方向 







位 置 A 


Stage3. 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 


Step1. 参照 开标 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 ， 选 取 图 45.34 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 100《〈 如 果 移 动 方 癌 箭头 同 下 ， 则 输入 -100)。 
Step2. 在 EEC 六 单 中 选择 区 得 并 习 命 令 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


<& 移动 后 
选取 此 边线 为 移动 方向 


图 45.34 移动 上 模 








Stage4. 开 模 步 又 3: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 45.35 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 键入 要 移动 的 距离 -100〔 如 果 移 动 方 同 第 头 同 下 ， 则 输入 100)。 

Step2. 在 bd 3 本 东单 中 选择 站 有 于 条 命令 ， 完 成 下 模 的 移动 。 

Step3， 在 本 二 大 二 鞠 单 中 选择 民生 光 于 站 命令 ， 完 成 模具 的 开启 。 














二 
~ 


图 45.35 ”移动 下 模 





选取 此 边线 为 移动 方向 


实例 46 ”具有 复杂 外 形 的 模具 设计 


46.1 所 示 为 一 个 下 兰 (DOWN_COVER ) 的 模型 ， 该 模型 的 表面 有 多 个 破 孔 ， 要 使 
其 能 够 顺利 分 出 上 、 下 模具 ， 必 须 将 破 孔 填补 才能 完成 ， 本 例 将 详细 介绍 如 何 来 设计 该 模 
具 。 图 46.2 为 下 盖 的 模具 开 模 图 。 


上 模 (UPPER VOL ) 
下 新 的 表面 有 多 个 破 筷 有 





浇注 件 (DOWN_COVER 
= 
i _MOLDING) 


-2 \、、 
VV、 









下 模 (LOWER_VOL) 


图 46.1 零件 模型 图 46.2 ”下 盖 的 模具 开 模 图 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > [人 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 鲍 按 钮 ) ,将 工作 目录 设置 至 D: \creoinsl\work\ch12\ins46\。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 "=> | 下 汪汪 命令 . 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 中 选中 园 吓 制 告 单 选 项 ， 在 - 子 绽 型 -区域 中 选 
中 富 栋 县 酝 肛 单 选 项 ， 在 站 各 文本 框 中 输入 文件 名 DOWN_COVER_MOLD; 取消 
使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “Y ”号 ， 然 后 单 击 是 宕 下 按钮 。 

Step4. 在 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 sm 经 weld 模板 ， 单 击 斑 定 按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模具 前 ,应 先 创 建 一 个 "模具 模型 ”模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece )， 如 图 46.3 所 示 。 





Stage1. 引入 参照 模型 


Stepl. 单 击 餐具 功能 选项 卡 条 所 禹 芋 和 工作 区 域 知 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 


弹出 的 列表 中 选择 匡 装 配 参 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 
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Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零件 模 型 DOWN_COVER.prt 作为 参 
照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 号 默 六 ， 将 参照 模型 
按 默认 放置 ， 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 辑 按 参 考 舍 并 单 选 项 ， 然 后 在 座 称 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 DOWN_COVER_MOLD_REF， 再 单 击 葡 下 按钮。 参照 件 组 装 完成 后 ， 
模具 的 基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 46.4 所 示 。 





em 











参照 模型 (Ref Model) 


四 






™— 







MOLD_RIGHT 
MAIN_PARTING_PLN 


~ 
sa 四 一 
一 一 一 


图 46.3 ”参照 模型 和 坏 料 图 46.4 ”参照 件 组 闭 完 成 后 


坏 料 〈Workpiece ) 


ae 


ee 





Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 驮 考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 按钮 下 的 于 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 菜单 中 单 击 富 凶 强 了 伴 按钮 。 

Step2. 在 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类型 -区域 选 中 加 和 要件 单 选项 ， 在 了 类 型 区域 先 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 斑 定 











二 | E 按钮 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选中 辑 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 瑞 定 按 
钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 - 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 : 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截 面 放 置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
加 命令 。 然 后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 作 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 面 ， 方 位 为 医 量 ， 单 击 草 按钮 。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 
环境 。 

(@) 进入 截面 草 给 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD FRONT 基准 平面 
为 草 绘 参 照 ， 单 击 关闭 上 下) 按钮 ， 然 后 绘制 截面 草图 〈 图 46.5)。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


2 按钮。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
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@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 是 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 。 
完成 特征 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 








下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 “ 几 46.6)， 其 操作 过 程 如 下 : 









i | liv| 25.0 i 
一 8 \ | 用 复制 的 方法 创建 “延伸 复制 曲面 
的 复制 曲面 
图 46.5 截面 草图 图 46.6 ”创建 分 型 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具体 积 块 3 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 耳 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 齐 , 在 图 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名称 PT_SURF， 单 击 奖 定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 让 没 。 在 模型 树 中 右 击 镶 台 再 ， 从 弹出 的 快捷 末 单 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 创 建 图 46.7 所 示 的 复制 曲面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后， 系统 则 会 日 动 选取 从 种 子 曲 面 开始 问 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 〈 其 中 包括 
种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface )， 操 作 方 法 如 下 : 将 模型 调整 到 图 46.8 所 示 
的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 网 46.8 中 的 内 表面 (种 子 看 )， 选 
择 该 曲面 为 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 























图 46.7 创建 复制 曲面 图 46.8 ”定义 种 子 面 
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(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 酉 

GD 选择 氏 图 功能 选项 卡 ” 神 至 于 示 ” 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 六 ， 按 下 加 营 民 按钮， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

Go 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 46.9 中 的 四 个 曲面 和 四 个 也 的 内 表面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 
未 的 边界 曲面 会 加 腕 。 














图 46.9 ”定义 边界 面 


(3) 依次 选取 所 有 的 边界 面 完 毕 〈 全 部 加 宫 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选 
取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 内 表面 均 被 加 冠 ， 如 网 46.10 所 示 。 





(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 各 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " 。 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 苇 画 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 ， 选 中 
昌 排 际 曲面 并 填充 筷 单 选 项 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 择 图 46.11 中 的 破 孔 表面 。 

(8) 在 “曲面 ,复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按 包 。 


选取 此 破 孔 表面 
i /7 


一 一， 
= 
4 
一 
一 








加 亮 曲面 le 
图 46.10 ”加 亮 的 曲面 图 46.11 选取 破 孔 表面 


Step5. 创建 图 46.12 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 遮 毅 参照 件 。 在 模型 树 中 DOYH COVER _NDLD_REF. PRT 
合 邻 。 

(2) 选取 图 46.13 所 示 的 某 一 段 边线 (一 整 圈 边 线 由 多 段 边线 所 组 成 )。 

(3) 单 击 分 王 面 功能 选项 卡 锻 辑 ”区域 中 的 尝 亚 $ 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 曲面 : 延 
伸 曲 面 ”操控 板 。 然后 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 46.13 押 示 的 一 整 奖 边线 。 

(4) 选择 视图 功能 选项 卡 可 由 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ”命令 屋 。 系 统 弹出 “遮蔽 - 





， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 本 


全 
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取消 遮蔽 ”对 话 框 。 单 击 职 消 迹 基 选项 卡 。 选 中 国 外 ， 单 击 取消 各 项 按钮 。 
关闭 按钮。 





此 一 整 轿 边线 为 延伸 边 
\ 





~ 了 
延伸 曲面 
图 46.12 ”创建 延伸 曲面 1 图 46.13 ”选取 延伸 边 


(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 耳 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 只 坟 生 汪 硬 延 信 所 至 的 于 贡 - 的 提示 下 ， 选 取 图 46.14 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
gi 

@) 在 “延伸 曲面 : 延伸 曲面 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 完 成 后 的 
延伸 曲面 如 图 46.15 所 示 。 





选取 坯料 的 此 表面 为 
延伸 的 终止 面 





图 46.14 选取 延伸 的 终止 面 图 46.1$ ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step6. 创建 图 46.16 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 缚 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 四 加 命令 ; 在 系统 
中选 兵 一 个 二 而 或 则 面 以 定义 草 苦 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 46.17 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 46.17 所 示 的 坯料 右 表 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
有 一， 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 截面 草图 。 选取 图 46.18 所 示 的 坯料 的 边线 和 复制 曲面 的 边线 为 草 绘 参照 ; 绘制 该 
图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 
“确定 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苇 〈 到 选 定 的 )。 
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_MAIN PARTING_PLN 
D_RIGHT 





选取 坯 六 
的 此 前 表 、 
创建 此 〈 拉 伸 ) 曲面 面 为 草 绘 be 
平面 选取 坯料 的 此 右 表面 为 参照 平面 
图 46.16 创建 拉 伸 曲面 1 图 46.17 定义 草 绘 平 面 





G@ 将 模型 调整 到 图 46.19 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 (背面 为 拉 伸 
终止 面 。 
@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


复制 曲面 的 边线 选取 坯料 的 此 表面 (背面) 
: / 为 拉 伸 终止 面 







ss 
< 7 坯料 的 边线 


坏 和 人 上 ~ -~ | 一 ~- 
料 的 边线 直线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 齐 


图 46.18 截面 草图 图 46.19 选取 拉 伸 终止 面 
Step7. 将 图 46.20a 所 示 的 复制 面 组 (包含 延伸 部 分 ) 与 Step7 中 创建 的 拉 伸 曲 面 进行 
合并 。 
(1) 将 坯料 让 殴 。 在 模型 树 中 右 击 各 印 弄 ， 从 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 
(2) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 46.20a 所 示 的 复制 面 组 (包含 延伸 部 分 ) 和 拉 伸 曲面 。 


人、 人 
和 命令 。 





复制 面 组 
BB” 拉 伸 曲面 i > 
2 : pp , 
、- a 
| 曲面 合并 z 
a) 合并 前 pb) 合并 后 


图 46.20 ”曲面 合并 


(3) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 所 人 并 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(4) 保留 曲面 的 方 同 入 头 ， 如 图 46.21 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 中 页 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 千代 单 选项 。 

(6) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step9. 将 坯料 的 谈 蔽 取消 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ” 命 
邻 曙 。 系 统 弹出 “ 迹 项 -取消 谈 责 ”对 话 框 。 选 择 国 本] 选项 卡 ， 按 下 LDO 人 。 | 按钮 ， 
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在 列表 框 中 选取 是 是 , 然后 单 击 下 方 的 职 肖 迹 蕉 按钮 , 再 单 击 
钮 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 花 ” ep> 站 体积 二 划 
入 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 了 于 本 站 中 ， 过 掺 四 时 到、 
ET 和 ED 命令， 此 时 系统 阐 出“ 分割 ”信息 对 话 框 。 
Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 只 访 分 到 工作 运 其 分 对 画 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 PT_SURF， 在 
“选择 ”对 话 框 中 单 击 于 迁 . 按钮 。 
Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 对 到 按钮 。 
Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 腕 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 车 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 46.22 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
证 扩 馈 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 蛇 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 46.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 


| 


可 

















图 46.21 选取 保留 曲面 的 方 癌 图 46.22 ”下 半 部 分 体积 块 图 46.23 ”上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 


Stepl1. 单 击 神 具 功能 选项 卡 区 全 区域 中 的 *” 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
久 型 有 入 器 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 


Step2. 在 对 话 框 中 单 击 续 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 ”” 强 和 ” 按钮 。 
Task7. 生成 浇注 件 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 区 域 中 的 写生 竺 要 按 钮 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 down_cover_molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 
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Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 谈 基 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方式 。 

Step2. 开 杭 步骤 1: 移动 上 模 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 v 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 号 。 系 统 弹出 
理赔 DPEN ( 异 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 








(2) 在 菜单 管理 器 中 选择 Iefine 5tep 十 只 间距 ) ws Define Howe [下 你 入 动 ) 俞 今 。 

(3) 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 滑 块 。 在 系统 的 电 为 壬 芝 三 : 和 其 拘 件 . 的 提示 下 ， 
选取 模型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 确定 _ 按 钮 。 

(4) 在 系统 的 密 运 过 法 短 过 、 辑 或 百 丢 竺 分 名 方向 - 的 提示 下 ， 选 取 图 46.24 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 9， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 NMEDEEE 于 二 站 千 ， 远 择 E 雪 轩 漳 舍 今 ， 移出 后 的 状态 如 图 46.24 所 






移动 后 
选取 此 边线 为 移动 方向 





图 46.24 移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2， 移 动 下 模 。 参 照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ee=< 和 > 选取 图 
46.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 吧 和 输入 要 移动 的 距离 - 50 一 > 寺 择 四 写生 命令, 完 
成 下 模 的 开 模 动作 。 


一 ”vv 


移动 后 


选取 此 边线 为 移动 方向 





图 46.25 移动 下 模 


实例 47” 带 破 孔 的 模具 设计 





本 节 将 介绍 一 款 香 时 盒 盖 (SOAP_ BOX) 的 模具 设计 (图 47.1)。 由 于 设计 原件 中 有 破 
孔 ， 所 以 在 模具 设计 时 必须 将 这 一 破 孔 填补 ， 才 可 以 顺利 地 分 出 上 、 下 模具 ， 使 其 顺利 脱 
模 。 下 面 介 绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


4 g 上 模 (UPPER VOL) 


“i 
| 
入 









下 模 (LOWER VOL) 


浇注 件 (SOAP BOX_MOLDING) 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 操 作 提示 如 下 ;: 

Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 革 E 
命令 〈 或 单 击 _ 主 砚 选项 卡 中 的 斌 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creoins\ ins47\。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 -| 一 | BE 人， 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 中 选中 加 贺 由 千 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 中 选 
中 名 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 soap_box_mold; 取消 Y 使用 默认 林 板 复 选 
框 中 的 “v ”号 ， 然 后 单 击 于 定 按钮 。 

Step4. 在 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 "msnfemola 模板 ， 单 击 询 定 按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 

















Stage1. 引入 参照 模型 


礁 考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 大 汰 杭 生 和 村 区 域 一 ” 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 加 装配 参考 昼 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 
件 模型 ， 并 将 其 打开 。 








soap_box.prt， 作 为 参照 零 
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Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 号 默认 ， 将 参照 模型 
按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 加 控 参 考 人 并 单 选项 ， 然 
后 在 名 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 SOAP_ BOX_MOLD_REF， 再 单 击 | 瘟 至 按钮 。 





Stage2. 创建 坯料 
创建 图 47.2 所 示 的 手动 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


Et 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域名 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 闻 旦 工件 命令 ， 系 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 在 类型 区 域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 区 域 先 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 条 ”文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp; 单 击 | 焉 定 按钮。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ” 对 话 框 中 , 选中 辑 创 娃 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 殴 定 “ 按 乌 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 和 疗 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 时 
命令 。 选 择 MAIN_PARTING PLN 基准 面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 面 ， 方 位 为 医 旱 ， 单 击 草 估 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草 狗 。 进 入 截面 齐 绘 环境 后 ,选取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 
面 为 草 绘 参照 ， 截 面 草图 如 图 47.3 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ” 
按钮 . 


























_--- 参照 模型 (Ref Model) 








| 
坏 料 〈Workpiece ) | 
i “小修 or Pplece | 
140.0 | 
图 47.2 模具 模型 图 47.3 ”截面 草图 
@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 加 ( 即 “ 对 称 ”)， 青 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 110.0， 并 按 回 车 键 。 
@@) ”完成 特征 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 
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Task3. 设置 收缩 率 
将 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 分 型 面 
下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 〈 图 47.4)， 其 操作 过 程 如 下 : 





SS 从 A 向 查看 


图 47.4 创建 分 型 曲面 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 昼 具 体积 块 ”区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 丫 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 皖 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 访 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PS_SURF， 单 击 奖 定 按钮 。 

Step3. 如 果 坯 料 没有 遮蔽 ， 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 国 加 到， 
从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莉 


Stage1. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 内 表面 〈 图 47.5) 


Stepl. 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
系统 则 会 日 动 选取 从 种 子 曲面 开始 问 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 曲 
面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 笑 右 下 方 的 “智能 选取 人 三” 中 选择 “几何 ”选项 。 

Step2. 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

将 模型 调整 到 图 47.6 所 示 的 视图 方位 ， 选 中 图 47.6 中 soap_box 的 内 表面 《种 子 面 )， 
该 侧面 束 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 











ll 











本 】 : 3 lag 4 
ee ~ 更 > 种子 面 
图 47.5 ”创建 复制 曲面 图 47.6 定义 种 子 面 


Step3. 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 
(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 47.7 中 的 soap_box 的 外 表面 〈 外 表面 由 六 个 子 部 分 组 成 ) 
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为 边界 面 。 
(2) 选取 所 有 的 边界 面 完毕 《全 部 加 完 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 完 ， 如 网 47.8 所 示 。 


>>、、 加 亮 的 曲面 





图 47.7 ”定义 边界 面 图 47.8 ”加 腕 的 曲面 


注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 ， 

Step4. 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 单 击 模具 功能 选项 卡 
操作 = 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 ” 。 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ”操控 板 ， 在 “曲面 : 复制 ” 操 
控 板 中 单 击 中 按钮 。 


Stage2. 填补 如 图 47.9 所 示 的 破 孔 








a) 填补 破 孔 前 b) 填补 破 孔 后 
图 47.9 ”填补 破 筷 
Stepl. 创建 图 47.10 所 示 的 基准 曲线 。 
(1) 将 参照 零件 、 坏 料 在 模型 中 遮蔽 。 
(2) 使 用 命令 。 单 击 区 具 功能 选项 卡 兰 装 7 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
人 按钮 后 面 的 小 三 角 按钮 * ,在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 个 " 晶 过 扣 且 曲 品 选项 。 系统 弹 
出 “曲线 : 通过 点 ” 操控 极 。 











(3) 先 单 击 图 47.11 所 示 的 圆 环 左边 交 操 , 然后 将 模型 调整 到 图 47.11 所 示 的 视图 方位 ， 
再 单 击 圆 环 右 边 的 交点。 
单 击 此 圆 环 
-右边 的 交点 


Ed 





单 击 此 环 > r > 
左边 交点 - 





~ ~ -基准 曲线 1 


a en 


上 
FE 


图 47.10 创建 基准 曲线 1 图 47.11 单 击 圆 环 交 点 
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(4) 在 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 

Step2. 创建 图 47.12 所 示 的 边界 曲面 1。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 曲面 设计 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 <， 屏幕 下 方 出 现 操 
控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 先 选取 图 47.13 所 示 的 边线 1， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 边线 2; 松 
开 Shift 键 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 47.13 所 示 的 基准 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 “边界 曲面 ”的 创建 。 


3. 按 住 Ctrl 键 ， 选取 基准 曲线 














ee ee 


边界 曲面 1 \ 1 
AAA 放大 图 让 ”时 
\ ! 


Et as 
本 





上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


ss 有 人 > 接 住 8h 谊 链 ， 选 取 边 线 2 
图 47.12 创建 边界 曲面 1 图 47.13 ”定义 边界 曲面 1 


Step3. 创建 图 47.14 所 示 的 边界 曲面 2。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 曲面 设计 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 CO， 屏幕 下 方 出 现 操 
控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 先 选取 图 47.15 所 示 的 边线 1， 然 后 投 住 Shift 键 ， 选 取 边 线 2; 松 
开 Shift 键 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 47.15 所 示 的 基准 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 “边界 曲面 ”的 创建 。 
2. 按 住 Shift 键 ， 选取 边线 2 
1. 选 取 边 线 1 

















A DD - 
Wi 从 四 
= -< 一 
/ S > ri ! 二 
区 a py | 
4 - A 罗 Bt We) 
边界 则 面 人 、 a . 3. 按 住 Cu 键 选取 基准 曲线 
图 47.14 定义 边界 曲面 2 图 47.15 定义 边界 曲面 2 


Stage3. 创建 (填充 ) 曲面 ， 并 将 所 有 曲面 进行 合并 


Stepl. 创建 图 47.16 所 示 的 (填充 ) 曲面 。 

(1) 将 参照 零件 、 坏 料 在 模型 中 取消 遮 项。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 曲面 设计 * 区域 中 的 口 吉 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “填充 ” 操 
控 板 。 
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(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 乃 国 命令 ， 在 系统 
中 法 迁 一 个 二 或 当 可 以 志文 让 下。 的 提示 下 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默 
认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 |， 
单 击 | 草 符 校 钮 ， 进入 草 绘 。 

(4) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参照 ， 用 “使 用 边 ”的 命令 
选取 图 47.17 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 彝 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

创建 此 (填充 ) pe 


/ 
/ 


选取 此 边线 
bh 





图 47.16 创建 填充 曲面 图 47.17 截面 草图 


Step2. 让 蔽 工件 和 参考 模型 ， 将 复制 曲面 、 边 界 曲 面 和 填充 曲面 进行 合并 ， 如 图 47.18 
所 示 。 





图 47.18 合并 面 组 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 曲面 、 边 界 曲面 和 填充 曲面 。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 所 全 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step3. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 取消 遮蔽 工件 和 参考 模型 ,选择 愉 其 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 
模具 体 
积 块 ”eej> 国体 积 块 分 着 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 时 册 站 中， 和 夺权 四 于 于 囊 
人 ， ti 系 统 弹 出 “分 割 ” 信 息 对 话 杠 ， 


Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 只 为 分 到 工作 这 答 分 酝 画 - 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 PS_SURF, 然后 
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在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 -站 下 按钮 。 

注意 : 在 Task4 中 ， 如 果 分 型 面 PS_SURF 不 是 一 气 呵 成 地 完成 ， 而 是 经 过 多 次 修改 或 
者 重 定义 而 完成 的 ， 这 里 有 可 能 无 法 选取 该 分 型 面 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 焉 是 按钮。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 在 色 _ 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 47.19 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 训 和 控 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 音色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 47.20 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol, 
单 击 训 上 控 钮 。 


图 47.19 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 47.20 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 














Task6. 抽取 模具 元 件 


Stepl1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 # 区域 中 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
坑 型 隆 仙 由 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 。 
Step2. 在 对 话 框 中 单 击 硅 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 |”” 诡 定 ”| 按 馈 。 


Task7. 生成 浇注 件 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 7 区 域 中 的 实名 时 竺 模 按 饵 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 soap_box_molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 珊 起 来 。 

Step2. 开 棉 步骤 1: 移动 上 模 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 多 拆 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系 统 弹出 
和 MOLD 0PEN ( 异 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 


(2) 在 弹出 的 | 到 MI DEFE (要 具 开 模 ) 菜单 管理 器 中 选择 Define Step ( 定 欠 间距) => 


Define Mowe [是 电 乏 动 ) 命令 。 
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(3) 选取 模型 中 的 上 横 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 按钮 。 

(4) 在 系统 的 | 中 带 尖 过 、 才 本 法 关 分 全 广 和 -的 提示 下 , 选取 图 47.21 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 -50。 

(5) 在 EECESITIS 单 直 ， 达 择 [IE 辐 命令。 移出 后 的 状态 如 图 47.21 


所 示 。 


图 47.21 移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2， 移动 下 模 。 参 照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 mm 和 选取 图 
47.22 所 示 的 边线 为 移动 方向 = 和 > 输入 要 移动 的 距离 50 一 > 迁 择 四 富生 于 涪 命 令 , 完 成 


下 模 的 开标 动作 。 


移动 后 Eo 














选取 此 边线 为 移动 方向 












选取 此 边线 为 移动 方向 


图 47.22 移动 下 模 


买 例 48 敢 件 市 螺纹 的 模具 贡 计 


蝶 纹 连接 是 结构 相互 固定 方式 中 最 常用 的 一 种 连接 方式 。 由 于 它 连接 可 徘 、 拆 节 方 便 ， 
又 不 破坏 连接 件 ， 并 可 反复 使 用 ， 这 种 方式 在 塑料 制品 中 得 到 广泛 的 应 用 。 市 螺纹 的 塑 件 
的 项 出 方法 很 多 ， 应 根据 塑 件 的 批量 、 做 昼 成 本 或 注射 成 本 的 要 求 的 不 同 而 不 同 ， 大 体 上 
分 为 四 种 形式 : 手动 上 瓦 螺 纹 机 构 、 拼 其 式 果 纹 脱 梗 机构、 强制 胶 模 机 构 和 旋转 目 动 螺纹 及 
模 机 构 。 

本 例 将 介绍 拼 块 式 贬 纹 脱 模 模具 的 主要 设计 过 程 ， 如 图 48.1 所 示 。 


上 模 (UPPER MOLD VOL) 
浇注 件 (BOLT MOLDING) 
滑 块 (SLIDE_MOLD_VOR WE 一 
CE (LOWER_MOLD VOL) 


图 48.1 带 有 螺纹 模型 的 模具 设计 
































Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > EE 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 呜 按钮 )， 将 工作 目录 设置 全 Di:\creoins\ ins49\。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” => | 让 0 人. 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 杠 中， 在 类 型 区 域 中 选中 回 上 罗 制 意 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 中 选 
中 辑 模具 型 腔 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 bolt_mold; 取消 车 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 
“V” 号 ， 然 后 单 击 上 下 按钮 。 

Step4. 在 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 masmsg mold 模板 ， 单 击 前 下 按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 








Stage1. 引入 参照 模型 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 主 " 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 办 甘 E 节 考 村 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 显示 器 








bolt.prt 作为 参 
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照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 
Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 且 黑 六 ， 将 参照 模型 
按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 
Step4. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 贺 按 参 考 和 并 单 选 项 ， 然 后 在 名 称 文 本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 缉 定 ,按钮 。 

















Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 48.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 鸡 考 模型 和 工件 区 域 于 中 的 “小 三 角 ” 按钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 凶 唑 工件 命令 ， 系 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 

Step2. 在 弹出 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 在 类 型 区 域 选中 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 区域 
选中 国 实体 单 选项 ， 在 名 种 ”文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp; 单 击 殉 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 男 创建 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ， 诡 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 疗 按 钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 耳 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 攻 
命令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ， 草 给 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 
基准 面 ， 方 向 为 有 一 ， 单 击 | 曹 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 和 草图 。 进 入 截面 后 给 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 面 和 MAIN_ 
PARTING_PLN 基准 和 面 为 讲 给 参照， 截面 草图 如 图 48.3 所 示 ; 完成 特征 规 面 的 绘制 后 ， 单 
击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 . 


参照 模型 (Ref Model) 
~ 























一 坏 料 〈Workpiece ) 





图 48.2 模具 模型 图 48.3 ”截面 草图 


@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 是! ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 
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深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按 钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 滑 块 体积 块 


创建 图 48.4 所 示 的 模具 的 清 块 体积 其 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 岂 v 区 域 中 的 吾 ” 
令 。 

Step2. 单 击 编辑 模具 体积 块 操 控 板 控制 区 域 中 的 “属性 ”按钮 置 ， 在 弹出 的 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 体积 块 名 称 SLIDE_ MOLD _VOL， 单 击 对 话 框 中 的 一 定 按钮 。 

Step3. 单 击 编辑 模具 体积 块 操 控 板 形状 * 区 域 中 的 空 痢 按钮。 系统 弹出 “旋转 ”操控 
板 ， 此 时 系统 弹出 “旋转 ” 操 探 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本 汪汪 2 车 于 2 本国 合 今 ， 在 系统 
路 选送 一 个 平 画 或 则 画 以 定义 章 兰 平面 的 提示 下 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
MAIN_PARTING_PLN 基准 面 为 齐 绘 参照， 方向 为 医 二 . 

(2) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 i 按钮 绘制 一 条 通过 MOLD_FRONT 基准 平面 的 中 心 线 ， 
然后 绘制 截面 草图 (图 48.5)。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 后 绘 ” 操 探 板 中 的 “确定” 
按钮 WV， 


w= ”模具 宾 积 块 命 


















pp 
~ 


< 用 Nl 
, | 


Te 





8.5 【| 由 | 1! | 
Le [= MOLD FRONT 基准 平面 


1.6 
图 48.4 滑 块 体积 块 图 48.5 ”截面 草图 





(3) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 狗 因 模具 体积 丘 选项 卡 中 体积 块 T 具 Y 区 域 加 参考 零件 切除 命令 。 


Step5. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 
Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 48.6 所 示 的 模具 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 
Step1. 扩 敬 背 块 体积 块 。 在 模型 树 中 石 击 用 六 





对 到 到 备 ， 从 弹出 的 


1 [3LIDE MOLD YOL =- 
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LA 人 
命令 。 





快捷 六 里 中 选择 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 方 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 剖 下 按钮 。 


图 48.6 创建 主 分 型 曲面 


Step4. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操 探 板 。 

(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 从 令 ; 在 系 统 
只 先 摊 一 个 平面 或 出面 以 定义 草 苦 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 48.7 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 图 
48.7 中 默认 的 第 头 方 回 为 于 绘 视图 方 辐 ， 然 后 选取 图 48.7 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平面， 
方向 为 于 





选取 坯料 的 表面 2 为 参照 平面 
选取 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平面 
图 48.7 定义 草 绘 平面 





(3) 绘制 截面 草图 。 
Q) 选取 图 48.8 所 示 的 坯料 的 边线 和 边线 为 参照 。 


选择 MOLD FRONT 基准 






直线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 齐 平面 为 参照 
1 A \ . 网 
选择 此 坯料 的 /” ”选择 此 坯料 的 
边线 为 参照 ~、、 , ” 边线 为 参照 


图 48.8 和 截面 草图 
@ 绘制 图 48.8 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 
(4) 设置 深度 选项 。 
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@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苦 〈 到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 48.9 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 





“选取 坯料 的 此 表 
” 面 为 拉 伸 终止 面 






| 
MOLD_RIGHT 
MOLD FRONT 









AL et 
MAIN_PARTING_PLN ee 


图 48.9 ”选取 拉 伸 终止 面 
@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 加 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 
Step5. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step6. 将 滑 块 体积 块 SLIDE_MOLD_VOL 重新 显示 在 画面 上 。 选 择 视图 功能 选项 卡 
可 见 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ”命令 量 。 系统 弹出 “遮蔽 -取消 遮蔽 ” 对话 框 。 选择 取消 四 共 
选项 卡 ， 按 下 | 所 人 由 | 按钮 ， 选 取 分 型 而 加 ， 单 击 下 方 的 
取消 各 项 按钮 ， 再 单 击 、。 关 i 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stage1. 分 割 靖 块 体积 块 


























Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 器 > 区 域 中 的 按钮 事 ”| > 国体 入 志和 


命令 〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 hw 本 2 时 加 再 5o03s 旨 关 单 中 ， 依 次 选择 全 BBB 转 e223 和 、 
I 命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 哩 发 分 到 工作 过 瓜分 对 可 .的 提示 下 ， 在 模型 中 滑 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国王 I 舍 信 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 选 取 EEEOSOITOII 
单 击 出 宪 人 @) | 掖 馈 ， 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 区 下 .按钮 。 系 统 阐 出 ES 生生 国 某 单 ， 将 鼠标 移 至 访 
菜单 中 的 区 加 对 时 先 项 上 ， 可 观察 到 滑 块 以 外 的 体积 块 加 亮 ， 所 以 在 这 里 选中 巴 辐 二 和 揽 过 
枉 ， 然 后 选择 四 守 守信 ， 

Step4. 在 “分 制 ” 对 话 框 中 单 击 | 本 至 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 
48.10 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 主体 积 块 名 称 BODY_VOL， 单 击 并 走 按钮 。 




















分 型 面 ， 然 后 
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图 48.10 “看 色 ” 后 的 体积 块 


Stage2， 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创 建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生成 的 体积 块 BODY_VOL 分 成 上 、 下 两 
个 体积 腔 ( 块 ;， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ~ 区 域 中 的 按钮 织 ” ep 辐 休 积 岂 妇 册 
命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 阐 出 的 ET 水 单 站 ， 半 拌 EC 
ETE 自命 全. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 喇 EEBEDT 末 了 体积 二 ， 然 
后 单 击 > > 按钮， 再 单 击 雪 周 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 司 为 分 齐 造 定 的 模 兵 停 铝 块 选 笃 分 至 画 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 
面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 散 琴 吉 才 EE 出 合 今 。 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 
中 ， 单 击 列表 中 的 面 得: 玛 WhTNPT_SWRF) ， 然 后 单 击 型 下 人 @) | 按钮。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 并 午 .按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 区 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 BODY _VOL 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 
框 中 单 击 压 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 48.11 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
UPPER_MOLD_VOL， 单 击 | 一 定 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 图 48.12 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 BODY_VOL 体积 块 的 下 半 部 分 
变 亮 〈 变 青 )， 在 该 对 话 框 中 单 击 吾 色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 48.21 所 示 。 然 后 在 对 话 
框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD_VOL， 单 击 奖 定 按钮 。 









































图 48.11 大 色 后 的 上 模 图 48.12 ”着 色 后 的 下 模 


526 Creo 1.0 实例 宝典 


Task7. 抽取 模具 元 件 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 和 ”区域 中 的 站 ”按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
震 型 腔 以 岂 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 中 单 击 对 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 ”” 诡 定 ”按钮 。 

Task8. 生成 浇注 件 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 # “区 域 中 的 寡 半 竺 模 按 钮 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 BOLT_MOLDING， 并 单 击 两 次 饼 按钮 。 




















Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 


Step1. 建 散 参照 件 : 在 模型 树 中 ， 单 击 参照 和 零件， 然后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选 


LA 人 
外 命令 。 


Step2. 依 同 样 的 方法 遮 届 坯料 和 分 型 面 。 











村 


Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 请 块 


> 会 已 、 > 66 不 洁 -HH 99 人 2 可 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 吨 拍 ” 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 鱼 。 系 统 弹 出 
理赔 0PEN ( 异 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 


Step2. 在 弹出 的 | 至 LI DTEN 中 县 开 模 ) 菜单 管理 器 中 选择 Define Step (宇内 间距 ) 


w= Define Mowe [是 沁 称 动 ) 命令 。 


Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 
(1) 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 滑 块 。 在 系统 的 碗 鸭 计 称号 到 选取 移 瞪 的 提示 
下 ， 将 鼠标 指针 移 公 图 48.13 所 示 的 模型 中 的 请 块 位 置 ， 并 右 击 ， 选 取 快 捷 沫 单 中 的 


= © 





ET 全 人 . 








移动 后 





选取 此 边线 为 移动 方向 
a) 移动 前 b) 移动 后 
图 48.13 ”移动 滑 块 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 滑 块 模具 零件 
从 后 蛙 秆 确 正 各) 按钮 。 
(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 蜡 下 .按钮 。 
Step4. 在 系统 的 也 到 这 计生 过 、 加 或 再 法 笃 分 铝 广 可- 的 提示 下 ,选取 图 48.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
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然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 I 40。 
Step5， 在 B22 于 0 单 中 选择 三 习 命令 . 


Stage3. 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 


参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 和 选取 图 48.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 
天 ”条 入 要 移动 的 距离 20 一 > 迁 皇 四 写生 于 习 命 令 ， 完 成 上 模 的 开 模 动作 。 





选取 此 边线 
为 移动 方向 、_ 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 48.14 移动 上 模 





Stage4.， 开 模 步 骤 3: 移动 下 模 


参照 开 醒 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 人 哥 > 选取 图 48.15 所 示 的 边线 为 移动 方 辣 
一 给 入 要 移动 的 距离 30， 选 择 芍 冤 生计 悦 命令， 完成 下 模 的 开 模 动作 。 






选取 此 边线 
为 移动 方向 、 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 48.15 移动 下 模 


实例 49 ”烟灰 缸 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 烟灰 缸 的 模具 设计 ， 如 图 49.1 所 示 。 在 此 烟灰 氏 柑 上 其 的 设计 过 程 中 ， 
将 采用 “ 裙 边 法 ”对 模具 分 型 面 进行 设计 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 对 “ 裙 边 法 ” 
这 一 设计 方法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 








A 


上 模 一 





浇注 件 (molding) 


下 模 


图 49.1 烟灰 缸 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文 什 ” 一 > EE 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 晶 按 钮 )， 将 工作 目录 设置 全 Di:\creoins\ins49\。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > | 站. 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 中 选中 咏 加 制 总 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 中 选 
中 加 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 ashtray_mold; 取消 [Y 使 用 转 认 村 板 复 选 框 
中 的 “ v ”号 ， 然 后 单 击 蜗 定 ,按钮 。 

Step4. 在 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 "msnfemola 模板 ， 单 击 瑞 定 按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 














在 开始 设计 一 个 模 其 前 ， 应 先 创建 一 个 “ 檬 上 其 模型 ”， 模 其 模型 包括 参照 模型 (Ref 
Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 49.2 所 示 。 





Stage1. 引入 参照 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 邓 汪 要 汪 和 工作 区 域 虽 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 西装 配 参 考 覃 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
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Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 ashtray.prt 作为 参照 零件 模型 。 


~ 一 坯料 (Workpiece) 





_、 
参照 模型 (Ref Model) 


图 49.2 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece ) 


Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 吕 黔 沙 ， 将 参照 模型 
按 默 认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 又 。 

Step4. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 夯 按 参 考 各 并 单 选 项 ， 然 后 在 名 称 文 本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 瑞 定 按钮 。 


Stage2. 隐藏 参 照 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “ 遮 藤 ”功能 将 参照 模型 的 三 个 基准 面 隐藏 起 来 。 
Step1. 在 模型 树 中 ， 选 择 号 ”=> 屋 桂山 命令 。 
Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 ASHTRAY_WDID. ASH ( 顺 级 模型 ， 活 动 的 ) "后 面 的 按钮 , 选 
参照 模型 。 
Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参照 模型 的 基准 面 层 一 划 蜡 沽 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 用 四 国 国 命 令 ， 然 后 单 击 屏幕 刷新 按钮 加， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 
Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 习 ”= 和 p>” 福 型 村 mi 命令 ,切换 到 模型 树 状态 。 


Stage3. 创建 坯料 





人 一 
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Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 件 区 域 于 :中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 他 蛙 莉 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 

Step2. 在 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 雪 忻 单 选项 ， 在 了 类 型 -区域 
选中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 ashtray_mold_wp; 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 男 各 尾 从 单 选项 ， 然 后 单 击 。 瑞 定 “ 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 生 加 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 了 被 按 下 。 
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@) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
加 命令。 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 作 
为 草 绘 平 面 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 的 参照 平面 , 方向 为 国 , 单 击 理科 过 
钮 ， 人 至 此 系统 进入 截面 章 绘 环境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 面 为 草 
给 参照 ， 绘 制图 49.3 所 示 的 特征 帘 面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 ， 














图 49.3 ”截面 图 形 





@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 是 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 150.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 : 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 





Task3. 设置 收缩 率 

将 收缩 计 设 置 为 0.006。 

Task4. 建立 浇 道 系统 

在 零件 ashtray 的 模 其 坯料 中 应 创建 注 扣 和 浇 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 

下 面 将 创建 图 49.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 其 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


@ 一 一 ) 5 ££ 


a) 模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 说 边 曲面 


图 49.4 分 型 面 
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Stage1. 创建 侧面 影像 曲线 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 和， 系统 弹出 “ 轮 廊 
曲线 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 双击 ETIIE 隔 元素， 系统 弹出 “一 般 选 取 方向 ” 菜 
单 管理 器 。 在 系统 | 中选 其 将 委 直 于 此 方向 的 平面- 的 提示 下 ， 选 取 图 49.5 所 示 的 坯料 表面 ;选择 
0kay (确定 ) 命令 ， 接 受 图 49.5 所 示 图 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的 绚 定 按钮 ， 完 成 “轮廓 曲线 ”特征 的 创建 。 

Stage2. 采用 和 宰 边 法 设计 分 型 面 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 屋内 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 丫 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 村 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 操控 板 中 选择 曲面 设计 区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 。 此 时 系统 弹 
出 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 、™ CW 色 ) 菜 单 管理 器 。 

Step4. 选取 轮廓 曲线 : 在 系统 本 污 泽 旬 全 站 和 的 估算 - 狼 提 示 下 ,用 列表 选取 的 方法 选取 轮廓 


曲线 ( 即 列表 中 的 ESIDECEIRED 项 )， 然 后 选择 放生 于 悦 命 令 。 系 统 弹 出 




















ww EN SEL DTR E 般 迁 最 少 疝 站 菏 单 。 在 系统 蝎 选 挟 将 笃 直 于 此 方向 的 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 49.6 示 的 坏 
料 表面 ;接受 图 49.6 所 示 的 箭头 方向 ， 单 击 旦 弛 咕 正 ) 命令 。 

选取 坯料 的 此 表面 来 定 

义 光 线 方 癌 


~ 
~ 





方 问 箭头 
\ 


~ 
~、 \ 






_ 选取 坯料 的 此 表面 来 定 
义 光线 方向 


\ 
\ 





\ 
\ 


ea 


方 回 箭头 


图 49.5 选取 平面 图 49.6 ”选取 平面 
Step6. 延伸 裙 边 曲 面 。 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 弄 襄 按钮 ， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 
在 49.7a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坯 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 可 以 使 分 
型 面 延伸 到 坏 料 的 外 表面 ， 如 图 49.7b 所 示 。 
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a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 49.7 “延伸 分 型 面 





(1) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 Ytension 吓 伸 ) 元 素 ， 系 统 弹出 “延伸 控制 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 选择 “延伸 方向 ”选项 卡 。 

(2) 定义 延伸 点 集 1。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 ， 沦 加 | 榨 钮 ， 系 统 弹出 下 5 PWT SEL 全 服 点 选取 菜单 ， 
同时 提示 | 究 选 主轴 熏 凋 点 和 / 或 边界 的 其 他 点 未 说 到 方向 - ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 49.8 所 示 的 六 
个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮， 再 在 EH ?WT SL 广 般 点 选取 ;菜单 中 选择 
EA. 


方向 箭头 
\ 





N 
选择 此 边线 
a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 49.8 ”定义 延伸 点 集 (一 ) 


@) 在 | 可 GEH 3EL ITR [让 般 选 职 方向 ) 菜单 中 ， 选 择 熙 EE 时: 几 命令 ， 然 后 选取 图 
49.8 所 示 的 边线 ; 将 方向 箭头 调整 为 图 49.8 所 示 方 向 ， 然 后 选择 至 同 ) 命令 ， 该 图 中 
的 箭头 方向 即 为 延伸 方向 。 单 击 哇 弛 哺 亚 ) 按钮 。 

(3) 定义 延伸 点 集 2。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 国 讲 加 是 扩 饵 ， 在 | 聊 鞠 二 由 纺 清 下 和 j 苇 浪 办 的 其他 让 来 说 鲁 方 向 | 和] 
提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 49.9 所 示 的 三 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 章 正 _ 按 
钮 ， 在 GE PW SEL 全 豚 点 达 取 :菜单 中 选择 和 5 开 涪 命 令 . 

@) 在 弹出 的 | 下 SENW SEL DIR 六 般 先 职 方向 1 菜单 中 ， 选 择 对 WE 时 se} 
选取 图 49.9 所 示 的 边线 ， 调 整 延伸 方向 (图 49.9)， 然 后 选择 中 s7 三 下 ) 命令 。 

(4) 定义 延伸 点 集 3。 
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选择 此 边线 ~ 
a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 49.9 定义 延伸 点 集 (二 ) 


Q@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 _ 变 加 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 49.10 所 示 的 六 
个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 选择 区 和 和 命令 . 

四 在 弹出 的 要 FH SEL DIR (一般 诗 职 方向 荣 单 中 ， 选择 Crv/Ede/hxis [ 曲 贱 /这 / 轴 ) 命令 ， 然后 
选取 图 49.10 所 示 的 边线 ， 选 择 呈 s ( 顽 定 ) 命令 ， 认 可 该 图 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 









~ 
~ 
方向 第 头 


a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 





图 49.10 定义 延伸 点 集 (三 ) 


(5) 定义 延伸 点 集 4。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 ” 论 加 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 49.11 所 示 的 三 
个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 _ 奖 定 掖 包 ， 选 择 国 于 引信. 

@) 在 弹出 的 | EN 3EL DIE 一 般 选 职 六 向 ) 菜单 中 ， 选 择 B 革 于 电 (曲线 /这 ; 轴 ) 命令 ， 然 后 
选取 图 49.11 所 示 的 边线 ， 选择 吐 s” 哺 定 ) 命令 ， 认 可 该 图 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 定 
义 了 以 上 四 个 延伸 点 集 后 ， 单 击 “ 延 伸 控 制 ” 对 话 框 中 的 ”对 到 ”按钮 。 

















(6) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 _ 访 贤 _ 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ,可 以 看 到 此 时 分 
型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 


方 巾 币 头 





a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 49.11 定义 延伸 点 集 (四 ) 
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(7) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 绚 老 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 织 ” => ”生体 各 块 分 割 
命令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ba 和 生 3: 污 上 
CT 命令. 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 多加 3 下 工 人 二条 作对 责 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 
击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 到 二 周全 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 葬 2 型 ， 人 然后 单 市 

确 下 人 0) | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 -并 于 .按钮 。。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 对 到 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 下 半 部 分 轮廓 线 变 完 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 ' 看 名 按钮 ,着色 后 的 模型 如 图 49.12 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold, 单 
击 站 下 | 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 上 半 部 分 轮廓 线 变 亮 〈 变 育 )， 在 该 对 
话 框 中 单 击 看 色 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 49.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
upper_mold， 单 击 L 确 下 按钮。 



































图 49.12 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 49.13 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 

Stepl1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 半 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
击 型 腔 鱼 块 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 中 单 击 . 硅 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 '”” 诡 定 ”按钮 。 
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Task8. 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命 名 为 MOLDING。 
Task9. 定义 开 模 动 作 

Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 、 分 型 面 在 模型 中 遮 菩 起 来 
Stage2.， 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 


移动 上 模 。 选 取 图 49.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 和 输入 要 移动 的 距离 值 100， 并 按 回 车 
键 。 





ey 
过 
Tm 


选取 此 边线 为 移动 方向 一 


a) 移动 前 b) 移动 后 


图 49.14 移动 上 模 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 


Stepl. 参照 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 梗 ， 选 取 图 49.15 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 -100。 
Step2. 在 下 区 生生 林 东单 中 选择 并 用 于 到 命令 ， 完 成 下 模 的 移动 。 








~ 
es 
dr 





选取 此 边线 为 移动 方 问 
a) 移动 前 b) 移动 后 


图 49.15 移动 下 模 


实例 50 “一 模 多 穴 的 模具 设计 


一 个 模具 中 可 以 含有 多 个 相同 的 型 用 ， 注 射 时 便 可 以 同时 获得 多 个 成 型 零件 ， 这 融 是 一 
模 多 六 模具 。 图 50.1 所 示 的 便 是 一 个 多 穴 的 例子 ， 下 面 以 此 为 例 ， 说 明 其 一 般 变 计 流 程 。 












注 道 CSprue) 及 浇 口 〈Gate ) 
上 模 


下 模 


浇注 件 


浇注 件 名 : (chess_molding) 





图 50.1 一 模 多 穴 模 其 的 设计 


Task1. 对 零件 模型 进行 预 处 理 


说 明 : 由 于 图 50.1 所 示 的 模型 表面 是 由 左右 两 个 面 所 组 成 ， 但 是 在 创建 后 面 的 浇 口 时 ， 
如 果 只 选取 左面 或 者 右面 (单个 面 ) 作为 拉 伸 终止 面 ， 系统 就 会 提示 错误 信息 ， 并 且 直 接 影 
响 浇 口 特征 的 创建 ， 所 以 在 这 里 要 先 对 零件 模型 进行 预 处 理 操作 ， 创 建 一 个 复制 面 ， 使 左 
右 两 个 面 合并 成 为 一 个 整体 面 。 

Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 = p> BEET 到 有 一 > 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 呜 按 钮 )， 将 工作 目录 设置 至 D: \creoins1\work\eh12\ins50\。 
打开 文件 chess.prt。 

Step2. 创建 复制 曲面 。 

(1) 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 
选取 图 50.2 所 示 的 两 个 表面 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 名 。 

(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”。 系 统 弹 出 “曲面 ,复制 ” 
操控 板 。 

(4) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 
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Step3. 保存 模型 。 
Task2. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> EE 六 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 冠 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 Di\ereoins\ins50\。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 和 | 更 4 人 ^. 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 美 型 区域 中 选中 贺 加 制 总 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 中 选 
中 辑 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 chess_mold; 取消 [VY 使 用 黑 认 模板 复 选 框 中 
的 “vV ”号 ， 然 后 单 击 靖 十 按钮 。 

Step4. 在 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 "mene mela 模板 ， 单 击 列 定 按钮 。 


Task3. 建立 模具 模型 


开始 设计 模具 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坏 
类 (Workpiece)， 如 图 50.3 所 示 。 




















坏 料 (Workpiece) 
,- 






, 、 
包 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 
这 两 个 表面 





\ 
参照 模型 (Ref Model) 
图 50.2 复制 曲面 图 50.3 参照 模型 和 坯料 


Stage1. 引 入 第 一 个 参照 模型 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 考 莹 模型 和 工件 区 域 鲜 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 


弹出 的 列表 中 选择 匡 装配 参考 覃 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 chess.prt 作为 参照 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 名 吾 按 钮 。 

@ 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 下 S 。 

(3) 选取 参照 模型 的 FRONT 基准 面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 
基准 面 为 组 件 参照 。 
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(2) 指定 第 二 个 约束 。 

(D 单 击 审 新 建生 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重合 

(3) 选取 参照 模型 的 RIGHT 基准 和 面 为 元 件 参 上 照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 面 
为 组 件 参 照 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 

(D 单 击 中 新 建生 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重合 

(3) 选取 参照 模型 的 TOP 基准 面 为 元 件 参 照 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 面 为 组 
件 参 照 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 参考 模型 的 放置 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 贸 控 营 壮 全 并 单 选项 , 然后 在 参考 要 型 区 域 的 老 和 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 (或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 加 下 按钮 , 完成 参考 模型 的 命名 。 

参照 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 章 ， 如 图 50.4 所 示 。 
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图 50.4 ”第 一 个 参照 模型 组 北 完 成 后 


Stage2.， 隐 沽 第 一 个 参照 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参照 模型 的 三 个 基准 面 隐藏 起 来 。 

Step1. 在 模型 树 中 ， 选 择 习 ” 天。 层 桂 0 命令 。 如 图 50.7 所 示 。 

Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 | CHESS_WOID AS [而 组 模型 ， 寡 动 的 ] 可 后面 的 图 按 
钱 选择 CHESS MOLD FEF. FI 人 参照 模 | 

Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参照 模型 的 基准 面 层 一 DO ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 本 3 命令， 然后 单 击 屏幕 刷新 按钮 央 ， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 刁 ” 呈 => 神 型 桂山 命令 ,切换 到 模型 树 状态 。 




















Stage3. 引入 第 二 个 参照 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 要 和 If# 区 域 的 诗 ” 按 钮 下 的 “小 三 角 ” 按 钮 国 ， 在 系统 
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弹出 的 菜单 中 单 击 匡 装配 参考 模型 按钮 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 chess.prt 作为 参照 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 总 旦 按钮 。 

@ 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 本 。 

(3) 选取 参照 模型 的 FRONT 基准 面 为 元 件 参照 ， 选 取 产 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 面 
为 组 件 参 照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 

(D 单 击 中 新 建生 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 [中 离 。 

(3) 选取 参照 模型 的 TOP 基准 面 为 元 件 参 照 , 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 面 为 组 
件 参照 


EA 


(4) 然后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 40.0。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 

(D 单 击 审 新建 光束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 上 醒 S 。 

(3) 选取 参照 模型 的 RIGHT 基准 面 为 元 件 参 照 ， 选 取 闭 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 
基准 面 为 组 件 参照 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 ® 控 过 考 全 并 单 选项 ， 然 后 
在 名称 | 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 CHESS_MOLD_REF_ 1， 再 单 击 | 庶 走 按钮 。 完 成 后 的 装配 体 
如 图 50.5 所 示 。 
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图 50.5 ”第 二 个 参照 模型 组 阔 完 成 后 
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Stage4. 引入 第 三 个 参照 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 污 杭 世 和 工件 区 域 铝 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 夏装 配 参 考 异 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 chess.prt 作为 参照 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 .| 重合， 选取 参照 模型 的 TOP 基准 面 为 元 件 参 
照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 而 为 组 件 参照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 JL 乌 ， 选 取 参 照 模型 的 FRONT 基准 面 为 元 件 
参照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 面 为 组 件 参照 ， 偏 移 值 设 为 20.0。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。“ 约 束 类 型 ” 为: -上 重合 ， 选 取 参 照 模型 的 RIGHT 基准 面 为 元 件 
参照 ， 选 取 装 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 为 组 件 参 照 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 杠 中， 选中 鲁 控 邓 考 S 并 蛙 选 项 ， 然 后 接受 默认 的 名 称 
CHESS_MOLD_REF_2， 再 单 击 | 并 天 按钮 。 完 成 后 的 装配 体 如 图 50.6 所 示 。 
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图 50.6 第 三 个 参照 模型 组 装 完成 后 
Stage5. 引入 第 四 个 参照 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 大 导入 和 和 工件 区 域 铝 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 夏装 配 参 考 模 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 chess.prt 作为 参照 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 :| 台 合 ， 选 取 第 四 个 参照 模型 的 TOP 基准 面 为 
元 件 参 照 ， 选 取 第 二 个 参照 模型 (CHESS_MOLD_REF_1) 的 TOP 基准 面 为 组 件 参照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 :| 重 当 ， 选 取 第 四 个 参照 模型 的 RIGHT 基准 面 
为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 为 组 件 参照 。 
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(3) 指定 第 三 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 :| 重合 ,选取 第 四 个 参照 模型 的 FRONT 基准 面 
为 元 件 参 照 , 选取 第 三 个 参照 模型 (CHESS_MOLD_REF_2) 的 FRONT 基准 而 为 组 件 参照 ， 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 杠 中， 选中 鲁 报 驮 地 全 并 单 选项 ， 然 后 接受 默认 的 名 称 
CHESS_MOLD_REF_3， 再 单 击 | 葡 焉 按钮。 完成 后 的 装配 体 如 图 50.7 所 示 。 
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图 50.7 第 四 个 参照 模型 组 装 完成 后 
Stage6. 隐藏 第 二 至 第 四 个 参照 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 所 有 参照 模型 的 三 个 基准 面 隐藏 起 来 。 

Step1. 隐藏 第 二 个 参照 模型 的 三 个 基准 面 。 

(1) 在 模型 树 中 ， 选 择 习 ”和 层 桂 命令 。 

(2) 在 屏幕 左边 的 导航 命令 卡 中 ， 单 击 按钮 剧 ， 从 下 拉 列 表 中 选择 第 二 个 参照 模型 
CHESS MOLD REF 1.PRTI。 

(3) 在 层 树 中 ， 选 择 参照 模型 的 基准 面 层 一 DO ， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 于 时 合 今 , 完成 该 参照 模型 三 个 基准 面 的 隐藏 。 然 后 单 击 屏 幕 刷新 按钮 园 ， 
这 样 模型 的 基准 面 将 不 显示 。 

Step2. 隐 首 第 三 个 参照 模型 三 个 基准 面 ， 话 细 步 又 请 参考 Stepl1。 

Step3. 隐藏 第 四 个 参照 模型 三 个 基准 面 ， 详 细 步 又 请 参考 Step1。 

Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 司 ” 虽 。 福 型 村 命令 ,切换 到 模型 树 状态 。 



































Stage7. 创建 坯料 
4 

Stepl. 单 击 措 其 功能 选项 卡 地 起 标 时 和 I 件 区 域 革 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 凶 尘 I 作 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选 中 导 等 件 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 选 
中 ® 实体 单 选项 , 在 名 敬文 本 框 中 , 输入 坏 料 的 名 称 chess_mold_wPp, 然后 单 击 剖 于 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ,选中 回 剖 尘 特征 单 选项 ,然后 单 击 ， 并 震 ” 按 
钮 。 
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Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 尼 蕉 ”区域 中 的 量 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

@@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 表单 中 ， 选 择 鼎 剖 介 令 。 然 后 选择 
MAIN_PARTING_PLN 基准 面 作为 日 绘 平面 ， 理 给 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 
面 ， 方 位 为 匡 s 盖 。 单 击 草 竺 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 
绘制 图 50.8 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 理 给 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 六 . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 为 四 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 
在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 22.0， 并 按 回 车 键 。 

@@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


人 拉 


”按钮 。 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 





























Stage， 设置 第 一 个 参照 模型 的 收缩 率 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 * 按钮 中 的 小 三 角 按钮 "， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
且 接线 癌 收 东 ,后 的 国 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 蓓 力 Ri 收缩 按钮 。 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 任 
意 选择 一 个 参照 模型 。 

Step2. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ” 对 话 框 ， 确认 刀 式 区 域 的 区 到 校 包 被 控 下 ， 在 二 机 于 而 
区 域 选中 T 更改 设计 雪 件 RR 寸 复 选 杠 ， 在 收获 率 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 
车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 当 按钮 。 


Task5. 建立 浇 道 系统 
下 面 讲述 如 何在 零件 chess 的 模具 坯料 中 创建 注 道 、 洲 道 和 演 口 (图 50.9)， 以 下 是 操 
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注 道 、 洲 道 和 浇 口 





本 


放大 图 


图 50.9 ”建立 注 道 、 浇 道 和 洲 口 


Stage1. 创建 两 个 基准 平面 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM1 和 ADTM2, 将 作为 后 面 注 道 和 浇 口 特征 的 草 绘 平面 及 
其 参照 平面 。ADTM1 和 ADTM2 位 于 坯料 的 中 间 位 置 〈 图 50.10)。 
Step1. 创建 图 50.11 所 示 的 第 一 个 基准 平面 ADTM1。 





创建 第 一 个 基准 平面 





图 50.10 ”创建 两 个 基准 平面 图 50.11 创建 第 一 个 基准 平面 
(1) 创建 图 50.12 所 示 的 其 准点 APNT0。 | 
@ 单 击 模具 功能 选项 卡 莽 准 * 区 域 中 的 闻 “ 按 钮 。 
@) 在 图 50.13 中 选取 坯料 的 边线 。 








MOLD RIGHT 
图 50.12 创建 基准 点 APNTO 图 50.13 ”选取 坯料 的 边线 


@) 在 图 50.13 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 是 
左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系数 ) 0.5。 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 并 焉 按钮 。 

(2) 穿 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 50.14 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 : 








， 然 后 在 
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QD 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 己 。 
@) 在 图 50.15 中 选取 基准 点 APNT0。 
@) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 50.15 所 示 的 坯料 表面 。 
@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 彰 焉 按钮 。 





选取 基准 点 APNTO 
N 


















ed 


| 
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选取 坯料 的 此 表面 
图 50.15 ”操作 过 程 





图 50.14 创建 基准 平面 ADTMI1 
Step2. 创建 图 50.16 所 示 的 第 二 个 基准 平面 ADTM2。 


创建 第 二 个 基准 平面 。 、、 





图 50.16 创建 第 二 个 基准 平面 


(1) 创建 图 50.17 所 示 的 基准 点 APNT1.。 | 
@ 单 击 模具 功能 选项 卡 莫 佳 * 区 域 中 的 | 此 "| 按钮 。 


Go 在 图 50.18 中 选取 坯料 的 边线 。 





创建 此 基准 点 APNTI1 
1 










生 败 二 -4 
MOLD_FRONT /0.5 六 大 -大 -------- 选取 坯料 的 此 边线 


一 


oy 
MOLD_RIGHT 


图 50.18 ”选取 坯料 的 边线 





图 50.17 创建 基准 点 APNTI1 
@) 在 图 50.19 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 且 宇 
左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系 数 ) 0.5。 


@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 于 下 .按钮 。 
(2) 穿 过 基准 点 APNT1， 创 建 图 50.19 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 操 作 过 程 如 下 : 





， 然 后 在 
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@ 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “平面 ”按钮 弓 。 
@Oo 在 图 50.20 所 示 的 图 形 中 选取 基准 点 APNT1.。 

(8) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 如 图 50.20 所 示 的 坯料 表面 。 

@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 | 部 下 按钮 。 





N 
选取 基准 点 APNTI1 选取 环 料 的 此 表面 
图 50.19 ”创建 基准 平面 ADTM2 图 50.20 ”操作 过 程 


Stage2. 创建 图 50.21 所 示 的 注 道 (Sprue) 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 只 认 村 按钮 。 系 统 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

Step2. 创建 旋转 特征 。 

(1) 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 耳 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 加 命令 。 草 绘 平面 
为 ADTM1， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 面 ， 草 绘 平面 的 参照 方位 是 革 h， 
单 击 章 蕉 按钮。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING PLN 和 ADTM2 为 草 给 参照， 绘制 


分) sy» SA 


50.22 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 











图 50.21 创建 注 道 图 50.22 截面 草图 


(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 泪 ， 旋 转角 度 为 360”。 
(5) 在 “旋转 ”操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 





Stage3. 创建 图 50.23 所 示 的 主流 道 CRunner) 


单 击 更 型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区 域 中 的 袍 加 按钮 。 系 统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 
(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 本 被 按 下 。 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 有 S38 全 今 。 章 给 平面 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 ， 理 给 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 面 ， 宣 绘 平 
面 的 参照 方位 是 酸 虱 ， 单 击 蔓 估 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 ADTM1 和 ADTM2 为 参照 ， 绘 制图 50.24 所 示 的 截面 
草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 滤 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 








放大 











图 50.23 ”创建 主流 道 图 50.24 截面 草图 


Stage4. 创建 图 50.25 所 示 的 分 流 道 (Sub_Runner) 


单 击 列 型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 区域 中 的 字 几 和 转 按 包 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 本 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 用 2E 瑟 这 汪 国 命令。 草 绘 平面 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 ， 昌 给 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 面 ， 吾 给 平 
面 的 参照 方位 是 且 放 ， 单 击 草 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 接 受 系 统 默认 的 参照 ， 绘 制图 50.26 所 示 的 截面 草图 。 完 成 
特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 埋 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















图 50.25 ”创建 分 流 道 图 50.26 截面 草图 
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Stage5. 创建 图 50.27 所 示 的 浇 口 (gate) 


Step1. 单 击 下 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 所 -着 按钮 。。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 了 小 被 按 下 。 

(2) 右 击 ， 从 快捷 来 单 中 选择 芋 : 加 全 邻 。 后 给 平面 为 ADTM2， 车 给 平面 的 参 
昭平 面 为 MAIN_PARTING _PLN 基准 面 ， 草 绘 平面 的 参照 方位 为 国 。 单 击 草 短 按钮， 至 
此 系统 进入 截面 后 绘 环 声 。 

(3) 进入 截面 理 绘 环境 后 ,选择 图 50.28 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 面 为 旱 绘 参照 ， 绘 制图 50.28 所 示 的 封 财 规 面 日 图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 晶 给 ”操控 
板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 














选取 此 圆 恩 馆 线 为 参照 





图 50.27 创建 浇 口 图 50.28 ”截面 草图 

(4) 在 操控 板 中 ， 单 击 选项 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选项 均 为 : 鞋 (至 
曲面 ) ， 然 后 选择 图 50.29 所 示 的 参照 零件 的 表面 〈 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 Taskl 中 创 
建 的 复制 曲面 ) 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 











Stage6. 以 镜像 的 方式 在 另 一 端 建立 分 流 道 和 淫 口 

Step1. 单 击 餐具 功能 选项 卡 操作 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 特征 操作 按钮 。 系 统 弹出 
“特征 操作 ”菜单 ， 在 区划 十 册 且 本本 3 二 欧 单 中 选择 骂人 命 邻 ， 在 
中 先 择 2 lt me 攻 三 全 浊 
= ER. 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 已 建立 好 的 分 流 道 和 演 口 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 
击 . 确 下 按钮 。 在 菜单 中 选择 2 二 悦 命 令 . 

(2) 选取 镜像 的 中 心平 面 ADTM1。 

(3) 镜像 完成 后 的 分 流 道 和 浇 口 如 图 50.30 所 示 。 

Step2. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 | 日 动 毒 加 按钮 ， 选 中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 中 蜡 下 按钮。 

Step3. 在 “特征 操作 ”菜单 中 选择 国有 命令 ， 完 成 第 二 个 浇 口 的 创建 。 
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| 


1 
选取 这 两 个 参照 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 
图 $0.29 选取 拉 伸 的 终止 面 图 $0.30 ”镜像 后 的 分 流 道 和 浇 口 


Task6. 构造 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 chess. prt 的 主 分 型 面 〈 图 50.31)， 以 分 离 模 具 的 上 模型 逐 和 下 
模型 腔 。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 请 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 | 查 焉 按钮 。 


创建 此 主 分 型 面 








图 50.31 创建 主 分 型 面 


Step3. 通过 拉 伸 的 方法 ， 创 建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 在 系统 
中 迁 反 一 个 平 画 或 则 面 以 定义 草 基 平面- 的 提示 下 ， 选 择 图 50.32 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 给 平面， 接受 
50.32 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 50.32 所 示 的 坯料 侧 表面 2 为 参照 
平面 ， 方向 为 于. 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 50.33 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 
为 草 绘 参照 ， 截 面 草图 为 一 条 线段 。 绘 制 完 成 图 50.33 所 示 的 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 
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与 坯料 的 边线 对 齐 





“选择 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平面 


图 50.32 定义 草 绘 平面 图 50.33 ”截面 草图 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 50.34 所 示 的 视图 方位 ， 然 后 选取 该 图 中 的 坯料 背面 3 为 拉 伸 终止 





@) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮。 完成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 织 ” > 全 体积 块 分 抽 
命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2、 在 二 竹山 风光 单 中 选择 区 [ 同 个 体积 块 ) 畏 Ll Wrkpcs (所 有 工件 ) 吕 | 
和 汪 河 命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 信 息 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 全 到 工人 这 基 分野 面 - 的 提示 下 ， 在 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 区 国 玫 汪 下 二 全 今 。 

(2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 天 汪 本 的 征用 闪 尖 人 区 | ， 欠 
后 单 击 _ 绚 下 人 @) | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 : 半 竺 -按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 对 要 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 下 半 部 分 变 甩 (和 变 育 )， 在 该 对 话 框 中 
单 击 在 名 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 50.35 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 
国王 四 按钮 . 

Step6. 系统 弹出 “属性 ?对 话 框 , 同时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 ,在 该 对 话 框 中 单 击 音色 
按钮 ， 看 色 后 的 模型 如 图 50.36 所 示 。 然 后 在 对 话 杠 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 前 下 按 
钮 。 
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选取 坯料 的 至 面 3 为 拉 伸 终止 面 
| 
二 
六 [全 有 
MOLD_FRONT | | 







图 50.34 选择 拉 伸 终止 面 图 50.35 ”着 色 后 的 体积 块 


一 EY 


图 50.36 着色 后 的 体积 块 





Task8. 抽取 模具 元 件 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 人 "区域 中 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
知 型 腔 刍 块 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 四 

Step2. 在 对 话 框 中 单 击 时 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 ”” 诡 定 按钮。 

Task9. 生成 浇注 件 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 7 区域 中 的 说 包 蛙 待 模 按钮 。 

Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 chess_molding， 并 单 击 两 次 此 按钮 。 








Task10. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 、 分 型 面 在 模型 中 遮 菩 起 来 








Step1. 遮蔽 参照 零件 : 在 模型 树 中 ， 单 击 参照 零件 会 ECE30DOEOI3 ， 锥 后 右 击 ， 从 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 命 令 


HH “xo 
Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 








Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 ” 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号。 系统 弹出 
M0LD DFEH 全 具 开 模 ) 菜单 管理 器 ， 

Step2. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

选中 上 模 ， 选取 图 50.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 蜂箱 洁 指定 方 疝 的 人 称 的 提示 
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下 ， 输 入 要 移动 的 距离 50。 
step3. A MAREE EET). 








选取 此 边线 为 移动 方向 
图 50.37 移动 上 模 
Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 


参照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ,选取 下 模 ee> 选取 图 50.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 me 和 
然后 输入 要 移动 的 距离 -50 一 >》 迁 择 国光 得 于 漳 命 令 ， 完 成 开 模 动 作 。 





选取 此 边线 为 移动 方 问 


图 50.38 ”移动 下 模 
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数控 加 工 实例 


本 户主 要 包含 如 下 内 容 : 


实例 51 
实例 52 
实例 53 
实例 54 
实例 55 


泉 体 加 工 
轨迹 铣削 
止 模 加 工 
凹 模 加 工 
网 轴线 切割 加 工 
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实例 51 条 体 加 工 


在 机 械 零 件 的 加 工 中 ， 加 工 工 去 的 制定 十 分 重要 ， 一 般 移 是 进行 粗 加 工 ， 然 后 再 进行 
精 加 工 。 粗 加 工时 ， 思 其 进 给 量 大 ， 机 床 主 轴 的 转速 较 低 ， 以 便 切 除 大 量 的 材料 ， 提 禹 加 
工 的 效率 。 在 进行 粗 加 工时 ， 要 根据 实际 的 工件 、 加 工 的 工艺 要 求 及 设备 情况 为 精 加 工 留 

合适 的 加 工 余 量 。 在 进行 精 加 工时 ， 刀 具 进 给 量 小 、 主 轴 的 转速 较 高 、 加 工 的 精度 高 ， 

以 达到 零件 加 工 精 度 的 要 求 。 在 本 节 中 ， 将 以 泵 体 的 加 工 为 例 ， 介 绍 在 多 工序 加 工 中 粗 精 
加 工 工序 的 安排 及 相关 加 工 工艺 的 制定 。 

下 面 介 绍 图 51.1 押 示 的 圆 盘 零 件 的 加 工 过 程 , 其 加 工 工艺 路 线 如 图 51.2、 图 51.3 所 示 。 
































N 





NS 加 工 过 程 
a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结 果 


图 51.1 圆 盘 零 件 的 加 工 过 程 





表面 粗 铣 前 (一 ) 对 和 零件 表面 进行 市 有 余 量 的 粗 铣 加 工 





表面 粗 铣 前 (二 ) 对 零件 表 面 进行 珊 有 余 量 的 粗 铣 加 工 





轮廓 铣 前 《一 ) 对 零件 垂直 表面 进行 囊 有 余 量 的 狠 犹 加工 


(i 


打 对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 


| 
OY 
EC 


-~ 对 零件 的 指定 部 位 进行 鲍 筷 加 工 


表面 精 铣削 《一 ) 对 零件 的 指定 表面 进行 精 加 工 


表面 精 铣削 《二 ) 对 零件 的 指定 表面 进行 精 加 工 


图 51.2 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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毛 坏 工件 粗 加 工 此 表面 (一) 粗 加 工 男 一 表面 (二 ) 
\ \ \ 


\ 


2 


a) 毛坯 工件 b) 表面 粗 铣 前 《一 ) c) 表面 粗 铣削 〈 二 ) 










年 也 加 工 钻 孔 加 工 (一 ) 铣削 此 内 表面 〈 二 ) 





f) 销 孔 加 工 〈 二 ) d) 轮廓 铣 前 《一 ) 


精 铣削 此 表面 《二 ) 


~、、 全 
”SS 
EE 年 
” NS 
g) 贸 孔 加 工 〈 二 ) h) 表面 精 铣削 〈 一 ) i) 表面 精 铣削 〈 二 ) 
图 51.3” 加工 工艺 路 线 (二 ) 








议 筷 加 工 


其 加 工 操作 过 程 如 下 : 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 ， 操 作 提 示 如 下 : 

Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜单 文件 ” 一 > 世 E 丰 下 丰 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creoinsl\work\ch13\ins51。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 局 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 岛 辆 制 总 单 选项 ， 选 中 - 子 类 型 选 
项 组 中 的 贺 亚 装配 单 选项 ， 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 pump_body_milling， 取 消 
口 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 二 更 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 | 加 加 选项 组 中 选取 "sntsne 模板 ， 
然后 在 该 对 话 框 中 单 击 [ 形 正 
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Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 ， 制造 功能 选项 卡 。 者” ”区 域 中 的 “装配 参考 模型 ”按钮 吃 。 

Step2， 从 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模型 一 pump_body.prt 作为 参考 堆 
件 模型 ， 并 将 其 打开 。 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 右 杜 允 命令 ， 然 后 单 击 多 | 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 51.4 所 示 。 

















Stage2. 引入 工件 模型 


Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
车 装配 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 pump_body_workpiece.prt 
作为 参考 工件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “放置 ”操控 板 中 选择 只 默认 命令， 然后 单 击 [Y| 按 钮 ， 完成 毛坯 工件 的 放 
置 ， 放 置 后 如 图 51.5 所 示 。 














AS 


\ _ NC_ASM_TOP AN 一 站 Y -一 NC_ASM_TOP 





' 


\ NC_ASM_ RIGHT . NC_ ASM_ RIGHT 
图 51.4 ”参考 模型 图 51.5 毛坯 工件 





Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 卡 ” “ 王 ” ”区域 中 的 “操作 ”按钮 沸 ， 
此 时 系统 弹出 “设置 ， 操作 ”操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 选 择 “ 设 置 ， 操作” 对 话 框 中 的 “制造 设置 ”按钮 了， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 站 出 选 项 , 系统 弹出 “设置 : 铣削 工作 中 心 ”对 话 框 , 在 加 数 下 拉 列 表 中 选择 3 二 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “设置 ; 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 [区 县 选项 卡 ， 然 后 单 击 
如 有 具 -按钮 ， 弹 出 图 51.6 所 示 “ 思 具 设 定 ” 对 话 框 。 设置 图 51.6 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 
完毕 后 依次 单 击 | 应 用 ,和 | 靖 定 按钮， 返回 到 “设置 ;铣削 工作 中 心 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “设置 : 铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [ 儿 胺 钮 ， 返 回 到 “设置 : 操作 ”对 话 
框 。 

Step5. 机 床 坐 标 系 设 置 1。 在 “设置 ; 操作 ”操控 板 单 击 “ 基 准 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 区 命令 , 系统 弹出 图 51.7 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 然 后 依次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
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NC_ASM_TOP 和 图 51.8 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 区 焉 按 
钮 完成 坐标 系 的 创建 。 然 后 在 “设置 ; 操作 ”操控 板 单 击 所 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 了 新 创 


建 的 坐标 系 作为 加 工人 举 标 系 。 
注意 : 在 选取 多 个 参考 面 时 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 。 


导 具 娘 定 


妆 丑 ”编辑 视图 
D7" 这 回 涝 | 关 60 面 


i 具 位 置 .如 具 标 误 如 具 尖 型 如 具 直 径 
靖 链 削 10.000o0o0 


一 最 | 设置 ” 切 基 数据 B0m 偏 穆 表 
名 称 : 几何 
TUDD1 

关 型 : 

请 希 削 | 

材料 : 

单位 : 

毫米 

四 模 竹 号 : 








图 51.6 “刀具 设 定 ”对 话 框 





选取 模型 表面 A 






HC_ASM_RIGHT :Fl [基准 平面 ) 在 其 上 
HC_ASN_TOF:F2 (基准 平面 ) ”在 其 上 
曲面 :F8 ! 拉 圳 1):FUWMP B... 在 其 上 


-MiGT 





确 下 | 取 疹 
图 51.7 “坐标 系 ” 对 话 框 图 51.8 ”选取 参考 平面 


Step6. 机 床 坐标 系 设置 2。 在 “设置 : 操作 ”操控 板 再 次 单 击 “ 基 准 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 区 命令 , 系统 弹出 图 51.9 所 示 的 “坐标 系 "对话 框 。 然 后 依次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_TOP 和 图 51.10 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 在 让 选项 卡 
中 单 击 “ 更 改 第 一 个 轴 的 方向 ”按钮 择 髓 ,。 单 击 | 区 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 然 后 在 
“设置 ， 操作 ”操控 板 单 击 站 按钮， 

注意 : 在 选取 参考 面 时 ， 参 考 平 面 的 方向 已 改变 。 
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选取 模型 表 


~| 


ASM_F RONT 





Cc _ASN_R LGHT 


确定 取消 BS 
图 51.9 “ 举 标 系 ” 对 话 杠 图 51.10 ”选取 参考 平 而 





Step7. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 ,操作 ”操控 板 中 的 单 击 回民 按钮 ， 系 统 弹出 “ 间 
隙 ”设置 界面 ， 然 后 在 类 型 下拉 列表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 合 考 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 
从 标 系 ACS0 为 参考 ， 在 是 文本 框 中 输入 20.0， 此 时 在 图 形 区 预览 退 刀 平面 如 图 51.11 所 

















图 51.11 定义 退 思平 面 
Step8. 在 “设置 操作 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 操作 的 设置 。 
Task4. 表面 铣削 1 


Stage1. 加 工 方法 设置 





Step1l. 单 击 得 鲁 功能 选项 卡 中 的 亚 才 选项 , 此 时 系统 弹出 “铣削 : 表面 铣削 ” 操 
控 板 。 

Step2. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 了 下 拉 列 表 中 选择 一 : T0001 选项 ， 在 并 选取 
模型 树 中 的 ACS0 坐标 系 为 参考 。 

Step3. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 单 击 “ 几 何 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 仿 命令 ， 
系统 弹出 “铣削 曲面 ”操控 板 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 形 共 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各 辣 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
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操控 板 。 

(1) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 天 共和 郭 旦 给 命令， 选取 
选取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , NC_ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方 问 为 
右 ， 单 击 蝇 稚 按钮 ， 绘 制图 51.12 所 示 的 截面 诗 图 。 

(2) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 60.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 守 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 关 按钮， 完成 特征 创建 。 

(4) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ¥”， 则 完成 特征 的 创建 ， 所 创建 的 铣削 
曲面 如 图 51.13 所 示 。 








— 





YL 


各 让 , 心 
二 由, 站 


图 51.12 ”截面 草图 图 51.13 ”创建 铣削 曲面 
(5) 然后 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 单 击 * 按钮 继续 进行 设置 。 
Step5. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 全 = 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 血 血 选项 ， 然 后 选择 上 一 步 创 建 的 拉 伸 1 为 参考 。 
Step6. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 过 及 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 
设置 图 51.14 所 示 的 切 前 参数 。 
切削 进 络 


目 由 进 络 
RETRACT_FEED 














[mE 
Lm | 
i 


Dm 
忆 


底部 党 许 寺 有 量 
切割 角 
终 I 上 超 程 
起 始 超 程 
扫描 关 型 类 型 3 
切 害 | 次 型 殉 升 
完全 电离 10 
接近 距离 5 

退 刀 号 离 10 
主轴 速度 1200 
冷却 注 选 项 开 


DODDcomom 1 1 


图 51.14 ”设置 切削 参数 


Step7. 单 击 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 参数 选项 卡 下 面 的 “编辑 加 工 参 数 ”按钮 多， 
此 时 系统 弹出 编辑 序列 参数 “表面 铣削 1” 对 话 框 。 
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Step8. 在 编辑 序列 参数 “表面 铣削 1 对话 框 中 选择 下 拉 菜 单 训 件 下 ) 菜单 中 的 另存 为 . 
命令 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 二 奖 定 按钮， 然后 再 次 单 击 
编辑 序列 参数 “表面 铣削 1” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 完成 参数 的 设置 。 








Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “ 铣 前 : 表面 铣 前 ” 操控 板 中 单 击 题 按钮 ， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 杠 中 的 和 按钮 ， 观 测 思 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 51.15 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 冯 财 按 钮 。 


Stage3. 观察 仿真 加 工 
Stepl. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 帧 按钮 右 侧 的 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 


选择 七 边 钮 ， 系 统 弹 出 “VERICUT7.1.2 by CGTECH ”窗口 ， 单 击 黑 按钮 ， 运 行 结果 如 加 
51.16 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ， 选 择 软件 右上 角 的 加 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 攻 SCIEEEIEI 引 扩 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 


Step3. 在 “ 铣 前 ， 表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 [多边 钮 完成 操作 。 








图 51.15 “刀具 行走 路 线 图 51.16 动态 仿真 


Stage4. 材料 切 减 

Stepl. 选取 命令 。 单 击 帝 蜀 功能 选项 卡 snmr 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
天 材料 称 除 妇 前 命令 ， 系 统 弹 出 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 
1: 表面 链 前 1， 操 作 : 0F010 ， | 比 时 系统 弹出 球员 7 三 MOYAL 伴 料 称 降 ) 菜单 。 

Step2. 在 弹出 要 NAT 了 ENDOVAL 作料 穆 除 ) 菏 单 中 选择 Construct 人 倍 人 着 ) ee Jone (元 成 ) 命 
令 ， 系 统 弹 出 “ 沫 单 管理 器 ”对 话 框 。 

Step3. 在 到 50 演 伟 ] 菜单 中 选择 5 央 喇 材料 ) 命令 , 此 时 系统 弹出 豆 50500 mTS (实体 选项 
菜单 。 然 后 在 下 50LID 0FTS 莹 传 选项 ) 菜单 中 Use uilt (合用 面 组 ) sp ”Done (完成 ) 命令， 此 时 系 
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统 弹出 “实体 化 ”操控 板 。 

Step4. 在 “实体 化 > 操控 板 中 单 击 肌 选项 卡 ,然后 选择 拉 伸 1 为 面 组 参考 , 单 击 “ 实 
体 化 ”操控 板 中 的 “ 反 向 ”按钮 芭 调 整 切 减 材料 的 侧面 ， 单 击 必 | 按钮 完成 设置 。 单 击 
DonefBetorn (完成 /爱国 ) 按钮 完成 特征 创建 。 


Task5. 表面 铣削 2 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 壮 曾 功能 选项 卡 中 的 亚 才 选项 , 此 时 系统 弹出 “铣削 : 表面 铣削 ” 操 
控 板 。 

Step2. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 了 下 拉 列 表 中 选择 一 :T0001 选项 ， 在 并 选取 
模型 树 中 的 ACS1 坐标 系 为 参考 。 

Step3. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 单 击 “ 几 何 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 仿 命令 ， 
系统 弹出 “铣削 曲面 ”操控 板 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 形 共 ~” 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各 * 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(1) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定妆 内 部 草 具 命令， 选取 
选取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,NC_ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 
让 ， 单 击 草 拔 按钮 ， 绘 制图 51.17 所 示 的 截面 草图 。 

(2) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 60.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 所 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ; 单 击 等 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

(4) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 Y ， 则 完成 特征 的 创建 ， 所 创建 的 铣削 
曲面 如 图 51.18 所 示 。 




















图 51.17 截面 章 图 图 51.18 ”创建 铣削 曲面 


(5) 然后 在 “铣削 :表面 铣削 ”操控 板 单 击 状 按钮 继续 进行 设置 。 

Step5. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 雪 考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
类 型 下拉 列表 中 选择 曲面 选项 ， 然 后 选择 上 一 步 创建 的 拉 促 2 为 参考 。 

Step6. 单 击 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 参 可 选项 卡 下 面 的 “编辑 加 工 参 数 ” 按 钮 多 ， 
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此 时 系统 弹出 编辑 序列 参数 “表面 铣削 2” 对话 框 。 

Step7. 在 编辑 序列 参数 “表面 铣削 2” 对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 区 忻 多) 菜单 中 的 打开 .… 命 
令 ， 选 择 保存 的 副本 虐 ipmmil， 单 击 “ 打 开 ” 对 话 框 中 的 | 独 开 按钮 ， 然 后 再 次 音 
击 编辑 序列 参数 “表面 铣削 2” 对 话 框 中 的 __ 确 下 按钮， 完成 参数 的 设置 。 

Step8. 单 击 “ 铣 削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 同村 选项 卡 , 在 寺 考 区 域 选择 模型 树 中 的 ACS1 
为 参考 。 在 看 文本 框 中 输入 20.0。 





Stage2. 演示 刀具 轨迹 





Step1. 在 “ 钳 削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 曲 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 上 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 络 果 如 
图 51.19 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 雪 向 按钮 。 

Stage3. 观察 仿真 加 工 

Step1. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 题 按钮 右 侧 的 “按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 加 按钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT7.1.2 by CGTECH” 窗口 ， 单 击 肴 | 控 钮 ， 运行 结果 如 图 
51.20 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ， 选 择 软件 右上 角 的 加 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 [EECIeckedgieal 扩 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “铣削 表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 儿 胶 钮 完成 操作 。 


SS 


图 51.19 “刀具 行走 路 线 ”图 51.20 动态 仿真 





Stage4. 材料 切 减 


Stepl. 选取 命令 。 单 击 说 羡 功能 选项 卡 #snm" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
闻 材料 移 除 切削 命令 ， 系统 弹 出 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 
2: 表面 狂 亨 2 操作 : Do ， | 比 时 系统 弹出 于 山王 MOYAL 性 料 称 阶 1 菜单 。 

Step2. 在 弹出 要 NAT RENDOVYAL 洒 4 料 称 际 ) 菏 单 中 选择 Construct 人 倍 阁 ) ee Done (元 成 ) 命 
令 ， 系 统 弹 出 “ 沫 单 管理 器 ”对 话 框 。 

Step3. 在 至 S0LD (从 体 ) 菜单 中 选择 习 [ 切 碱 材料 ; 命令 , 此 时 系统 弹出 至 50LID 0FTS 莹 仁 选 项 ) 
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菜单 。 然 后 在 下 50LID 0FTS 莹 传 选项 ) 菜单 中 Use uilt (局 用 面 组 ) sp ”Done (完成 ) 命令， 此 时 系 
统 弹出 “实体 化 ”操控 板 。 

Step4. 在 “实体 化 ”操控 板 中 单 击 寺 时 项 卡 , 然后 选择 拉 伸 2 为 面 组 参考 , 单 击 “ 实 
体 化 ”操控 板 中 的 “ 反 向 ”按钮 % 调整 切 减 材料 的 侧面 ， 单 击 [Y| 按 钮 完成 设置 。 单 击 
DonefBetorn 天 网/ 至 加) 按钮 完成 特征 创建 。 


Task6. 创建 轮廓 铣削 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 ， 竹 前 功能 选项 卡 _， 斋 |” 区 域 中 的 更 辊 麻 希 训 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“铣削 ， 轮 廓 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 工 下 拉 列 表 中 选择 一 :T0001 选项 ,在 闪 区 域 选 
取 模 型 树 中 的 ACS0 坐标 系 为 参考 。 

Step3. 在 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 对 者 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ” 设置 界面 中 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 51.21 所 示 的 所 有 轮廓 面 (参考 模型 的 
内 侧面 )。 

Step4. 在 “铣削 :; 轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 过 要 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 
设置 图 51.22 所 示 的 切削 参数 。 
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图 51.21 所 选取 的 轮廓 面 图 51.22 ”设置 切削 参数 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 “铣削 ;轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 题 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “按钮 ,观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 51.23 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 | 关闭 按钮 。 
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Stage3. 观察 仿真 加 工 

Step1. 在 “铣削 ， 轮 廓 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 由 按钮 右 侧 的 “按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 国 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT7.1.2 by CGTECH ”窗口 ， 单 击 轴 按钮 ， 运 行 结果 如 图 
51.24 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ， 选 择 软件 右上 角 的 加 | 按 钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ee checkedFil 引 jj， 关闭 仿 丰 软件， 

Step3. 在 “ 铣 前 ， 轮 廊 铣 前 ”操控 板 中 ， 单 击 [按钮 完成 操作 。 


心 下 


图 51.23 ”刀具 行走 路 线 图 51.24 ”动态 仿真 











Stage4. 材料 切 减 


Stepl. 选取 命令 。 单 击 但 前 功能 选项 卡 人 an"* 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
加 材料 欧 除 切 亨 命令 ， 系统 弹 出 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 
3; 落 原 链 削 1， 操 作 : 0F010 ， 此 时 系统 弹出 至 胎 IT 三 MOYBL 性 和 料 称 除 1 菜单 。 


Step2. 在 弹出 至 且 IT 亚 MDWAL 中 | 料 称 隆 ) 菜单 中 选择 攻 BU 到 一 ”Done GE 成 ) 命 
令 ， 系 统 弹 出 “相交 元 件 ” 对 话 框 。 依 次 单 击 - 目 动 亚 加 | 按钮 和 | 豆 按钮， 最 后 单 击 且 村 生 
按钮 完成 特征 创建 。 


Task7. 创建 销 孔 加 工 1 











Stage1. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 先前 功能 选项 卡 中 的 、 开 奢 + ”区 域 中 的 “标准 ”按钮 由 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ”操控 板 。 
Step2. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 下拉 列 表 中 选择 ” 编辑 可 具 ， 选项， 系统 弹出 “ 刀 
具 设 定 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 设 置 图 51.25 所 示 的 参数 值 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 _ 应 用 ,和 | 王 定 , 按钮 ， 返 回 到 “和 孔 加 工 ， 销 孔 ” 对 话 框 。 
Step4. 在 并 区 域 选取 模型 树 中 的 ACS0 坐标 系 为 参考 。 
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Step5. 在 “和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 一 ”选项 不， 在 “和 孔 ”区 域 选择 图 51.26 所 
示 的 孔 为 参考 。 单 击 鹤 止 下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 3E ( 穿 透 ) 命令 。 

Step6. 在 “和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 二 及 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设 
置 狗 51.27 所 示 的 切 前 参数 。 
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图 51.25 “刀具 设 定 ” 对 话 框 
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图 51.26 ”定义 参考 孔 图 51.27 ”设置 孔 加 工 切削 参数 


加 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 帅 按钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路线 ， 结 果 如 
图 51.28 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 | 关闭 按钮。 
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Stage3. 观察 仿真 加 工 





Stepl. 在 “和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 加 按 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗 口 ， 单 击 剧 | 控 钮 ， 观 察 刀具 切割 工件 的 情况 ， 如 图 51.29 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 器 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ecneckedFiles|j4 和 |， 关 闭 仿真 软件 ，。 

Step3. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 [Y 胺 钮 完成 操作 。 

















图 51.28 ”刀具 行走 路 线 


”图 51.29 


Task8. 创建 钻 孔 加 工 2 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 等 前 功能 选项 卡 中 的 3az 羡 ”区 域 中 的 “标准 ”按钮 是 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ”操控 板 。 

Step2. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 了 下拉 列 表 中 选择 ” 咏 昌 可 具 选项 ,系统 弹出 “ 力 
具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 设 置 图 51.30 所 示 的 参数 值 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 应 用 和 | 区 定 按钮， 返回 到 “和 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 中 单 击 要 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设 
置 图 51.31 所 示 的 切 前 参数 。 

Step5. 在 “也 加工: 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 二 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ” 设置 界面 中 单 

击 下 网 寺 县. 按钮 ， 系 统 弹出 图 51.32 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step6. 在 “ 孔 ” 对 话 框 乳 选项 卡 中 选择 规则 : 直径 选项 ， 在 可 用 : 列表 中 选择 6， 然 后 
单 击 六 按钮 , 将 其 加 入 到 选 定 :列表 中 , 然后 单 击 Y 按钮 , 此 时 “参考 ”设置 界面 如 图 51.33 
所 示 。 

Step7. 在 “参考 > 设置 界面 中 单 击 素 止 下 拉 列 表 右 侧 的 7 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 在 


〈 军 透 ) 命令 。 
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交 件 ”编辑 ”视图 
站 7 芝 世 
必 具 位 置 开具 标识 
TOOO2 3. 800000 
TD003 B Doooo0 
一 般 | 设置 ”切割 钞 拨 BO 
省 称 : 
TODO3 
尖 型 : 
基 机 钻头 
切削 | 坦 冶 400 
自由 进 结 - 
类 得 0.01 
玻 断 些 距 离 5 
扫描 类 型 最短 
安全 中 离 5 
拉 伸 距离 
主轴 速度 1500 
洽 却 洲 选 项 开 
沙 外 
图 51.30 ”设置 孔 加 工 切削 参数 图 51.31 “刃具 设 定 ”对 话 框 
B 和 
孔 | 评 度 选项 
本 基于 规则 邮 轴 
集 1 类 型 : 轴 TS 
* 末 f 建 集 
B 和 
详 库 信息 
起 始 于 区 ™ 自动 
终止 于 区 ™ 自动 
图 51.32 “ 孔 ” 对 话 框 图 51.33 “参考 ”设置 界面 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 





Step1. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 册 按钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 


Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 
51.34 所 示 。 


全 


按钮 ， 观 测 刀 上 其 的 行走 路 线 ， 结 来 如 


Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 .六 风 按钮 。 
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Stage3. 观察 仿真 加 工 





Stepl. 在 “和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 国 按钮， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗 口 ， 单 击 畏 控 钮 ， 观 察 刀具 切割 工件 的 情况 ， 如 图 51.35 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 器 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ecneckedFiles|j4， 关 闭 仿真 软件 ，。 

Step3. 在 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 [Y | 按钮 完成 操作 。 











图 51.34 “刀具 行走 路 线 ”网 5135 动态 仿真 
Stage4. 切 减 材料 


Step1. 选取 命令 。 单 击 车 鲁 功能 选项 卡 中 的 人 sn 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
池 材料 称 除 切削 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 下 下 .序列 列表 菜单 中 选择 5 箱 筷 2 操作 : 0F010 选项 ， 然 后 依次 选择 


要 NAT RENOVYAL 全 4 料 称 际 ) mp> hutomatic 【 目 动 ] m=—=p> Done (二 成 ) 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 依 次 单 击 _ 目 动 章 轩 按钮 和 号 按 钮 ， 然 后 单 
击 i 郊 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 


Task9. 创建 贸 孔 加 工 





Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 ， 痪 恒 功能 选项 卡 中 的 3 和 酸 ” 区域 中 的 “标准 ”按钮 三 名 LW ， 此 时 系 
统 弹出 “ 孔 加 工 ， 饺 孔 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “和 孔 加 工 : 贸 孔 ”操控 板 中 下拉 列表 中 选择 〗 编辑 习 具 选项， 系统 弹出 “ 刀 

具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 设 置 图 51.36 所 示 的 参数 值 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 . 应用 _ 和 | 于 下 按钮， 返回 到 “和 孔 加 工 ， 匀 孔 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 孔 加 工 : 饺 孔 ”操控 板 中 单 击 过 他 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设 
置 匈 51.37 所 示 的 切削 参数 。 

Step5. 在 “ 孔 加 工 : 匀 孔 ”操控 板 中 单 击 者 革 选项 卡 ， 在 “ 孔 ” 区 域 选 择 图 51.38 所 
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示 的 孔 为 参考 。 单 击 上 头目 下 拉 列 表 右 侧 的 了 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 在 〈 穿 透 ) 命令 。 


开具 疏 定 


谱 件 ”编辑 ”视图 
口 7 芝 国 虹 加 男 


如 有 具 标识 如 具 涯 型 如 具 直 径 WN... 
TO003 基本 销 涉 B. 00000 
TO004 镶 孔 4. OOOOOO 


切割 煞 扬 ”Bo 坑 移 表 
几何 


音 隐 减 押 节 





图 51.36 “刀具 设 定 ”对 话 框 





切削 | 埋 络 300 
自由 进 给 - 
和 0.01 
破 断 些 距 离 3 
扫描 类 型 最 短 
安全 距离 5 
拉 圳 距离 - 
主轴 速度 1200 
? 却 忠和 渤 于 i 开 
雪 
图 51.37 ”设置 也 加 工 切 前 参数 图 51.38 ”定义 参考 孔 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 “ 孔 加 工 ， 铵 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 题 掖 钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对话 框 中 的 “* 按钮， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 51.39 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 六 峡 按钮 。 





Stage3. 观察 仿真 加 工 





Stepl. 在 “和 孔 加 工 : 贸 和 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 台 按钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗 口 ， 单 击 黑 护 钮 ， 观 察 刀具 切割 工件 的 情况 ， 如 图 51.40 所 示 。 
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Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 器 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 /secohaekeaFie 引 jz-4， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 孔 加 工 : 匀 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 [| 按钮 完成 操作 。 


心 心 


图 51.39 ”刀具 行走 路 线 图 51.40 ”动态 仿真 





Stage4. 切 减 材料 


Step1. 选取 命令 。 单 击 ， 僻 四 功能 选项 卡 中 的 人 sn 可" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


二 村 料 称 际 切 剖 命 今 。 


要 NAT RENOVYAL 全 4 料 称 际 ) mej> hutomatic 【 目 动 ] m=—=p> Done (二 成) 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 依 次 单 击 _ 目 型 杰 昌 按钮 和 号 按 钮 ， 然 后 单 
击 | 一定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 


Task10. 表面 犹 销 3 





Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 和 伍 鲁 功能 选项 卡 中 的 亚 才 选项 , 此 时 系统 弹出 “铣削 : 表面 铣削 ” 操 
控 板 。 

Step2. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 了 下 拉 列 表 中 选择 一 :T0001 选项 ， 在 并 选取 
模型 树 中 的 ACS0 坐标 系 为 参考 。 

Step3. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 单 击 “ 几 何 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 仿 命令 ， 
系统 弹出 “铣削 曲面 ”操控 板 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 形 共 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各 闸 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(1) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定妆 内 部 草 葵 命令， 选取 
选取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,NC_ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 
吉 ;， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 51.41 所 示 的 截面 草图 。 

(2) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 60.0。 
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(3) 在 操控 板 中 单 击 守 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 
(4) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 ， 所 创建 的 铣削 
曲面 如 图 51.42 所 示 。 





i 
-0 + 
44.0 一 -一 


i 
图 | 


图 51.41 ”截面 草图 图 51.42 ”创建 铣削 曲面 
(5) 然后 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 单 击 *” 按钮 继续 进行 设置 。 
Step5. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 对 > 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 曲 镶 选项 ， 然 后 选择 上 一 步 创建 的 拉 伸 3 为 参考 。 
Step6. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 过 及 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 
设置 图 51.43 所 示 的 切削 参数 。 








切 前 进 给 
自由 进 给 
RETRACT_FEED 


ca 
Lm 
Dm | 


它 ， 
> 


底部 区 许 作 县 
切割 角 

将 止 超 程 
起 始 超 程 
扫描 类 型 
切 害 | 次 型 
裤 全 距离 
接近 电离 
退 刀 号 离 
主轴 速度 1500 
冷却 液 选项 关闭 


{| 风 | 尾 [1 
站 凰 


图 51.43 设置 切削 参数 


Step7. 单 击 “ 铣 削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 条 数 选项 卡 下 面 的 “编辑 加 工 参数 ”按钮 多 ， 
此 时 系统 弹出 编辑 序列 参数 “表面 铣削 3” 对 话 框 。 

Step8. 在 编辑 序列 参数 “表面 铣削 3 ?对话 框 中 选择 下 拉 菜 单 京 件 下) 菜单 中 的 另存 为 … 
命令 ， 名 称 输入 milprm02， 单 击 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 屋 确 定 按钮， 然后 再 次 单 击 编 
辑 序列 参数 “表面 铣削 3” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 完成 参数 的 设置 。 
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Stage2. 演示 刀具 轨迹 


step1. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 山 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 51.44 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 . 六 财 按钮 。 


Stage3. 观察 仿真 加 工 


Stepl. 在 “铣削 : 表面 铣 前 ”操控 板 中 ， 单 击 则 按钮 右 侧 的 “按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 渍 按钮， 系统 弹出 “VERICUT7.1.2 by CGTECH” 窗 口 ， 单 击 轴 扩 钮 运行 结果 如 图 
51.45 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 选择 软件 右上 角 的 如 | 按钮, 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 司 ecneckagFile 引 | 和 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “铣削 :表面 铣 前 ”操控 板 中 ， 单 击 | 有 按 钮 完成 操作 。 








图 51.44 刀具 行走 路 线 ”图 51.45 To 
Stage4. 材料 切 减 


Stepl. 选取 命令 。 单 击 和 壮 朋 功能 选项 卡 4 中" 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
天 材料 欧 除 切 削 命令 ， 系统 弹出 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 
7: 素 血 链 前 3， 探 作 : oot0 ， 此 时 系统 弹出 至 有 ET IEMOAL ( 籼 料 称 除 )】 菜单 。 

Step2. 在 弹出 理 且 IT HEWOYAL 中 料 乏 际 】 菜单 中 选择 Construct 跑道 ) ee ”Done [完成 ) 命 
令 ， 系 统 弹 出 “菜单 管理 器 ”对 话 框 。 

Step3. 在 到 S0LI [ 袜 体 ) 菜单 中 选择 5 央 感 材料 ) 命令 ,此 时 系统 弹出 于 50LID 0FTS (实体 选项 ) 
菜单 。 然 后 在 下 50LID 0FTS ( 袜 体 选项 ) 菜单 中 Use uilt [使 用 面 组 ) => ”Done (完成 ) 命令 ， 此 时 系 
统 弹 出 “实体 化 ”操控 板 。 

Step4. 在 “实体 化 ”操控 板 中 单 击 基 选项 卡 ,然后 选择 拉 伸 3 为 面 组 参考 , 单 击 “ 实 
体 化 ”操控 板 中 的 “ 反 向 ”按钮 % 调整 切 减 材料 的 侧面 ， 单 击 [¥ 按 钮 完成 设置 。 单 击 
EE 包 完成 特征 创建 。 
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Task11. 表面 铣削 4 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 _ 尼 鲁 功能 选项 卡 中 的 亚 关 选项 , 此 时 系统 弹出 “铣削 : 表面 铣削 ” 操 
控 板 。 

Step2. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 工 下 拉 列 表 中 选择 下 : mul 选项 ， 在 落选 取 
模型 树 中 的 ACS1 坐标 系 为 参考 。 

Step3. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 单 击 “ 几 何 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 令 命 令 ， 
系统 弹出 “铣削 曲面 ”操控 板 。 

Step4. 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(1) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 瞪 命令， 选取 
选取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,NC_ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 
在 ， 单 击 | 草 缀 按钮， 绘制 图 51.46 所 示 的 截面 草图 。 

(2) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 60.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 守 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 当 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 

(4) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 ”， 则 完成 特征 的 创建 ， 所 创建 的 铣削 
曲面 如 图 51.47 所 示 。 





















88.0 | 
| 
十 本 .出 





图 51.46 ”截面 草图 图 51.47 ”创建 铣削 曲面 

(5) 然后 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 单 击 关 按钮 继续 进行 设置 。 

Step5. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 对 考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ” 设置 界面 中 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 然 后 选择 上 一 步 创建 的 拉 伸 4 为 参考 。 

Step6. 单 击 “ 铣 削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 委 玫 选项 卡 下面 的 “编辑 加 工 参数 ”按钮 多 ， 
此 时 系统 弹出 编辑 序列 参数 “表面 铣削 4” 对 话 框 。 

Step7. 在 编辑 序列 参数 “表面 铣削 4? 对 话 框 中 选择 下 拉 菜单 交 件 旺 ) 菜单 中 的 打开 .… 命 
令 ， 选 择 保存 的 副本 上 且 miprmo2.wii ， 单 击 “ 打 开 ” 对 话 框 中 的 | 打开 | 按钮， 然后 再 次 
单 击 编辑 序列 参数 “表面 铣削 4” 对话 框 中 的 。 前 下 。” 控 钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 

Step8. 单 击 “ 铣 削 : 表面 铣削 "操控 板 中 同属 选项 卡 , 在 参考 区域 选择 模型 树 中 的 ACS1 
为 参考 。 在 入 文本 框 中 输入 20.0。 
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Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “铣削 : 表面 狗 前 ”操控 板 中 单 击 册 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 51.48 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 冯 由 按钮 。 

Stage3. 观察 仿真 加 工 

step1. 在 “铣削 : 表面 铣 前 ”操控 板 中 ， 单 市 晴 按 钮 右 侧 的 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 渍 按钮， 系统 弹出 “VERICUT7.1.2 by CGTECH” 窗 口 ， 单 击 瑚 | 扩 钮 运行 结果 如 图 
51.49 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 选择 软件 右上 角 的 如 | 按钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ecoheckadFie 引 jz 年， 关闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “铣削 ， 表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 [性 胺 钮 完成 操作 。 





图 51.48 “刀具 行走 路 线 


Stage4. 材料 切 减 


Stepl. 选取 命令 。 单 击 得 用 功能 选项 卡 丹 员 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
天 材料 欧 除 切 削 命 仿 ， 系 统 弹 出 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 
5: 表面 铸 亨 4， 探 作 : 0F010 ， 此 时 系统 弹出 理 且 IT 三 NOYAL 余 料 称 降 ) 菜单 。 

Step2. 在 弹出 理 且 IT RENOYAL 中 料 称 际 】 菜单 中 选择 Construct 跑道 ) es Done [完成 ) 命 
令 ， 系 统 弹 出 “菜单 管理 器 ”对 话 框 。 

Step3. 在 到 S0LI [ 袜 体 ) 菜单 中 选择 5 央 王 材料) 命令 ,此 时 系统 弹出 于 50LID 0FTS (实体 选 项 ) 
菜单 。 然 后 在 下 50LID 0FTS (实体 选项 ) 菜单 中 Use uilt [使 用 面 钥 ) = ”Done (完成 ) 命令 ， 此 时 系 
统 弹 出 “实体 化 ”操控 板 。 

Step4. 在 “实体 化 ”操控 板 中 单 击 基 选项 卡 ,然后 选择 拉 伸 4 为 面 组 参考 , 单 击 “ 实 
体 化 ”操控 板 中 的 “ 反 向 ”按钮 % 调整 切 减 材 料 的 侧面 ， 单 击 [按钮 完成 设置 。 单 击 
ses 央 册 | 安 钙 完成 特征 创建 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 革 什 ” > sl 











人 合 令 ， 保 存 文 件 。 
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使 用 轨迹 钳 削 ， 思 有 具 可 沿 着 用 户 定 义 的 任意 轨迹 进行 扫描 ， 主 要 用 于 扫描 类 特征 零件 
的 加 工 。 不 同形 状 的 工件 所 使 用 的 刀 其 外 形 将 有 所 不 同 ， 刀 其 的 选择 要 根据 所 加 工 的 沟 模 
形状 来 定义 ， 因 此 ， 在 指定 加 工 工艺 时 ， 一定 要 考虑 到 刀具 的 外 形 。 

下 面 介绍 图 52.1 押 示 的 轨迹 铣 前 的 加 工 过 程 , 其 加 工 工艺 路 线 如 图 52.2、 图 52.3 所 示 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 52.1 轨迹 铣削 的 加 工 过 程 


对 零件 的 指定 部 位 进行 轨迹 铣削 加 工 


对 和 零件 的 指定 部 位 进行 刻 模 加 工 





图 52.2 加工 工 艺 路 线 (一 ) 


毛 未 ee 记 模 铣削 
\ \ / 
\ \ 7 
< id 
/ 一) ~ >) [7 / 
a) 毛坯 工件 b) 定制 轨迹 铣削 c) 刻 爸 加 工 


图 52.3 加工 工 艺 路 线 〈 二 ) 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜单 文件 ” > EE 
命令 ， 将 工作 目录 设置 全 D:\creoins1l\work\ch13\ins52。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文人” 一 > LE 于 分 ， 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 美 旦 选项 组 中 的 态 中 制 总 单 选项 ， 选中- 子 类 型 选 
项 组 中 的 态 亚 装 配 单 选项 ， 在 名 种 的 文本 框 中 输入 文件 名 TRAJECTORY_MILLING， 取 消 
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口 使 用 炽 认 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 二 葡 和 直 按钮 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “ 痢 文 件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 选项 组 中 选取 msomeEas 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 型 震 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 

Stage1. 引入 参考 模型 

Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 蕉 ” ”区 域 中 的 “装配 参考 模型 ”按钮 忠 。 

Step2， 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 一 一 trajectory.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 下 杜 命令 ， 然 后 单 击 [ 儿 j 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 52.4 所 示 。 














Stage2. 引入 工件 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 蕉 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
略 闭 配 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 一 workpiece.prt 作为 参考 工 
件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “放置 ”操控 板 中 选择 右 王 命令 ， 然 后 单 击 [| 按钮 ， 完 成 毛坯 工件 的 放 
置 ， 放 置 后 如 图 52.5 所 示 。 





NC_ASM_FRONT 二 ™ NC_ASM_FRONT 下 







DT 
nr J 






> 
NC_ASM_TOP CH 


图 52.4 ”参考 模型 图 52.5 毛坯 工件 


Task3. 制造 设置 

Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 卡 、， 琵 - 区域 中 的 “操作 ”按钮 - 划 | 
此 时 系统 弹出 “设置 ， 操 作 ” 操 控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 选 择 “ 设 置 ， 操作 ”操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 喇 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 序 出 | 选项, 系统 弹出 “设置 ; 铣削 工作 中 心 ? 对 话 框 , 在 而 数 下 拉 列 表 中 选择 三 苯 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “设置 ， 铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [区 中 选项 卡 ， 然 后 单 击 
如 具 . -| 按钮， 弹出 图 52.6 所 示 “ 刀 具 设 定 ” 对 话 框 。 设 置 图 52.6 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 
完毕 后 依次 单 击 _ 应 用 和 | 确定 











用 下 按 铀 ， 返 回 到 “设置 ， 铣 前 工 作 中 心 ” 对 话 框 。 


576 creo 1.0 实例 宝典 


Step4. 在 “设置 ;铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 | 必 胶 钮 ， 返 回 到 “设置 : 操作 ”对 话 
框 。 2 

Step5. 机 床 坐 标 系 设置 1。 在 “设置 : 操作 ”操控 板 单 击 x 按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 次 
命令 , 系统 弹出 图 52.7 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 ,然后 依次 选择 NC_ASM_FRONT、NC _ASM_ 
RIGHT 和 图 52.8 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 剖 焉 按钮 完成 坐 
标 系 的 创建 。 然 后 在 “设置 ,操作 ”操控 板 单 击 ，* 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 了 新 创建 的 坐标 
系 作 为 加 工 坐 标 系 。 

注意 : 在 选取 多 个 参考 面 时 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 。 











开具 妃 定 


文件 编辑 视图 
吕 7" 匡 回 玖 | 头面 


导 有 具 广 置 导 有 具 标 识 如 具 尖 型 民有 具 直 多 WR... 
1 TODOD!1 球 馆 削 10. L00000 


二 


一 般 有 仙 置 ” 著 割 数据 B0g 访 称 表 
名 称 : 几何 
TOOD!1 
类 型 : 


球 链 前 | 


章 隐 阅 细节 








图 52.6 “刀具 设 定 ”对 话 框 


选取 模型 表面 


~ 






~ 


HC_hSNM_FROHT:F3 ( 共 准 平面 ) 六 其 上 
HC_hSN_RIGHT :Fl (基准 平面 ) 在 其 上 
曲面 :FS ( 控 1 申 1):TRhJEC...， 在 其 上 


NC ASH_TOP 





图 52.7 “坐标 系 ” 对 话 框 图 52.8 ”选取 参考 平面 





Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 ;操作 ”操控 板 中 的 单 击 时 革 按钮 ， 系 统 弹出 “ 间 
隙 ”设置 界面 ， 然 后 在 类 型 下拉 列表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 参考 文本 框 ， 在 模型 中 选取 图 
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52.9 所 示 的 檬 型 表面 为 参考 ， 在 得 文本 框 中 输入 10.0， 此 时 在 图 形 区 预 钨 退 思平 面 如 图 
52.9 所 示 。 

Step7. 在 “设置 :操作 ”操控 板 中 单 击 [Y 胺 钮 。 

Step8. 创建 曲面 。 在 图 形 区 选取 图 52.10 所 示 的 模型 表面 为 被 复制 的 面 ， 然 后 选择 

操作 ~” 区域 的 “复制 ”命令 前， 然后 再 单 击 损人 ”区 域 的 “粘贴 ” 命令 鲍 |。 在 此 
操控 板 中 单 击 吧 胶 钮 。 

说 明 : 在 复制 面 时 为 了 方便 可 把 毛坯 件 隐 藏 . 


Task4. 加 工 方法 设置 


单 














Done 侍 成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 确定 小 
选取 该 表面 






seg Setup [序列 谨 置 ) 
和 要 3EQ SETUP 人 施 列 设置 ) 


Hame [名称 ) 
Comments [和 首 注 1 


Ww Tool] 加 有 具 ) 


图 $2.9 定义 退 刀 平面 httachment 中 时 性 ) 
时 Parameters ( 芝 数 1 


选取 此 面 Coord Sys (坐标 系 ) 
~ Retract Surf (人 退 半 曲面 ) 
Ww Datum Curwe ! 世 惟 曲 晓 】 





Done (完成 ) 
Buit ft 得 出 ) 
图 52.10 所 选取 的 曲面 图 52.11 “序列 设置 荣 、 








Step3. 在 系统 弹出 的 编辑 序列 参数 “ 槽 加 工 ” 对 话 框 中 设置 基本 的 加 工 参 数 , 如 图 52.12 
所 示 ， 然 后 单 击 编辑 序列 参数 “ 槽 加 工 ” 对 话 框 中 的 强直 按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 


Step4. 选取 图 52.13 中 的 曲线 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 的 绚 下 按钮。 然后 单 击 
可 SELECT CRYS (选择 曲 些 ) 菜单 中 的 Done/Return (完成 /让 加 ) 命令 ， 完 成 曲线 的 选择 。 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


Step2. 在 WPLAY PARTH 播放 里 径 ) 菜单 中 选择 39ssn 19 暑 蜡 重 示 ) 命 仿 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 
对 话 框 。 
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Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 
走路 线 如 图 52.14 所 示 。 
Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 王 甘 团 | 近 钮 。 


按钮 ， 观 测 刀 上 其 的 行走 路 线 ， 其 刀具 行 


篇 辑 计 列 季 数 “ 搭 加工“ 
文件 全 ) ”编辑 {EE) 信息 (tI) 工具 
参数 | 基本 | 全 部 关 别 :| 所 有 尖 弄 


短 数 多 槽 加工 
切削 ! 坦 络 200 


亚 形 进 给 
目 由 卉 给 
RETRACT_FEED 


切 六 进 给 量 
步 长 深度 
选取 此 曲线 
\ 





图 52.12 ”选取 曲线 图 52.13 ”编辑 序列 参数 “ 权 加 工 ” 对 话 框 


Task6. 加 工 仿真 





Step1， 在 PIMY FATH ( 措 放 路 径 ) 荣 单 中 选择 下 Phss 是 站 各 ) 命令 ， 进 入 刀具 模拟 环境 。 观 察 
刀具 切割 工件 的 情况 ， 仿 真 结 果 如 图 52.15 所 示 。 


By 


图 52.14 刀具 行走 路 线 图 52.15 仿真 结果 








Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 美 | 控 钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 Ee 下 jg， 关闭 仿真 软件 


Step3. 在 |w 了 ESEQUENCE QC 序列 i 菜单 中 选择 De Sea 呈 成 序列 】 命令 。 
Task7. 材料 切 减 


Stepl. 选取 命令 。 单 击 筷 开 功能 选项 卡 六 届 "~ 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
材料 移 除 切 剖 命令 ， 系 统 弹 出 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 
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1: 槽 加工， 操作 : 0F010 ， 此 时 系统 弹出 至 了 EMT CLASS 果 征 类 ) 菜单 。 


Step2. 在 弹出 FEMT CLASS 哇 在 兴 ) 菜单 中 选择 solid 芝 体 ) 命令 ， 在 于 50LID (之 体 ) 菜单 中 选 
择 Cot 央 感 材料) 命令 ， 此 时 系统 弹出 于 30LID 0FTS ( 福 体 选项 ) 菜单 。 然 后 在 于 30LID 0FTS (实体 选项 ) 荣 
单 中 是 s 9uilt (合用 面 诅 | es Done (完成 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 。 

Step3. 在 “实体 化 ”操控 板 中 单 击 婴 清 选项 卡 ， 然 后 选择 图 52.16 所 示 的 面 为 面 组 参 
考 ， 切 减 材料 的 方向 如 图 52.16 所 示 ， 单 击 [Y 按钮 完成 设置 。 单 击 masyastara 慎 成 /基因 ) 过 
钮 完成 特征 创建 。 结 果 如 图 52.17 所 示 。 


选取 该 面 








图 52.16 ”定义 参考 面 图 52.17 材料 切 减 后 的 工件 
Task8. 刻 模 加 工 


Stage1. 制造 设置 
总 
和 MW Groove Feat (模特 征 ) 复 选 杠 ， 人 然后 选择 Tone (之 成 ) 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 设 置 刀 具 参 数 ， 设 置 完 
成 后 的 结果 如 图 52.18 所 示 。 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 诺 用 按钮， 然后 单 击 部 定 按 
钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 编辑 序列 参数 “ 槽 加 工 ” 对 话 框 中 设置 基本 的 加 工 参 数 , 如 图 52.19 
所 示 ， 然 后 单 击 编辑 序列 参数 “ 槽 加 工 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 完成 参数 的 设置 。 

Step5. 选取 图 52.20 中 的 特征 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 的 副 下 按钮。 然后 单 击 
下 SELECT GRVS 卡 择 6RWS) 菜单 中 的 ?ons/Beturn (完成 / 拍 回 ) 命令 ， 完 成 曲线 的 选择 。 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 弹出 的 开 .SE9UENCE QC 序列 3 菜单 中 选择 并 加 Path 量 让 路 在) 命令， 

Step2. 在 可 FLAT PATH 播放 里 径 ) 疼 单 中 选择 3eresna 了 ly ( 屏 册 疹 示 1 全 今 ， 弹出 “播放 路 径 ” 对 
话 框 。 

Step3. 日 击 “播放 路 人 径 ” 对 话 框 中 的 
走路 线 如 图 52.21 所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 一 美 闭 | 按钮 。 




















按钮 ,观测 刀具 的 行走 路 线 ， 其 刀具 行 
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堪 具 下 定 


立 必 ”编辑 祖 图 
DD" 这 回 烛 | 关 57 面 
导 具 位 置 开具 标 误 导 有 具 兴 型 村 有 具 直 径 HA... 


TD0002 模 加 工 1. 000000 


一 般 | 设置 ” 著 基 数据 E06 坊 夭 表 


名 称 : 
TO002 

























编辑 序列 参数 “ 樟 加 工 “ - 口 Xx 
妾 于 文件 (E) 编辑 (E) 信息 (I) 工具 
樟 加 工 

参数 [ 医 本 | 全 部 类 别 : | 所 有 类 别 站 


参数 名 措 加 工 
切削 进 给 150 
缀 形 进 给 - 
自由 进 给 


RETRACT_FEED 
切入 进 给 量 


步 长 深度 0.2 
公差 0.01 
坡 口 深度 1 
序号 切割 0 
安全 距离 3 


主轴 速度 3000 








图 52.18 “刀具 设 定 ”对 话 框 


所 选取 的 特征 








图 52.20 ”所 选取 的 特征 图 52.21 刀具 行走 路 线 


Stage3. 观察 仿真 加 工 


Step1. 在 亚 IN PATH 播放 路 各 菜单 中 选择 亚 Cess 0 全 二) 命令 ， 进 入 刀具 模拟 环境 。 观 
罕 刀 有 具 切 割 工 件 的 情况 ， 仿 真 结 末 如 网 52.22 所 示 。 





图 52.22 仿真 结果 





Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [SEENEEKEUEES| 欣 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 ， We 出 Qc 序列) 菜单 中 选择 人 仿 。 
命令 ， 保 存 文件 。 





实例 53 凹 模 加 工 


本 实例 讲解 了 香 虹 盒 凸 模 的 加 工 过 程 ， 该 凸 模 的 曲面 的 较 多 ， 在 安排 工艺 路 线 时 应 注 
总 曲面 的 加 工 质量 ,下 和 耐 介绍 图 53.1 所 示 凸 模 的 加 工 过 程 , 其 加 工 工艺 路 线 如 图 53.2 所 示 。 


一 








a) 参 赂 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 53.1 凸 模 加 工 
铣削 此 面 
粗 加 工 此 曲面 一 


a) 毛坯 工件 b) 体积 块 铣 削 c) 表面 铣削 





加 工 此 曲面 加 工 此 曲面 
N 
NN 





¢ 4 > eg En 





e) 曲面 铣削 d) 曲面 铣削 
图 53.2” 加工 工 艺 路 线 


其 加 工 操 作 过 程 如 下 : 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 荣 单 文件 ” p> EE 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creoins1\work\ch13\ins53\。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 > 对 话 框 中 ， 在 类 型 选项 组 中 选中 贺 辆 制 告 单 选项 ,在 - 子 类 型 选项 
组 中 选中 加 匹 装配 单 选项 ， 在 名 入 文本 框 中 输入 文件 名 称 MOLD NC， 取 消 选中 
口 全 用 菊 认 模板 复 选 杠 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ”区 定 ”按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 束 色 选项 组 中 选择 "mts ne 模板 ， 
然后 在 该 对 话 框 中 单 击 . 剖 EE | 榨 钮 。 


选择 工作 目录 (1) 
: [这 
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Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 单 击 | 制造 ”功能 选项 卡 。 蕉 ” 区 域 中 的 “装配 参考 模型 ”按钮 此 (或 单 
击 癌 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 型 甘 梧 驮 者 模 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 一 mold.prt 作为 参照 去 件 模 
型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 > 操控 板 中 选择 后 于 人 选项 ， 然 后 单 击 加 按钮 ， 完 成 参照 模型 的 
放置 ， 放 置 后 如 图 53.3 所 示 。 











Stage2. 创建 工件 


手动 创建 图 53.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡带” ”区 域 中 的 按钮 ,然后 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 骂 亨 建 工 件 选项 。 

Step2. 在 系统 输入 零 忻 名 称 [PRT0001]: 的 提示 下 ， 输 入 工件 名 称 MOLD_WORKPIECE， 再 
在 提示 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 随 |。 





-ASM_FRONT 










-ASM_RIOHT 





图 53.3 ”放置 后 的 参照 模型 图 53.4 制造 模型 


Step3. 创建 工件 特征 。 

(1) 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 下 EAT CLASS 听 征 类 ) 菜单 中 的 纵 于 于 S53: 

Protrusion (种 出 项 命令 ,在 弹出 的 下 30LID MTS (实体 选项 ) 菜单 中 ， 选 择 国王 时 
下井 一 > Done ( 寺 成 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 吕 内 部 草 瓜 .… 
命令 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 系统 中 选 仅 一 个 平面 或 曲面 以 定 尖 草 综 平 面 - 的 提示 下 ， 选 择 
NC_ASM_RIGHT 基础 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 
NC_ASM_TOP 基础 平面 为 参照 平面 , 方向 为 在, 单 击 曹 芍 按钮 , 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@@ 定义 草 绘 参考 。 此 时 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选取 NC_ASM_TOP 
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基准 面 和 NC_ASM_ FRONT 基准 面 为 草 绘 参照 ， 单 击 雪 团 瞻 ) 按钮 。 

@ 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ,绘制 的 截面 草图 如 图 53.5 所 示 。 完 成 特征 截 
面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

回 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号， 输入 深度 值 180。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 则 完成 特征 的 创建 。 























Task3. 制造 设置 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 “到 -区域 中 的 “操作 ”按钮 - 册 ， 此 时 系统 弹 
出 的 “设置 : 操作 ” 操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 设 置 ; 操作 >” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 哺 ， 在 弹出 的 
菜单 中 选择 尼 病 | 选项 ， 系 统 弹出 “设置 ; 铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 鞠 数 下 拉 列 表 中 选择 
5 畏 选项 ， 然 后 单 击 Y 按钮 ， 完 成 机 床 的 设置 。 








命令 , 系统 弹出 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 依次 选择 NC_ASM_TOP、NC_ASM_ RIGHT 
基准 面 和 图 53.6 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 列 焉 按钮 完成 坐 
标 系 的 创建 。 单 击 ， 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 了 新 创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐标 系 。 


曲面 





\ 





图 53.5 截面 草图 图 53.6 选择 参照 平面 
Step4. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 操作 ”操控 板 中 单 击 中医 按钮 ， 在 “间隙 ”设置 
界面 中 的 类 型 下拉 列表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 过 寺 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS1 
为 参照 ， 在 鼻 文本 框 中 输入 值 10.0。 
Step5. 单 击 “ 设 置 ， 操作 ”操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 
Task4. 体积 块 加 工 














Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 先前 功能 选项 卡 。 器” “区域 中 的 “ 粗 加 工 ”按钮 匡 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 圈 仁 积 块 粗 加 工 选项 ， 此 时 系统 弹 出国 太 BD 对 6 二 晴 于 单 。 

Step2. 在 弹出 的 卫生 关 鞠 单 中 ， 选 中 Tol 四 具 ) 、 [Mf Paraneters ( 考 数 ) 和 
YYindow (窗口 ) 复 选 枉 ， 然 后 选择 [ 和 命令， 系统 阐 出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 ， 设 置 刀具 参数 如 图 53.7 所 示 ， 设 置 完 毕 后 依 
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次 单 击 E 刁 有 jn 攻 罗拉 钮 。 


一 般 | 员 置 ”切割 煞 括 B08 访 称 表 
名 称 : 几何 
TODD!1 
类 型 : 


外 图 角 链 前 下 





图 $3.7” 设 定 刀 有 具 一 般 参 数 


Step4. 在 编辑 序列 参数 “体积 块 铣削 ”对 话 框 中 单 击 划 过 有 较 钮 ， 设 置 图 53.8 所 示 的 加 
工 参数 。 在 该 对 话 框 中 选择 下 拉 菜单 京 件 苑 ) 菜单 中 的 另 夺 为 … 命令 ， 将 文件 命名 为 
milprm01， 单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 二 确定 按钮， 然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “ 体 
积 蕊 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 按钮， 完成 参数 的 设置 。 


多 邱 订 列 大 煞 “ 人 性 积 块 钾 前 | = 四 x| 
交尾 (F) 编辑 {E) 信息 (IT 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : | 所 有 类 别 * 
1600 二 = 
验 狂 溃 性 积 块 铣 前 
切削 坦 蛤 SbD0 
粥 形 进 给 - 
自由 进 结 
RETRALT FEET 二 
稼 如 坦 将 量 = 
切 上 六 ] 埋 给 量 = 
步 长 深度 3 
洗 甜 
医 哗 B 
回廊 光 许 寺 量 1 
粗 加 工党 许 作 有 量 1 
底部 沈 主祭 量 1 
切割 角 0 
扫描 类 型 类 型 3 
切割 沫 型 殉 升 
粗 加 工 选 项 粗 加 工 和 辊 廊 
实生 电离 5 











.01 





冷却 补 选 项 J 


确定 取消 ”| 中 显示 细节 
图 53.8 ”编辑 序列 参数 “体积 块 铣 前 ”对 话 杠 
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Step5. 在 系统 到 FI 肥 必 W ( 定 六 窗口 ) 口中 选择 本 和 由 十 合 今 ， 在 系统 
史 寺 基 或 人 人 儿 雍 -提示 下 ， 单 击 ， 铣 前 ”功能 选项 卡 | am 区 域 中 的 “铣削 窗口 ”按钮 四 ， 
系统 弹出 “铣削 窗口 ”操控 板 。 

(1) 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 驻 按钮 , 然后 在 绘图 区 选择 图 53.9 所 示 的 模型 表面 ， 





统 进入 草 绘 环境 。 

(2) 定义 草 绘 参考 。 此 时 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选取 NC_ASM_TOP 
基准 面 为 草 绘 参 照 ， 单 击 . 六 周 代 )】 按钮 。 

(3) 绘制 稚 面 诗 图 。 进 入 截面 早 从 环境 后 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 53.10 所 示 。 完 成 特征 
截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

(4) 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%， 则 完成 铣削 窗口 的 创建 。 














选取 该 平面 为 更 绘 平面 





5.0 
图 53.9 ”定义 草 绘 平面 图 53.10 ”创建 铣削 曲面 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 可 匹 SERUENCE Qc 序列 菜单 中 选择 也 y Fatk (播放 路 径 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 
和 要 PLAY FATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step2. 在 了 EM PATH 十 下 路 征 ) 菜单 中 选择 Screen Play 嘱 基 三 未 ) 命 令 ， 系 统 弹 出 “播放 路 
人 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮， 观测 刀具 的 路 径 ， 如 图 53.11 
所 示 。 单 击 红 闻 据 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 。 











Stage3. 加 工 仿真 
Stepl1. 在 豆 ILN PATH (播放 路径 ] 菜单 中 选择 到 Check 号 粒 查 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 
7.1.2 by CGTECH ”窗口 。 单 击 鲁 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 53.12 
所 示 。 
Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 eecheekeaFilssjjz 包 ， 关 闭 仿真 软件 。 
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Step3. 在 至 匹 SEQUENCE QC 序列 ) 菜单 中 选择 Done sea 荆 成 序列 ) 命令 。 





图 53.12 NC 检查 结 


Stage4. 材料 切 减 
Stepl. 单 击 袖 羡 功能 选项 卡 asn 林 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 鹿 料 料 移 除 切 帅 命令 ， 


要 NAT RENOYAL (村 和 料 移 阶 ] mej> hutomatic 【 目 动 ] “mej> Done (成) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ”对 话 框 中 依次 单 击 自动 添加 | 控 饵 和 | 号 核 钮 ， 最 后 单 击 
| 区 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 


Task5. 表面 加 工 
Stage1. 复制 并 延伸 曲面 特征 


Stepl. 右 击 模型 树 中 印 mon woRIETEEE FET 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 联席 命令 。 

Step2. 复制 曲面 特征 。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 ”选取 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 国 号 番 先 项 . 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 53.13 所 示 的 模型 表面 。 切 换 到 餐 对 ”功能 选项 卡 ， 依 次 单 
击 名 E” 区 域 的 译 复 利和 便 粘 由 按钮 。 

(3) 单 击 “曲面 ， 复 制 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 四。 

Step3. 延伸 曲面 特征 。 

(1) 选取 复制 曲面 的 任意 一 边缘 ， 在 和 铭 至 功能 选项 卡 中 单 击 名 i" 按钮 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 可 延伸 命令 。 加 

(2) 在 “曲面 延伸 ， 曲 面 延伸 ”操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 问 ， 在 操控 板 中 单 击 
参考 按钮 ， 单 击 . 骨节. 按钮， 系统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 ， 选 中 入 基于 规则 和 回 相 切 单 选 
项 ， 此 时 系统 自动 选中 复制 1 的 全 部 边线 ， 单 击 葡 定 按钮。 

(3) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 | 文本 框 中 输入 延伸 距离 5.0。 

(4) 在 操控 板 中 ， 然 后 单 击 站 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


Stage2. 拉 伸 、 合 并 曲面 特征 


























Stepl. 在 侣 对 功能 选项 卡 中 单 击 如 和 和 昌 画 "区域 的 乌拉 个 按钮 。 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 操 


实例 53 上司 模 加 工 587 


控 板 ， 确 认 “曲面 ”按钮 品 被 按 下 ， 并 保证 “去 除 材料 ”按钮 妾 弹 起 状态 。 

Step2. 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 _ 葛 站 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 下 芝 .按钮 ， 
系统 弹出 “各 绘 ” 对 话 框 , 选取 上 一 步 创 建 的 延伸 曲面 为 吾 绘 平面 , 选取 NC_ASM_RIGHT 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 接 受 箭头 默认 方向 ， 单 击 i 草 终 _ 按 钮 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 

Step3. 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 53.14 所 示 〈 草 图 轮廓 与 延伸 曲面 1 
的 边缘 重合 )， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 




















图 $3.13 复制 对 象 图 53.14 截面 草图 

Step4. 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 共 ， 并 输入 深度 数值 为 1， 单 击 % 按钮 ， 调 
整 拉 伸 方 向 ， 最 后 单 击 吧 按钮 ， 则 完成 拉 伸 的 创建 。 

Step5. 合并 曲面 。 在 模型 树 中 选取 回 焉 申 1 和 和 名 控 伸 1 ， 然 后 在 管 双 功能 选项 卡 中 
单 击 壤 啼 - 按 钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 里 合并 命令， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 
完成 的 面 组 合并 。 

Step6. 隐藏 曲面 。 在 模型 树 上 选中 / 吕 宫 所 节点 , 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 辽 六 


命令 。 








伟 


Stage3. 加 工 方 法 设置 


Stepl. 单 击 千 鲁 功能 选项 不 ”山区 域 中 的 亚 厅 画 按 钮 ,此 时 系统 弹出 “铣削 
表面 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 如 县. 选项 ， 系 统 弹 
出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 一 早 选项 卡 中 设置 图 
53.15 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 应用 ,和 | 交 定 按钮， 返回 到 “铣削 ;表面 铣 
削 ” 操 控 板 。 

Step4. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
类 型 下拉 列表 中 选择 曲面 选项 ， 单 击 如 工 参考 ; 列表 框 ， 选 取 图 53.16 所 示 的 平面 (参照 模 
型 的 顶 面 )。 

Step5. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 对 查 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 
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设置 图 53.17 所 示 的 切 前 参数 。 


一 般 | 仙 置 ”切割 数据 B08 访 夭 表 
总 称 : 几何 
TODD® 

类型 : 

端 链 前 | 二 

材料 : 








图 $3.15” 设 定 刀 有 具 一 般 参 数 





切削 ! 坦 络 BO 
自由 进 冶 四 
RETRACT_FEEDT - 
切 .上进 效 量 - 
步 长 深度 2 
汉 差 0.01 
医 旺 
底部 允许 余 量 家 
切割 角 0 
将 止 超 程 0 
起 冶 超 程 0 
Mee Te 切割 次 型 攀升 
”XA 安全 距离 10 
0 接近 距离 
退 刀 只 离 10 
主轴 速度 1000 
冷却 淤 选 项 于 
步 
图 53.16 ”选取 平面 参考 图 53.17 ”设置 切削 参数 


Stage4. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “铣削 :表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 册 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “ ”按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 53.18 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 冯 风 按钮 。 

Stage5. 观察 仿真 加 工 

Step1. 切换 到 视图 功能 选项 卡 ， 选 中 模型 树 中 的 名 won_ wonEEIEEE PRT 节点 ， 单 击 

q 人 区 域 的 到 丽 了 章 按 钮 ， 取 消 工件 隐藏 。 

Step2. 在 “铣削 :表面 铣 削 ” 操 控 板 中 ， 单 击 辆 按钮 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗口 ， 单 击 畏 | 扩 旬 ， 运行 结果 如 图 53.19 所 示 。 
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Step3. 渤 示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 | 下 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 Se CheckedFiles|jz4n . 
Step4. 在 “ 钳 前 :表面 铣 前 ”操控 板 中 ， 单 击 lY 胺 钮 完成 操作 。 








EN 


图 53.18 刀 县 路 图 53.19 ”NC 检测 结果 


Stage6， 材 料 切 减 
Stepl. 选取 命令 。 单 击 ， 僻 国 功能 选项 卡 中 的 人 sn 有 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


ij 材料 荐 降 切 前 命令。 在 弹出 的 下 开 夺 列 列表 i 菜单 中 选择 2: 素面 链 削 1， 操作: 0F010 选项 ， 然 后 
依次 选择 下 用 IT 了 ENOYAL 抽 料 稳 际 】 esp Construct (构造 sp Done [完成 ) 命令 。 

Step2. 此 时 在 系统 弹出 下 EM CHSs 星人 ss) 菜单 中 依次 选取 
0LIT [ 实 件 es。 Cat (条 减 材料 】 命令。 系统 弹出 环 30LID 0FTS ( 袜 体 选项 ) 
菜单 ， 在 此 菜单 中 选取 本 guilt (合用 面 组 ] mm 和 Done (二 成 命令 。 

Step3. 切换 到 异国 ”功能 选项 卡 ， 选 中 模型 树 中 的 中 守 所 中 节点 ， 单 击 ”Wm 对” 区 
域 的 至 汉 和 有 有 按钮， 取消 隐藏 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 系统 宅 造 傈 实 休 中 村 次 负 或 和 政 除 材料 的 而 组 或 曲面 ”提示 
下 ， 选 取 前 面 创建 的 合并 曲面 1。 采 用 系统 默认 的 切除 方向 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 
完成 材料 切 减 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 到 PE CIMSS 早生 闪 ) 来 单 中 单 击 Done/Betorn GE 成 ?下 回 ) 按钮 。 

















Task6. 轮廓 加 工 


Stage1. 加 工 方法 设置 








Step1. 隐藏 毛坯 。 在 模型 树 中 右 击 各 MoD_WORIPIECE. PRT 节点 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 阅 

Step2. 单 击 ， 息 天 功能 选项 卡 。 铀 ” 区 域 中 的 况 效 遍 族 市 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“铣削 ， 轮 廓 铣削 ”操控 板 。 

Step3. 在 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 了 下 拉 列 表 中 选择 ! 鲍 辑 妊 具 .… 选项 ， 系 统 弹 
出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 中， 设置 新 的 刀具 参数 。 


可 
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设置 刀具 参数 (图 53.20)， 然 后 依次 单 击 信用 _ 和 |, 区 宇 按钮 ， 完 成 刀具 参数 的 设 定 。 


一 般 “设置” 切 荐 数据 B08 偏 巷 表 
名称 : 几何 


TOODS 


类 型 : 
外 圆 前 链 削 = 





图 53.20” 设 定 思 有 具 一 般 参 数 


Step5. 在 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 人 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
设置 图 53.21 所 得 的 切削 参数 。 

Step6. 在 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 全 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
尖 型 下拉 列表 中 选择 曲 甸 选项 ， 选 取 图 53.22 所 示 的 轮廓 面 〈 参 照 模型 的 侧面 )。 





茹 前 进 给 450 
咒 形 进 结 
目 册 进 蛤 - 
RETRAPT_FEED - 
切 六 进 络 量 = 
步 长 评 度 1 
和 二 0 
转 廊 区 许 作 县 0 
榨 查 曲面 党 主人 寻 腹 - 
壁 刀 锈 高 度 0 
切割 沫 型 殉 
裤 全 蛤 离 5 
主轴 速度 1 
冷却 液 选项 开 





图 53.22 选取 曲面 


图 53.21 设置 切 前 参数 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 及 加 工 仿真 


Stepl. 在 “ 铣 前 : 轮廓 铣 前 ” 操控 板 中 单 击 是 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 S 按钮 ， 观 测 刀 上 其 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 53.23 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 , 六 团 按钮 。 

Step3. 切换 到 _ 误 图 功能 选项 卡 ， 选 中 模型 树 中 的 后 wo _WoREETECE.FRT 节点 ， 单 击 

9 性 | 区域 的 办 圳 HR 襄 控 钮 ， 取 消 工件 隐藏 。 
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Step4. 在 “铣削 : 轮廓 铣 前 ”操控 板 中 ， 单 击 国 慷 钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗 口 ， 单 市 一 按钮 ， 运 行 结果 如 图 53.24 所 示 。 

Step5. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 攻 REEIECKEUEIES| 扩 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step6. 在 “铣削 : 轮 廊 铣 前 ”操控 板 中 ， 单 击 必 | 按钮 完成 操作 。 




















图 53.23 刀具 路 径 图 53.24 “NC 检查 ”动态 仿真 


Stage3. 切 减 材料 
Stepl. 单 击 ， 千 曾 功能 选项 卡 sn 汀 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 鹿 厅 料 移 除 切 帅 命令 ， 


要 NAT RENOYAL 全 4 料 称 际 ) mejj> hutomatic 【 目 动 ) “mej> Done (二 成 ) 命令 。 


Step2. 系统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 依 次 单 击 _ 目 到 过 曾 按钮 和 | 号 按钮 ， 最 后 单 击 
| 兢 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 

Task7. 曲面 铣削 

Stage1. 加 工 方法 设置 

Step1. 隐藏 毛坯 。 在 模型 树 中 右 击 号 won_ WoRITTEEE PRT 节点 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 刘 

Step2. 单 击 ， 息 国 功能 选项 卡 中 。 铀 ” 区 域 中 的 价 曲 盏 咎 币 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“序列 设置 ”菜单 。 

Step3. 在 弹出 的 5EQ SETIE 啼 列 设置 菜单 中 选择 IW Tool 四 具 ] 、IW Faranaters (过 数 ) 和 
WwW Surfaces (曲面 ) 、 Wi Define Cut ( 定 辟 切削) 复 选 杠 ， 然 后 选择 meae (守成) 命令 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 设 置 图 53.25 所 示 的 
刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 . 应用 和 确定 控 钮 ， 完 成 刀具 参数 的 设 定 。 

Step5. 在 系统 弹出 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 设置 | 营 本 加 工 参数 ， 结 果 如 图 
53.26 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 是 ) 菜单 中 的 另存 为 命令。 将 文件 命名 为 milprm02， 单 击 
“保存 副本 ”对 话 框 中 的 二 奖 定 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 
的 确定 按钮， 完成 参数 的 设置 。 








伟 
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一 最 疏 置 切割 煞 据 Bo 访 称 表 
名 称 : 几何 
TODO4 
Eu 


球 和 铣削 下 





图 $3.25” 设 定 刀 有 具 一 般 参 数 





Step6. 在 系统 弹出 于 3URF FICK (曲面 措 职 ) 菜单 , 依次 选择 国 于 是 到 于 于 一 Done [CE 成 ) 
命令 。 在 系统 弹出 的 下 5ELECT SEFS 和 插曲 面 ) 菜单 中 选择 加 se 革 加 旭 周 命 令 ， 然 后 选取 图 53.27 所 
示 模 型 表面 ， 最 后 选择 DIonefBetorn (成 / 届 回 ) 命令 ,在 系统 弹出 的 下 SELEET SRFS ( 壬 择 曲 血 ! 荣 
单 中 单 击 Beaeyaetara ( 完 万 / 拔 回 ) 命令 ， 系 统 弹出 “切削 定义 ”对 话 框 ， 采 用 默认 设置 单 击 

于 下 加 入 钮 。 








篇 辑 序列 参数 “曲面 诗 前" 
立 忻 (F) 编辑 (E) 信息 tI}y 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 关 别 
450 


大 数 名 曲面 铣削 
切 前进 苔 
目 由 进 冶 
粗 加 工 步 距 琛 度 
公 鞋 
由 旋 
辊 访 光 许 作 量 
检查 曲面 多 许 杀 量 
必 浪 高 度 
切割 角 
扫 持 尖 型 
切割 匡 型 
亩 前 选项 
安全 距离 
主轴 速度 
冷 十 选项 


中 显示 细节 


图 53.26 ”编辑 序列 参数 “曲面 铣削” 对话 框 图 53.27 选取 曲面 
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Stage2. 演示 刀具 轨迹 及 加 工 仿真 


Stepl. 在 弹出 的 到 还 SEQUENCE QC 序列 ) 菜单 中 选择 也 sy Path (播放 路 径 ) 命令 ， 此 时 系统 
弹出 于 FLM FATH (播放 路 答 ) 菜单 。 

Step2. 在 豆 BIN PATH (播放 路 径 ) 菜单 中 选择 Screen 了 Play ( 屏 蜡 演示 ) 命令 ， 弹 出 “播放 路 径 ” 
对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 按钮， 观测 刀 具 的 路 径 ， 其 刀具 路 径 
如 图 53.28 所 示 。 单 击 P 呈 训 融 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 ， 生 成 的 CL 数据 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 .和 周 按钮 。 

Step5. 切换 到 说 图 功能 选项 卡 ， 选 中 模型 树 中 的 名 mom_WoRITTECE PRT 节点 ， 单 击 

了 R 性 “区域 的 至 冯 有 5 和 按钮 ， 取 消 工件 隐藏 。 

Step6. 在 下 ?LAY PATH ( 播 训 踢 答 ) 菜单 中 选择 到 Check 是 粒 前 ) 命令 ， 系 统 弹出 “VERICUT 
7.1.2 by CGTECH” 窗 口 ， 单 击 鲁 | 护 钮 , 观察 刀具 切割 工 件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 53.29 
所 示 。 

Step7. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 [EECIECEdEiE 引 | 拉 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step8. 在 和 了 SEQUENCE NC 序列 ) 菜单 中 选择 Ione sea (完成 序列 ) 命 今 。 
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图 53.28 ”刀具 路 径 图 53.29 “NC 检查 ”动态 仿真 
Stage3. 切 减 材料 
Step1. 单 击 入 恒 功能 选项 卡 商 2m” 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 村 利 苹 除 切 剖 命令 ， 


要 MAT RENOVYAL (二 4 料 乏 际 ) m= hutomatic 【 目 动 ) ”jj Done (过 成 】 命令 。 


Step2. 系统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 依 次 单 击 自动 添加 | 控 饵 和 | 号 按 钮 ， 最 后 单 击 
“确定 按钮， 完成 材料 切 减 。 


Task8. 曲面 铣削 
Stage1. 创建 曲面 特征 


Step1. 右 击 模型 树 中 后 MOLD_WOREFIECE.PRT 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 忆 王 命令 。 
Step2. 复制 曲面 特征 。 
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(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 ”选取 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 硬 硬 里 移 项 ， 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 53.30 所 示 的 模型 表面 。 切 换 到 冤 圣 功能 选项 卡 ， 依 次 单 
击 如 区 域 的 镁 复制 和 | 留 粘贴 按钮。 

(3) 单 击 “曲面 复制 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 ，。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 加 本 功能 选项 卡 中 单 击 如 各 面 区域 的 四 执 候 按钮 ， 在 出 现 的 “ 拉 伸 ”操控 
板 中 确认 “曲面 ”按钮 品 被 按 下 ， 并 保证 “去 除 材 料 ” 按 钮 饭 弹 起 状态 。 

(2) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 _ 葛 置 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 是 用:: 控 钮 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 , 选取 NC_ASM_FRONT 基准 面 为 草 给 平面 ,选取 NC_ASM_RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 入 向 按钮 调整 草图 方向 ， 单 击 章 关 按钮 ， 系 统 进 
入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 53.31 所 示 的 特征 截面 。 完 成 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ， 输 入 深度 值 50.0， 单 击 乞 按钮 调整 拉 伸 方 
向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 特征 的 创建 ， 如 图 53.32 所 示 。 














图 53.30 ”复制 对 象 图 53.31 绘制 草图 轮 请 


Step4. 合并 曲面 。 在 模型 树 中 选取 全 要 制 如 和 呈 拉 种 引 ， 然 后 在 起 对 功能 选项 卡 中 单 
击 从 按钮 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 合并 命令 ,合并 方向 如 图 53.33 所 示 , 单 击 嗓 按 
钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮， 完成 的 面 组 合并 。 

Step5. 右 击 模型 树 中 号 复制 2 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐语 命令 。 

Stage2， 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 说 且 功能 选项 卡 中 。 山 |” 区 域 中 的 八 曲 下 由 i 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“序列 设置 ” 羔 单 。 

Step2. 在 弹出 的 攻 EES2 对 533 晶 荣 单 中 ， 选 择 [M Teol 中 具 ) 、|M[ ?Tarameters ( 考 数 )、 
WwW Surfaces [曲面 ) 和 |W Define Cot ( 定 电 切削 ) 复 选 框 , 然后 选择 moae (于 成 } 命令 ,系统 弹出 的 “ 刀 
具 设 定 ” 对 话 框 。。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 , 选取 该 对 话 框 中 国 于 守卫 
按钮 完成 刀具 参数 的 设 定 。 








,然后 单 击 | 瑚 定 ， 
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Step4. 在 系统 弹出 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 设置 其 过 加 工 参数 ， 结 果 如 图 
53.34 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 旺 ) 菜单 中 的 另存 为 .… 命令 。 将 文件 命名 为 milprm03， 单 击 
“保存 副本 ”对 话 框 中 的 诡 定 ” 榨 钮 ,然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 
的 确定 ”| 榨 乌 ， 完 成 参数 的 设置 。 





篇 辑 序列 参数 “曲面 诗 前" 
立 忻 ({F) 编辑 (E) 信息 tI}y 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 关 别 


大 狼 名 曲面 铣削 | 
切 六; 坦 冶 450 
自由 ! 韩 冶 
粗 如 了 工 步 趾 深 度 
尾 莽 
图 53.32 ”创建 拉 伸 曲 面 
辊 廊 名 主祭 量 
术 查 曲面 区 证 余 量 
如 痛 高 度 
切割 角 
扫描 兴 型 
切 害 上 和 型 
尾 A 前 选项 
安生 噬 离 
主轴 ji 束 度 
准 却 补 选 项 






图 53.33 合并 方向 图 53.34 ”编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 杠 


Step5. 在 系统 弹出 吾 SUBF FICK (曲面 接 职 ) 菜单 中 , 依次 选择 
命令 。 在 系统 弹出 的 王 SELECT SRTS (选择 曲面 ) 菜单 中 选择 区 0 玫 命 令 ， 然 后 选取 图 53.35 所 
示 模 型 表面 , 最 后 选择 DoaeyRetnara (二 成 /下 回 )] 命令 ,在 系统 弹出 的 到 了 SSUEFS 全 序列 曲面 ) 
菜单 中 单 击 Deae7Retara (完成 /所 回 ) 命令 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 图 53.36 所 示 的 “切削 定义 ”对 话 框 中 , 选中 夯 自 曲面 等 信 线 单 选项 ， 
在 “曲面 列表 ”中 依次 选中 曲面 标识 ， 然 后 单 击 _ 党 _ 按钮， 调整 切削 方向 ， 最 后 的 调整 结 
果 如 图 53.37 所 示 。 

Step7. 单 击 , 现 蛇 榨 钮 ， 在 铣削 曲面 上 显示 刀具 轨迹 ,确认 刀具 轨迹 后 ， 单 击 , 奖 定 按 
钮 。 


站 下 本 EDone (完成 】 




















Stage3. 演示 刀具 轨迹 及 加 工 仿真 


Step1. 在 弹出 的 垃 匹 SERIESE Wi 序列 菜单 中 选择 五 sz Path 蜂 衣 路径 ) 命令 ， 此 时 系统 
弹出 至 RAY PATH (播放 路 征 ) 菜单 。 
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Step2. 在 至 FLAY FATH (播放 路 径 ) 菏 单 中 选择 SereeI 了 ay [所 其 怖 示 1 命令 ， 弹出 “播放 路 径 ?” 
对 话 框 。 


切削 定义 
切 前 类 型 
和 直线 切削 
各 自 曲面 等 值 贱 
切 害 几 虽 
损 束 切削 


沿 曲 面 等 值 厂 





图 53.35 ”选取 曲面 ls 41 


曲面 ID= 37 
曲面 ID= 42 
曲面 ID= 43 
曲面 ID= 44 





图 53.37 切削 方向 


图 53.36 “切削 定义 ”对 话 框 

Step3. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 观 测 刀 具 的 路 径 ， 其 刀具 路 径 
如 图 53.38 所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 雪 周 按钮。 

Step5. 右 击 模型 树 中 辐 NOLD_WOREFIECE.PRT ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 隐藏 命令 ， 取 
消 工 件 隐藏 ， 否 则 不 能 观察 仿 丰 加 工 。 

Step6. 在 可 ELAT PATH ( 措 放 路 径 ) 菜单 中 选择 匹 Check E 检查 ) 命令 ， 系 统 弹出 “VERICUT 
7.1.2 by CGTECH” 窗口。 单 击 器 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ,仿真 结果 如 图 53.39 
所 示 。 

Step7. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 加 | 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 echeckadFiles|j4 和 | ， 关 闭 仿真 软件 ，。 

Step8. 在 本 取 SEQUENCE Qc 序 到 ) 菜单 中 选取 Ione sea (完成 序列 ) 命令 。 


























图 53.38 ”刀具 路 径 图 53.39 “NC 检查 ”动态 仿真 
Stage4. 切 减 材料 


Step1. 单 击 入 便 功能 选项 卡 宙 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 权利 尽 除 切 剖 命令 ， 


然 后 再 选 择 下 到 .序列 列表 ===> 5: 曲面 链 肖 |， 操作 : oF010 ， 此 时 系统 弹出 
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五 NAT FENOYA 作料 移 除 ) 菜单 ， 依 次 选择 医生 一 ”Tore 完成 ) 合 今 ， 

Step2. 右 击 模型 树 中 全副 制 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 隐语 命令 。 

Step3. 此 时 在 系统 弹出 到 TEAT CLASS 特征 兴 ) 菜单 中 依次 选取 号 [ 宇 性 ) 
和 本 50LID (实体 】 ee Pat [要 三 材料 ) 命令 。 系 统 弹 出 /于 30LID 0FTs [ 实 慎 选项 菜单 ， 在 此 菜单 中 
依次 选取 We gailt [合用 面 担 1 = ”Jone (完成 ) 命令 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 系统 葬 选 式 实 全 中 时 只 加 或 咎 障 村 村 的 而 组 或 曲面 。 提示 
下 ， 选 取 合 并 曲面 2， 并 定义 图 53.40 所 示 的 切 减 材料 方向 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 完 成 材料 切 
碱 ， 如 图 53.41 所 示 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 ?EMT CLASS 听 征 达 ) 菜单 中 单 击 IonefReturn (完成 / 忱 回 ) 掖 饵 。 














图 53.40” 切 减 方 问 图 53.41 材料 切 减 后 的 工件 
Step6. 选择 下 拉 菜单 文件 ” 一 > | 二 | 命令 ， 保 存 文件 。 
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下 和 面 介 绍 图 54.1 所 示 的 四 模 零 件 的 加 工 过 程 , 其 加 工 工 艺 路 线 如 图 54.2、 图 54.3 所 示 。 


加 工 过 程 
一 


a) 参考 模型 本 全 c) 加 工 结 


图 54.1 四 模 零 件 加 工 过 程 


轮廓 铣削 对 零件 的 外 形 轮廓 进行 切削 


体积 块 铣削 对 零件 的 指定 部 位 进行 体积 芯 铣 前 加 工 


曲面 铣削 对 零件 的 指定 部 位 进行 曲面 铣削 加 工 


对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 





图 54.2 ”加 工 工艺 路 线 (四 ) 








铣削 此 周 面 人 
» 
VA 站 A . 
a) 毛坯 工件 b) 轮 廊 铣 潮 c) 体积 块 铣削 
精 铣 此 曲 朴 、 
打 孔 d) 曲面 铣削 


其 加 工 操作 过 4 外 人 下 ， 图 54.3 ”加 工 工艺 路 线 (四 ) 
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Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < > 车 到 中 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creoinsl1\work\chl13\ins54。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中， 在 美 型 选项 组 中 选中 贺 加 制 总 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 
组 中 选中 南 匹 装配 单 选项 ， 在 者 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 YOLUME_MILLING， 取 消 选 中 
口 使 用 默认 模板 复 选 枉 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 葡 焉 按钮。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 性 狠 选项 组 中 选择 msnigaes 模板 ， 
然后 在 该 对 话 框 中 单 击 绚 焉 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参照 模型 














Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 。 蕉 ” ， 区 域 中 的 “装配 参考 模型 ”按钮 此 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 一 一 VOLUME_MILLING.prt 作 
为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 选择 刁 占 WW 命令 ,然后 单 击 性 胶 钮 ， 放 置 后 如 图 54.4 
所 示 。 


Stage2. 引入 工件 模型 








Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 “和 老 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
本 装配 工件 命令 ， 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 一 workpiece.prt 作为 参照 工 
件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 > 操控 板 中 选择 | 巨 杜 允 选项， 然后 单 击 [多 按钮 ， 放 置 后 如 图 54.5 
所 示 。 





NC_ASM_ FRONT Sd 






NC_ASM_RIGHT 





上 
NC_ASM_TOP 


po 


544， 参 型 54.5 坏 工 
Task3. 和 A6 窗 和 图 毛 件 
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Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡 ”” 玛 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 出 ， 此 时 系统 弹 
出 “设置 : 操作 ”操控 板 。 

Step2. 单 击 “ 设 置 ; 操作 ”操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 有 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 F 钢 
选项 ， 系 统 弹出 “设置 ;铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 加 数 下 拉 列 表 中 选择 了 款 选项 。 

Step3. 在 “设置 : 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 县 选项 卡 ， 然 后 单 击 . 为 具 . :按钮 ， 
弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 二 重 选项 卡 中 设置 图 54.6 所 
示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 | 应 用 | 和， 确定， 
话 框 中 单 击 [区 有 边 钮 ， 返 回 到 “设置 操作 ”操控 板 。 














刀具 妇 定 一 
文件 ”编辑 ”视图 
口 " 共 回 烛 |X5 面 
刀具 仔 秆 刀具 标识 刀具 类 型 刀具 直径 刀具 . . . 备 证 


本 


一 般 有 设置” 切 基数 据 ”B0g 坊 移 表 
几何 








应 用 ， 饮 复 
会 隐藏 细 节 确定 | 取消 | 


图 54.6 “刀具 设 定 ”对 话 框 








标 系 ”对 话 框 。 然 后 依次 选择 NC_ASM_FRONT、NC_ASM_RIGHT 和 图 54.7 所 示 的 曲面 
1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 最 后 单 击 列 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 单 击 ” 按钮， 
此 时 系统 自动 选择 了 新 创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 

注意 : 在 选取 多 个 面 时 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 。 

Step5. 在 “设置 ,操作 ”操控 板 中 单 击 导读 按钮 ， 在 “间隙 ”设置 界面 中 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 登 圭 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参照 , 在 入 文 
本 框 中 输入 值 10.0， 在 省 芋 文 本 框 后 输入 加 工 的 公差 0.01， 单 击 “ 设 置 ， 操作 ”操控 板 中 
的 站 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 轮廓 加 工 
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Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 ， 咎 且 功能 选项 卡 。 忽 ” 区域 中 的 堵 部 席 钴 刘 按 钮 ， 在 “铣削 轮 廊 
铣削 ”操控 板 中 了 下拉 列表 中 选择 下 :Tool 选项 单 击 “暂停 ”按钮 由， 然后 在 模型 树 
中 右 击 * 鲍 YoREEIECE ERT 节点 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 齐 命令 ， 单 击 和 按钮 继续 进行 设置 。 

Step2. 在 “铣削 : 轮廓 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 老 考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 单 击 加 工 参考 : 下 的 “选择 项 ”。 按 住 Ctrl 键 选取 图 54.8 所 示 
的 所 有 轮 廊 面 〈 参 照 模型 的 侧面 )。 

Step3. 切换 到 次 国 功能 卡 ， 然 后 在 模型 树 中 选中 前 面 隐藏 的 *， 上 
在 。 "Rm 性 “区域 中 选择 到 下放 中 这 命令 。 

Step4. 在 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 全 六 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 
设置 图 54.9 所 示 的 切削 参数 。 














切 前) 坦 络 

呢 形 进 给 

目 由 进 冶 
RETRACT_FEED 
切 履 坦 给 量 
步 长 深度 

必 芋 

辊 碎 光 许 作 量 
棕 查 曲面 允许 休 量 
壁 姑 痕 高 度 
切割 闫 型 

安全 距离 

主轴 速度 

冷却 以 选项 天 


[me 
[mm 
[mm 


[mm 
二 





3 i | ei ee ke ee i ee 
中 


Er 
[> 
[mm 
[mm 





图 54.8 ”所 选取 的 轮廓 面 图 54.9 ”设置 切削 参数 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


step1. 在 “铣削 :轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 由 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “ ”按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 54.10 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 关 财 按钮 。 


Stage3. 加 工 仿真 





Stepl. 在 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 幅 较 钮 右 侧 的 “按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 页 按钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT7.1.2 by CGTECH” 窗口 ， 单 击 瑚 | 扩 饥 运行 结果 如 图 
54.11 所 示 。 
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Step2. 演示 完成 后 ， 选 择 软件 右上 角 的 加 | 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 /ee cnaekeaFie 引 js:4， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “铣削 :轮廓 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 [上 胺 钮 完成 操作 。 





图 54.11 仿真 结果 
Stage4. 切 减 材料 


Step1. 单 击 和 候 前 功能 选项 卡 sn 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 闻 村 料 称 除草 命令 ， 
系统 弹出 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 !: 埋 麻 甸 削 1， 操 作 : 0P010 ， 此 时 系统 
弹出 于 用 IT 三 NOYML (材料 乏 除 ) 菜单 。 

Step2. 在 弹出 本 中 7 ENOYAL ( 币 料 夭 际 ) 菜单 中 选择 E23 星 BB 一 户 ”Done (完成 ) 命 
令 ， 系 统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 杠 。 依 次 单 击 _ 自 动 添加 按钮 和 品 按 钮 ， 最 后 单 击 [ 邯 是 
按钮 ， 


Task5. 体积 块 粗 加 工 








Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 ， 先前 功能 选项 卡 。 器 1” “区域 中 的 “ 粗 加 工 ”按钮 匡 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 泗 庆 可 租 iT 选项 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 

step2. 在 弹 山 的 有 EEC 东单 中 ， 寺 中 图 54.12 所 示 的 复 选 杠 ， 然 后 选择 

Done (完成 ) 命令 ， 系 统 弹 出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 设 置 图 54.13 所 示 的 
刀具 参数 ， 依 次 单 击 应 用 和 | 定 .按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 编辑 序列 参数 “体积 块 狗 前 ”对 话 框 中 单 击 整 直选 项 卡 ， 设 置 图 
54.14 所 示 的 加 工 参数 ， 选 择 下 拉 菜 单 立 件 伍 ) 中 的 另 厅 为.… 命令 。 将 文件 命名 为 milprm01， 
单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 葡 定 | 按钮， 然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “体积 块 铣削 ” 
对 话 框 中 的 。 确定 按钮， 完成 参数 的 设置 。 

Step5. 在 系统 审 咎 厅 先 前 定义 的 狐 创 体积 其 - 的 提示 下 ， 单 击 ， 痪 刚 功能 选项 卡 人 sn 上 ”区域 中 
的 国 褒 8 可 岂 按 钮 ， 系 统 弹出 “铣削 体积 块 ” 操控 板 。 单 击 操控 板 中 的 “收集 体积 块 > 按钮 
J， 系统 弹出 “聚合 步骤 ”菜单 。 选 中 加 see 旺 择 ) 和 | 吕 5isse 关闭 ) 复 选 枉 ， 然 后 选择 























实例 54 思 模 加 工 603 





Done ( 训 成 ) 命令 


刀具 设 定 - 口 x| 

































































文件 ”编辑 ”视图 
-区 百 惠 | 又 吕 面 
刀具 广 置 刀具 标识 刀具 类 型 刀具 直径 刀具 . . . 备 广 
1 TOOO1 注 钳 前 10. 000000 
荣 单 管理 加 2 T0002 球 铣削 8.000000 
bb HC SEQUENCE iC 序列 ) 
Sed Setup (序列 记 置 ) 3 » 
和 要 5EQ SETUF (序列 设置 ) 一 般 设置 ”切割 数据 ”B00 偏 移 表 
名 称 : 
Hane [ 治 称 ) T0002 
Comments [备注 ) 关 型 : 
球 链 削 四 
Wi Tool [可 有 具 ) 材料 
httachment 站 付 件 ) I 
垃 : 
Parameters [党 数 1 毫米 - 本 
Coord Sys [ 举 标 系 ) PS 
Retract Surf DB 林 曲面 ) 
Volune [体积 ) 
Window 【窗口 ) 
Jone (守成) - 
应 用 恢 香 
guit [退出 ) 全 隐 若 细节 
| | 
图 54.12 “序列 设置 ” 沫 上 图 54.13 “刀具 设 定 ”对 话 框 





Step6. 在 系统 弹出 的 到 BITIER 5EL 名 全 让 下 菜单 中 依次 选取 
mm Done GE 成 ) 命令 ， 系 统 弹出 “选择 ”菜单 ， 然 后 在 工作 区 中 选取 图 54.15 所 示 的 曲面 
组 1，( 为 了 选取 的 方便 ， 可 将 工件 隐藏 ) 然后 在 工作 区 中 选取 图 54.15 所 示 的 曲面 组 1， 完 成 
后 单 击 FEATURE REFS 特定 堆 考 ) 菜单 中 的 Done Refs (于 成 奏 考 ) 命令 。 此 时 系统 弹出 
WW CLDSURE I! 圭 富 ) 菜单 。 

Step7. 在 系统 弹出 的 到 Cos 时 全] 菜单 中 ， 选 中 Cap flane ( 硕 平 面 ) 和 
wi ll Loops [全 部 环 ) 复 选 框 ， 然后 选择 Done ( 训 成 ) 命令 。 

Step8. 系统 弹出 “封闭 环 ” 亲 单 ， 然 后 在 工作 区 中 选择 图 54.16 所 示 的 模型 表面 ， 然 后 
系统 自动 返回 到 更 CLDSURE [车 合 ) 菜单 中 ， 在 至 CIDSURE [车 合 ) 菜单 中 选中 YY Cap Plane 人 而 平面 ) 和 
Wi Sel Loops ( 渤 职 环 ) 复 选 框 ， 选 择 ?Tone 成 ) 命令 ， 再 次 选取 前 面 所 选取 的 模型 曲面 2， 如 
54.17 所 示 ， 然 后 选择 DonefBRetnrn (吉成 /巡回 ) 命令 。 

Step9. 在 系统 弹出 的 到 1 BITIER ( 球 合 忻 积 块 】 菜单 中 选择 Shew Yoloume 演示 件 积 十】 命令 ,可 


以 查看 创建 的 体积 英 。 
Step10. 在 本 ?OL GhTIER 名 王 性 各 呈 】 荣 单 中 选择 Deae (GE 成 ) 命令 。 
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狂 辑 序列 参数 “ 雪 积 块 铣 前 “ 
立 忻 {FEF) 编辑 (E) 信息 (I) 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 ; | 所 有 类 别 曲面 组 1 
B00 
参数 名 性 积 块 铣削 | 
切削 |] 坦 给 B00 
粥 形 进 阅 
自由 进 绽 
RETRACT_FEED 
乏 如 进 给 量 图 54.15 ”选取 曲面 组 1 
切 信 进 阅 量 
步 长 深度 
二 二 
路 中 
办 廊 党 主祭 量 0.2 
粗 加 工区 许 祭 量 0.2 
底部 区 许 余 量 0.2 
切割 角 0 
扫描 类 型 类 型 螺 织 
切割 类 型 攀升 
粗 加 工 选项 粗 加 工 和 辊 廊 
安全 距离 5 
主轴 速度 1600 
准 却 惩 选项 





中 吕布 明 他 


图 54.14 ”编辑 序列 参数 “体积 块 铣 前 ”对 话 框 图 54.16 ”选取 曲面 2 








Step11. 在 “铣削 体积 块 > 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 鲍 ， 则 完成 体积 块 的 创建 如 图 
54.17 所 示 。 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 系统 弹出 的 冥王 SEQUENCE Qc 序列 菜单 中 选择 了 1ay Path (播放 跑 径 ) 命令 ， 此 时 
系统 弹出 于 FLMY PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step2. 在 弹出 的 豆 ENY PATH ( 措 放 蹄 征 ) 菜单 中 选择 Screen Play 嚼 将 壮 示 )1 命 令 , 系统 弹出 的 
“播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “播放 路 人 径 ” 对 话 框 中 的 : 按钮 ， 可 以 观察 刀 上 其 的 行走 路 线 ， 如 
54.18 所 示 。 单 击 P 开 扣 括 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 将 间 按钮。 








Stage3. 观察 仿真 加 工 


Step1. 在 豆 PLAY PATH (播放 蹄 径 ] 菜单 中 选择 到 Check 号 粒 查 ) 命令 ,系统 弹出 “VERICUT 
7.1.2 by CGTECH” 窗口 单 击 压 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 仿 真 结果 如 图 54.19 
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所 示 。 
Step2. 演示 完成 后 , 选择 软件 右上 角 的 问 按 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 [EEC | 扩 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 更 匹 SEQUENCE Qc 序列 ) 菜单 中 选取 Done Sea 荆 成 序列 命令 。 


创建 体积 块 





图 54.17 创建 的 体积 块 图 54.18 ”刀具 行走 路 线 图 54.19 仿真 结 


Stage4. 切 减 材料 


Step. 单 击 ， 葡 前 功能 选项 卡 asnm "* 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 衬 笠 藉 陈 切 着 命 今 ， 
系统 弹出 图 54.20 所 示 的 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 ?2: 体积 块 拨 市, 操作: oF010 ， 
此 时 系统 弹出 理 胎 I 王 NOYAL 作料 移 险 ] 菜单 ， 在 弹出 至 有 同 I EMOYML 呆 料 乏 际 ] 菜单 中 选择 
一 one 完成) 命令， 系统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 。 在 弹出 的 “相交 
元 件 ” 对 话 框 中 单 击 _ 自动 这 加 按钮 和 | 号 按钮 ， 最 后 单 击 | 一 下 按钮， 完成 材料 切 减 ， 切 
减 后 的 模型 如 图 54.21 所 示 。 

说 明 : 图 54.21 所 示 的 结果 是 在 模型 树 中 已 将 聚集 标识 隐藏 起 来 。 


Task6. 曲面 铣削 
Stage1. 创建 曲面 。 


在 图 形 区 选取 图 54.22 所 示 的 模型 表面 为 被 复制 的 平面 , 单 击 袍 四 功能 选项 卡 拧 作 * 
区 域 中 的 “复制 ”按钮 名 。 单 击 ， 和 馈 前 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 名 " 。 
系统 弹出 “曲面 复制 ”操控 板 。 在 此 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 




















1: 辊 谭 钞 前 1， 操 作 : DEFO10 
2: 性 积 块 希 削 ， 操 作 : 0P010 





图 54.20 “NC 序列 列表 ” 菜 上 图 54.21 移 除 材 料 后 的 模型 图 54.22 ”选取 曲面 组 
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Stage2. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 ， 谈 并 功能 选项 卡 中 。 钢 \” 区 域 中 的 八 昌 到 凡 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“序列 设置 ”菜单 。 在 打开 的 下 329 3ETUF 啊 列 设置 ) 菜单 中 选中 国 Tom 四 有 具 ) 、 
YParameters [党 数 ] 、 YW Surfaces {曲面 ) 和 WwW Define Cut [ 定 必 切削 ) 复 选 杠 ， 然 后 选择 peae 成 ) 


全 -人 
Ti 





Step2. 在 弹出 的 “刃具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 设 置 图 54.23 所 示 的 刀 
具 参 数 ， 依 次 单 击 , 应 用 和 | 副 定 | 按钮。 


刀具 起 定 
| 文件 编 各 ”视图 
中 "7" 芝 回 池 | 关 655 硬 


导 有 具 位 置 开具 标识 如 具 尖 型 开具 直径 HARA... 
TODOD1 端 钞 闭 | 10. 000000 
TODDE 球 链 淹 8. 000000 
T0003 端 钱 半 | B. O00000 


一 般 疏 置 ”切割 获 据 Bo 妨 夭 表 
名 称 : 几何 
TUDU3 
关 型 : 


六 备 前 








图 54.23 “刀具 设 定 ”对 话 框 


Step3. 在 系统 弹出 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 设置 莫不 | 加 工 参数 ， 结 果 如 图 
54.24 所 示 。 选 择 下 拉 荣 单 芯 件 (E} 菜单 中 的 另存 为 … 命令 。 将 文件 命名 为 milprm02， 单 击 
“保存 副本 ”对 话 框 中 的 殉 定 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 
的 确定 按钮， 完成 加 工 参数 的 设置 。 
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澳 辑 床 列 寺 获 “曲面 多 证” 一 四 其 
立 必 (FE) 弓 辑 民 信息 (I 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : | 所 有 类 别 
d= 
大 数 名 曲面 镍 肖 | 
切 痢 坦 纤 500 
自由 进 阅 - 
粗 加 工 步 距 深度 - 
必 茬 D.01 
星 电 0.5 
轮 廊 党 许 休 量 0D 
格 查 曲面 多 许 余 量 - 
如 浪 高 度 
切 害 | 衣 0D 
扫描 类 型 尖 型 3 
切割 共 型 攀升 
猎 潮 选项 曲 北 连接 
安全 距离 5 


主轴 速度 1600 


冷却 补 迹 巩 





确 下 职 消 审 隐藏 细节 
图 54.24 ”编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 杠 





Step4. 在 系统 弹出 的 到 SUEF FICK (曲面 哲 耶 1 菜单 中 选择 本 区 吕 且 5 区 痢 一 jp> Done (二 成) 
命令 。 在 弹出 的 SELECT SETS 叶 择 曲面 ) 菜单 中 选择 肥 生 2 靖 命 令 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 图 
54.25 所 示 的 一 组 曲面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 列 下 按钮 。 

Step5. 在 菜单 中 选择 Tone/Beturn 莹 成 / 适 回 ) 命令 。 此 时 系统 弹出 图 54.26 所 示 的 “切削 
定义 ”对 话 框 。 

Step6. 在 弹出 的 “切削 定义 ”对 话 框 中 选中 画 自 曲面 等 值钱 单 选项 ， 如 图 54.26 所 示 。 

Step7. 在 “曲线 列表 ”中 依次 选中 曲面 标识 ， 然 后 单 击 党 按钮 ， 调 整 切削 方向 ， 最 
后 的 调整 结果 如 图 54.27 所 示 。 

Step8. 单 击 . 现 更 按钮， 在 铣削 曲面 上 显示 图 54.28 所 示 的 刀具 轨迹 , 确认 刀具 轨迹 后 ， 
单 击 . 强直 按钮 。 
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妃 切 前 定 必 





切 前 基 型 
个 直线 切削 
人 目 曲面 等 值 线 
个 切削 线 


选取 曲面 组 全 投影 切 前 
\ 





曲面 标识 = 101 
曲面 标识 = 35 
曲面 标识 = 99 


一 一 一 一 一 


人 


确定 | 职 消 
图 54.25 ”选取 曲面 图 54.26 “切削 定义 ”对 话 框 图 54.27 调整 切削 方向 





Stage3. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 系统 弹出 的 了 SEQVENCE Qc 序列 菜单 中 选择 了 1ay Path (播放 跑 径 ) 命令 ， 此 时 
系统 弹出 至 ELN PATH (播放 蹄 径 ) 菜单 。 

Step2. 在 豆 BINT PATH (播放 路 径 ) 菜单 中 选择 Screen flay ( 乙 磺 注 示 }) 命令， 此 时 弹出 “播放 路 
径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 上 按钮 ， 可 以 观察 刀 有 其 的 行走 路 线 ， 如 
图 54.29 所 示 。 单 击 PP 开 加 白 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 半 按钮 。 








Stage4. 观察 仿真 加 工 
Step1. 在 本 FLAY PATH ( 措 放 蹄 径 ) 菜单 中 选择 亚 Check tC 检查 命令 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 


7.1.2 by CGTECH” 窗 口 。 单 击 铺 按钮, 观察 刀具 切割 工 件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 54.30 
所 示 〈 注 : 加 工 仿真 前 需要 把 工件 显示 出 来 )。 











图 54.28 ”预览 刀具 轨迹 图 54.29 “刀具 行走 路 线 图 54.30 仿真 结果 





Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 加 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT2” 对 话 框 中 单 击 [EEC 过 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 
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Step3. 在 至 匹 SEQUENEE QC 序列 ) 菜单 中 选取 Done Sea (之 成 序列 ) 命令 。 
Stage5. 切 减 材料 
Step1. 单 击 千 亢 功能 选项 卡 轴 ~ 控 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 前 衬 料 移 除 切削 命令 ， 


然后 再 选择 至 省. 序列 列表 ;eg ”3: 曲面 链 削 ， 操 作 : 0F010 ,| 比 时 系统 弹出 于 肌 7 王 NOVAL ( 霜 料 乏 除 ) 
菜单 ， 依 次 选择 对 于 天天 一 Done GE 成) 命令 。 

Step2. 此 时 在 系统 弹出 到 FET CLASS 呆 征 类 ) 菜单 中 依 次 选 取 本 于 于 33 
和 本 S0LID (实体 ) ee Cut ( 茹 减 材 料 】 命令。 系统 弹出 /于 50LID 0FTS (实体 选项 ) 菜单 ， 在 此 菜单 中 
依次 选取 We milt (项 用 面 组 1 = Done G5 成 ) 命令 。 

Step3. 此 时 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 系统 只 选取 实 伟 中 委派 拖 簿 称 队 灶 笠 的 面 组 或 曲面 。 提 示 
下 ， 选取 图 54.31 所 示 的 铣削 曲面 。 选 取 图 54.32 所 示 的 切 减 方向 。 然 后 单 击 操控 板 中 的 于 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 到 TEA CISS 只 王 关 菜 单 中 单 击 ?onefBetorn G5 成 / 爱 回 ) 按钮。 

















选取 该 曲面 组 已， 一 一 Py 





图 54.31 选取 曲面 组 图 54.32” 切 减 方 癌 


Task7. 钻 孔 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 先前 功能 选项 卡 中 的 、 开 夺 h ”区 域 中 的 “标准 ”按钮 上 ， 此 时 系统 弹 
出 “也 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 。 

Step2. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ” 操 控 板 中 下 拉 列 表 中 选择 编辑 县. 选项 ， 系 统 弹出 
的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 , 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 设置 新 的 刀具 参数 。 在 一 时 
选项 卡 中 设置 图 54.33 所 示 的 刀具 参数 ， 然 后 依次 单 击 应 用 _ 和 确定 按钮 ， 返 回 到 “和 孔 加 
工 : 钻 孔 ”操控 板 。 

Step4. 在 “和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 对 查 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设 
置 图 54.34 所 示 的 切削 参数 。 
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刀具 设 定 -x| 

立 忻 ”编辑 视图 
DD "区 回 烛 | XXé5o 而 
导 有 具 位 置 吉 具 标识 开具 尖 型 天 有 具 直径 开具 . .. 备 伍 
1 TOOD!1 请 链 削 | 10. 000000 
2 TDObz 球 链 肖 | 3. 000000 
3 TODDS3 端 费 前 6._DDoooo 
二 kk 
一 般 | 设置 ” 茹 划 狂 括 ”R00 妨 舌 表 
加 称 ， 几何 
TODDO4 
准 型 . 
基本 铅 涉 ™ - 
材料 : 
单位 : 
毫米 

118 

应 用 | 履 复 
震 隐 浊 细 节 确定 | 取消 
































图 54.33” 设 定 思 有 具 一 般 参 数 


切削 | 进 络 200 
自由 进 闪 - 
三 0.01 
破 断 些 距 离 2 
扫描 类 型 最 短 
安全 距离 5 
拉 圳 距离 - 
主轴 和 速度 300 
rd 


图 54.34 ”设置 孔 加 工 切削 参数 





Step5. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 对 者 按钮， 在 弹出 的 “参考 ” 设置 界面 中 单 
击 | 详 网 信息 : . 按钮， 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 在 “和 孔 ” 对 话 框 , 孔 选项 卡 中 选择 规则 : 直径 
选项 ， 在 可 用 : 列表 中 选择 10， 然 后 单 击 闻 按钮， 将 其 加 入 到 渤 定 : 列表 中 ， 然 后 单 击 Y 按 
钮 ， 系 统 返 回 到 “参考 ”设置 界面 。 在 “参考 ”设置 界面 中 ， 单 击 移 止 下 拉 列 表 右 侧 的 7 按 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 a 命令 。 





Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “和 孔 加 工 ， 钴 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 题 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
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Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 总 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 54.35 所 示 。 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 这 峡 按钮 。 


Stage3. 观察 仿真 加 工 





Stepl. 在 “和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 苹 按钮， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗 口 ， 单 击 展 | 掖 钮 ， 运 行 结果 如 图 54.36 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 加 | 按 钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 [EECIECEIEIE 引 | 拉 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 [%j 按 钮 完成 操作 。 














图 54.35 ”刀具 行走 路 线 图 54.36 “NC 检查 ”动态 仿真 
Stage4. 切 减 材料 
Stepl. 单 击 先 表 功能 选项 卡 六 的 ~ 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 章宗 间 移 除 厅 出 命令 ， 


然后 再 选择 | 了 E. 序 列 列表 :emp 4: 钻 孔 1， 操 作 : 0F010 ， 此 时 系统 弹出 至 用 IT IENHDYAL ( 制 料 乏 除 ) 
菏 单 ， 依次 选择 hutomatic 【上 自动 ) => Done [守成 】 命令 。 
Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 依 次 单 击 _ 晶 动 这 加 按钮 和 辟 按钮 ， 然 后 单 


击 L 郊 是 按钮， 完成 材料 切 减 。 
Task8. 尔 孔 





Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 ， 钳 前 功能 选项 卡 中 的 3 开本 ”区域 中 的 “ 甸 孔 ”按钮 图 铠 孔 ， 此 时 系 
统 弹出 “和 孔 加 工 : 甸 孔 ”操控 板 。 

Step2. 在 “ 孔 加 工钱 孔 ” 操 控 板 中 了 下 拉 列 表 中 选择 ” 转 加 县 选项， 系统 弹出 
的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ?对 话 框 中 , 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 设置 新 的 刀具 参数 ,在 一 要 
选项 卡 中 设置 图 54.37 所 示 的 刀具 参数 ,然后 依次 单 击 , 庶 用 和 | 痪 定 按钮， 返回 到 “和 孔 加 
工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 。 
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必 具 开赴 


立 忻 ”编辑 视图 
MS 上 
开具 世 吾 刀具 标 囊 刀具 直径 刀具 . . . 


TOODS B. O00000 
TOOD4 2 10. N0000 
TOODS 10. O0000 


一 般 “设置” 切 荐 数 括 ”B06 坊 移 表 


名 称 : 
TODD5 
尖 型 


上 





几何 


图 54.37 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 在 “ 孔 加 工 : 锐 孔 ”操控 板 中 单 击 二 及 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设 
置 图 54.38 所 示 的 切 前 参数 。 


切削 | 坦 络 300 
自由 进 给 - 
当天 0.01 
破 断 贱 距 离 2 
扫描 兴 型 最 短 
宝生 距离 5 
拉 伸 距离 
快速 ] 埋 冶 旺 离 - 
定向 前 
和 角 损 距离 = 
主轴 和 速度 1200 
rp - 


nna 


图 54.38 ”设置 孔 加 工 切削 参数 





Step5. 在 “ 孔 加 工 : 锌 和 孔 ”操控 板 中 单 击 对 考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 
击 _ 详 网 信息 . - 按钮， 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 孔 选项 卡 中 选择 规则 : 直 丢 
选项 ， 在 可 用 : 列表 中 选择 10， 然 后 单 击 按钮 ， 将 其 加 入 到 选 定 : 列表 中 ， 然 后 单 击 Y 按 
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钮 ， 系 统 返 回 到 “参考 >” 设置 界面 。 在 “参考 ” 设置 界面 中 ， 单 击 素 止 下 拉 列 表 右 侧 的 “ 按 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 对 命令 ， 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 





Stepl. 在 “也 加 工 : 锐 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 晤 | 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 观 测 刀 有 共 的 行走 路 线 ， 络 末 如 
54.39 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 六 轩 按钮 。 


Stage3. 加 工 仿 真 





Step1. 在 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 台 按钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗 口 ， 单 击 赠 | 护 饥 ， 运行 结果 如 图 54.40 所 示 。 





图 54.39 刀具 行走 路 线 图 54.40 ”仿真 结果 


Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 器 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 直 eCheckedFiles | ， 关闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “ 孔 加 工 : 镑 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 | 按钮 完成 操作 。 

Stage4. 切 减 材料 

Step1. 单 击 咎 国 功能 选项 卡 中 的 突起 ” 控 钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 户 材 料 称 除 切 出 命 








今 


要 NAT RENOVYAL (村 料 移 阶 ] mej> hutomatic 【 目 动 ] “mej> Done (二 成 ) 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 依 次 单 击 _ 晶 动 龙 加 按钮 和 硅 按钮 ， 然 后 单 
击 , 确定 核 钮 ， 完 成 材料 切 减 。 | 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 交 什 ” p> [I 








令 ， 你 存 文件 。 


实例 55 两 轴线 切割 加 工 


两 轴线 切割 加 工 主 要 用 于 任何 类 型 的 二 维 轮 廊 切割， 加 工时 思 上 其 〈 钼 丝 或 铜 丝 ) 沿 看 
指定 的 路 径 切 割 工 件 ， 在 工件 上 留 下 细 丝 切割 所 形成 的 轨迹 线 ， 使 一 部 分 工件 与 万 一 部 分 
工件 分 离 ， le 下 朱 。 

下 面 将 通过 图 55.1 所 示 的 零件 介绍 两 轴线 切 制 加 工 的 一 般 过 程 。 


局- 本 全 


a) 参照 模型 b) 工件 c) 加 工 结 
图 S$.1 两 轴线 切割 加 工 过 程 








Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” > 车 们 
录 设 置 他 D:\creoinsl\work\ch13\ins55。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 大 型 选项 组 中 的 锣 中 制 告 单 选项 ， 选 中 - 子 类 型 选 
项 组 中 的 刚 匹 装配 单 选项 ， 在 名 各 | 文本 框 中 输入 文件 名 wedming， 取 消 口 使 用 默 以 模 极 复 选 
框 中 的 “v ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 剖 下 ”按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 选项 组 中 选取 "mime 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 型 走 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参照 模型 














Stepl. 选取 命令 。 单 击 弹 计 功能 选项 不 。 区 ” 区域 中 的 “装配 参考 模型 ”按钮 

同 (或 单 击 加 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 友 装配 参考 重型 选项 )。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 零件 模型 wedming.prt 作为 参照 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 豆 车 开 命令 ， 然 后 单 击 [性 按钮， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 55.2 所 示 。 
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Stage2. 引入 工件 


Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
琴音 本 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 零 件 模型 
工件 ， 并 将 其 打开 。 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “放置 ”操控 板 中 选择 巨 时 命令， 然后 单 击 [Y 胺 钮 ， 完 成 毛坯 工件 的 放 
置 ， 放 置 后 如 图 55.3 所 示 。 





workpiece_wedming.pr 作为 





/参照 模型 
4 
NC_ASM_TOP 







NC_ASM_TOP 工 体 
~ 







fs 
NC_ASM_FRONTE 


NC_ASM_FRONT 


ge 





NC_ASM_RIGHT 
图 55.2 参照 模型 图 55.3 毛坯 工件 


Task3. 制造 设置 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。” 玛 ” ”区域 中 的 “操作 ”按钮 此， 此 时 系统 弹 
出 “设置 : 操作 ”操控 板 。 

Step2. 在 “设置 : 操作 ”操控 板 中 单 击 “ 操 作 设置 ?对 话 框 中 的 睛 入 人 钮 , 然后 在 并 ” 
界面 中 选择 区 费 g 选项 ， 系 统 弹 出 “设置 ，WEDM 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 惠 妆 下 拉 列 表 
中 选择 2 苯 ” 寺 项， 在 “设置 WEDM 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 区 胶 钮 ， 返 回 到 “设置 ; 
操作 ”操控 板 。 





标 系 ”对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 依次 选择 NC_ASM_FRONT、NC_ASM_RIGHT 和 图 55.4 所 示 
的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 , 最 后 单 击 | 葡 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 单 市 > 
按钮 ， 此 时 系统 目 动 选择 了 新 创建 的 坐标 系 作 为 加 工 坐 标 系 。 单 击 “设置 : 操作 ”操控 板 中 
的 和 按钮 ， 完 成 操作 的 设置 。 








Eee NC_ASM_TOP 
2 


NC ASM FRONT 本 
. - 加 -一 es 二 
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图 55.4 ”创建 坐标 系 


616 Creo 1.0 实例 宝典 


Task4. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 比 铝 割 功 能 选项 卡 “” 妾 出 ” 区域 中 的 加 按钮 ， 

Step2. 在 弹出 的 理 Sza SETE 咯 列 褒 置 ) 菜单 中 选择 jlTom 四 具 ) 和 YParameters ( 浴 数 ) 的 
复 选 枉 ， 然 后 选择 Tone 车 成 ) 命 命令 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 设 定 刀具 参数 ， 如 图 55.5 所 示 ， 单 击 诺 用 按钮 ， 然 后 
再 单 击 | 绚 下 按钮 ， 完 成 刀具 的 设 定 。 此 时 系统 弹出 编辑 序列 参数 “ 仿 形 线 切 割 ” 对 话 框 。 

注意 : 本 节 线 切割 刀 有 具 直 径 设 为 2， 是 为 了 后 面 的 加 工 检 测 更 明显 而 特意 设置 的 。 实 际 
上 ， 线 切割 的 刀具 直径 的 设置 范围 在 0.02 一 0.03 之 间 。 

Step4. 在 编辑 序列 参数 “轮廓 加 工 线 切 制 ” 对 话 框 中 设置 基础 的 加 工 参 数 ， 如 图 55.6 
所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 区 人 忻 (FE) 菜单 中 的 另存 为 … 命令 。 接 受 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 另 存 为 ” 
对 话 框 中 的 ”强直 ” 按钮， 然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “轮廓 线 切 割 ” 对 话 框 中 的 

确 下 按钮 ， 单 击 “ 自 定 义 ” 对 话 框 中 的 菊 A_ 按钮 。 




















久 辑 序列 参数 “ 连 麻 加 工 检 切 割 - 口 X| 
文件 {EF) 编辑 (E) ”信息 (I) 工具 
参数 [ 莫 示 | 全 部 此 别 : | 所 有 大 别 

















1 村 三 
大 狼 匈 毗 库 加 工 .. . 
切削 | 考 络 E00 
自由 ! 埋 冶 - 
尾 莽 0.01 
攻 号 1 
力 廊 精 加 工 走 可 数 1 
刀具 设 定 - 口 x| 停止 距离 1 
文件 ”编辑 ”视图 | 
D 芭 回 天 到 面 附 尾 宽度 0 
如 具 位 置 ”， 本 具 标识 刀具 类 型 刀具 直径 。 刀具 ... ” 备注 如 补 移动 量 
Too01 辊 访 加 工 2. 000000 注册 表 
一 般 设置 ”切割 数据 B0g 访 移 表 
名 称 : 几何 
TD001 
并 
单位 : 
毫米 = 
吃 葵 确定 职 销 党 | 
合 隐藏 细节 LL 











图 55.5 “刀具 设 定 ”对 话 框 图 55.6 Re 
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Step5. 在 系统 弹出 的 到 好 Im ET 全 ED 完了 而 1 荣 单 中 选择 wi Roueh，( 粗 加 工 ) 和 WW Finish 吴 加 工 复 选 
框 ， 然后 依次 选择 Surface {曲面 ) es” Done (完成) 命令 。 

Step6. 在 弹出 的 要 DT MDW [ 权 感 材料 ) 菜单 中 , 选择 W Tirsad Point 邮 综 点 ])、|Y Surface (曲面 ) 、 
YDirection (六 向 ] 、 [Yi Height (高 度 ] 、 [Yi Rouah ( 扯 加 工 ) 、 [Wf Finish ( 精 加 工 ) 和 [Yi Detach (分 离 ) 复 选 枉 ， 单 
击 meae (完成 ) 命令， 系统 弹出 环 理 H POINT 证 六 总 ] 菜单 。 

Step7. 创建 螺纹 点 。 单 击 苛 切 天 功能 选项 卡 ” 训 ”区 域 中 的 x* 筷 "按钮 选取 图 
55.7 所 示 边 线 为 点 的 放置 参照 ， 选 取 点 的 约束 类 型 为 居中 ， 单 击 二 将 焉 按钮， 然后 在 系 
统 弹 出 的 本 IE PO0INT (定妆 所 1 菜单 中 选择 DonefReturn (和 成 /到 四) 命令 ， 完 成 螺纹 点 的 创建 。 
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图 55.7 创建 基准 点 APNTO 


Step8. 选择 曲面 。 在 系统 弹出 的 一 SWBF PICK (曲面 挡 职 ) 菜单 中 ， 选 择 "2 他 到 > 
Done (完成 ) 命令 ， 系 统 弹 出 于 ELECT SRFS (选择 曲面 菜单 和 至 SUEF7ID0 (曲面 / 环 ) 菜单 ， 选 择 
说 明 : 为 了 便于 切割 面 的 选取 ， 可 将 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准点 以 及 工件 隐藏 。 
Step9. 依次 选取 图 55.8 所 示 的 各 面 作为 切割 面 。 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 蝇 下 按钮， 
然后 在 于 SURF/LDOF 曲面 /3 ) 菜单 中 选择 meae 这 成 ) 命 今 ， 在 本 二 风月 鞠 单 中 选择 
Done/Return (完成 / 爱 回 ) 命 今 。 
注意 ; 一 定 要 依次 选取 各 面 ， 否 则 系统 无 法 完成 切割 过 程 ， 
Step10. 定义 方向 。 在 弹出 的 下 ?TBECTION 仿 向 ) 菜单 中 选择 os 哆 定 ) 命令 ， 以 系统 给 出 的 
方向 为 正方 向 ， 如 图 55.9 所 示 。 















切割 面 组 
Fe- 一 -一 一 \ 将 
jc、 区 
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NAS mo py De a 
1 1 一 箭头 方向 
NC_ASM_RIGHT NC_ASM_RIGHT 
Uy 一 一 
» 人 > YY i 
图 55.8 选取 的 切割 面 图 55.9 ”定义 方 问 


Step11. 定义 高 度 。 在 弹出 的 于 十 ISHT ( 禹 萎 ) 和 CTH DEPTH 妈 TM 深 度 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 
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hdd ( 呈 加 ) ad Specify Plane 必定 平面 ) 俞 令 ， 然 后 选择 55.10 所 示 的 曲面 ， 在 
EIGHT (高 度 ) 菜单 中 选择 Dene7Eetarn (完成 / 牛 回 ) 命令 。 
Step12. 在 天 CY 国 训 菜单 中 选择 妃 字 Cut 上 顺 示 切 训 ) 俞 邻 。 系 统 阐 出 乓 生生 
沫 单 ， 可 以 观察 切削 路 径 演 示 ， 如 图 55.11 所 示 。 
Stcp13、 在 有 二 污 单 十 达 择 加 玫 和 于 二 介 令 ， 在 下 天 II 革 单 中 选择 
Done Cut 大 认 切 成 材料 ) 合 令 。 此 时 系统 弹出 “跟随 切削 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 三 确定 
按钮 。 单 击 “ 自 定义 ”对 话 框 中 的 ”前 下 按钮。 











NC_ASM_TOP 


To 选取 此 曲面 





图 55.10 ”选取 深度 基准 面 图 55.11 ”路径 演示 


Task5. 演示 刀具 轨 还 

Stepl. 在 系统 弹出 的 于 琵 EQUENCE QC 序列 菜单 中 选择 了 sy Path (播放 了 路径) 命令。 此 时 
系统 弹出 至 ELN PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step2 在 下水 单 赴 渤 拌 EEC 全 令 ， 系 统 弹出 “播放 路 
径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的  _ 核 钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 如 图 55.12 所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 周 按钮。 


Task6. 加 工 仿真 


Stepl. 在 和 FEAT PATH ( 措 放 足 径 ) 菜单 中 选择 亚 Check QC 检查 ) 命令 。 系 统 弹出 图 55.13 所 示 
“VERICUT 7.1.2 by CGTECH” 窗口 ， 单 击 国 较 锯 ， 观察 刀 有 其 切割 工件 的 运行 情况 ， 如 各 
55.14 所 示 。 





图 55.12 刀具 行走 路 线 图 55.13 仿真 结果 
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图 55.14 “VERICUT 7.1.2 by CGTECH” 窗口 





Step2. 演示 完成 后 ,选择 软件 右上 和 角 的 闫 上 按钮, 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT2? 对 话 框 中 单 市 reer sl| 近 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 至 HC SEQUENCE INC 订 列 ) 东单 中 选择 Done Seq [完成 序列 ) 命令 


Step4. 保存 设计 结果 。 
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